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Informations importantes

Limitations de garantie

Copyright

Les disquettes ou CD sur lesquels vous recevrez le logiciel de National Instruments sont garantis contre les pannes
survenant lors de I'exécution de programmes, qui seraient dues a des défauts matériels ou de fabrication. La période de
cette garantie est de 90 jours a partir de la date de livraison, attestée par les regus ou autres documents. Le cas échéant,
National Instruments corrigera ou remplacera la disquette ou le CD qui ne permettrait pas I'exécution normale des
programmes, a condition qu’un tel défaut soit stipulé au cours de la période de garantie. National Instruments ne garantit
pas que le fonctionnement de ses logiciels ne sera pas interrompu ni se déroulera sans erreur.

Un numéro RMA (Return Material Authorization) d’autorisation de retour de matériel doit étre délivré par I'usine et
clairement indiqué sur I'emballage du produit afin que celui-ci puisse étre accepté pour la réparation sous garantie.
National Instruments prendra a sa charge les frais de transport pour renvoyer a son propriétaire les éléments couverts par
la garantie.

National Instruments estime avoir fait tout ce qu'il fallait pour que les informations contenues dans ce manuel soient
exactes. Ce document a été soigneusement relu pour la précision des informations techniques qu'’il contient. Au cas ou il
resterait malgré tout des erreurs techniques ou des fautes typographiques, National Instruments se réserve le droit
d’apporter des modifications aux futures éditions de ce document sans préavis aux détenteurs de cette édition. Le lecteur
est prié de prendre contact directement avec National Instruments s'il suspecte des erreurs. National Instruments ne
pourra étre tenu responsable des problémes liés a I'utilisation de ce document ou aux informations qu'il contient.

A L'EXCEPTION DE CE QUI EST SPECIFIE ICI, NATIONAL INSTRUMENTS N’ACCORDE AUCUNE AUTRE
GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE, ET REJETTE PARTICULIEREMENT TOUTE GARANTIE LIEE A

L'’ACTE DE VENTE ET A L'ADEQUATION DE SES PRODUITS A UN BESOIN PARTICULIER. LES DROIT DES
UTILISATEURS A RECOUVRER LES DOMMAGES CAUSES PAR UNE FAUTE OU NEGLIGENCE DE LA PART

DE NATIONAL INSTRUMENTS SERONT LIMITES AUX SOMMES VERSEES PAR L’'UTILISATEUR.

NATIONAL INSTRUMENTS NE SERA PAS PASSIBLE DE DOMMAGES ET INTERETS A LA SUITE DE PERTES

DE DONNEES OU DE PROFITS, OU DE DOMMAGES (ACCIDENTELS OU NON) LIES A L'UTILISATION DE

SES PRODUITS, MEME S’IL EN AVAIT ETE PREALABLEMENT AVERTI. Cette limitation de la responsabilité de
National Instruments s’appliquera quelles que soient la nature et I'origine du préjudice, que ce soit a la suite d’un contrat
ou la conséquence d’un acte délictueux, y compris par négligence. Toute action contre National Instruments doit étre
intentée dans I'année qui suit la cause de cette action. National Instruments ne pourra étre tenu responsable de tout retard
en performance di a des causes qui iraient au-dela de ce qu'il lui est raisonnablement possible de faire. La garantie fournie
ici ne couvre pas les dommages, défauts, dysfonctionnements ou défauts de service dus a des erreurs commises par
I'utilisateur dans l'interprétation des instructions de National Instruments en ce qui concerne l'installation, le
fonctionnement et la maintenance. Elle ne couvre pas non plus les négligences, les modifications ou mauvais usages du
produit de la part de l'utilisateur, les chutes de tension ou les surtensions, le feu, les inondations, les accidents, les
agissements de tierces personnes, et tout autre événement incontrdlable.

Conformément a la loi sur les droits d'auteur, ce document ne peut étre ni reproduit ni transmis, sous aucune forme que ce
soit, informatique ou mécanique, notamment par photocopie, enregistrement, stockage dans un systéme d'archivage de
documentation, ni traduit intégralement ou en partie, sans I'autorisation écrite de National Instruments Corporation.

Marques déposées

DAQ Card™, DAQ-STC™, DAQPad™, LabVIEW ™atinst.com ™ National Instruments™, NI-DAQ™,
PXI™, RTSI™ et SCXI™ sont des marques de National Instruments Corporatlon

Les noms de produits et de sociétés cités sont des marques ou des marques déposées de leurs propriétaires respectifs.

MISE EN GARDE CONCERNANT L’UTILISATION DES PRODUITS DE National Instruments DANS LES
APPLICATIONS MEDICALES ET HOSPITALIERES

Les produits de National Instruments ne sont pas congus avec des composants et suivant des méthodes de tests prévus
pour assurer un niveau de fiabilité convenant a leur utilisation dans les applications de traitement et de diagnostic sur les
personnes. Les applications des produits de National Instruments impliquant des traitements médicaux ou cliniques
peuvent potentiellement occasionner des blessures accidentelles a cause d’'une panne des produits, ou a cause d’'une erreur
de la part de I'utilisateur ou du concepteur de I'application. Toute utilisation ou application des produits National
Instruments pour ou dans des traitements médicaux ou cliniques doit étre effectuée par un personnel médical correctement
formé et qualifié, et toutes les garanties médicales d’usage, tous les équipements et toutes les procédures qui sont
appropriées a cette situation particuliere pour éviter les blessures graves ou la mort, doivent toujours étre mis en ceuvre
lorsque I'on utilise les produits de National Instruments. Les produits de National Instruments N'ONT PAS été concus
pour se substituer a toute forme de procédé, procédure ou équipement utilisés pour la surveillance médicale ou pour
garantir la santé publique dans les traitements médicaux ou cliniques.
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Avant-propos

Le Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabW#eEW tous les
instruments virtuels (VIs) et les fonctions, dont :

e Les VlIs qui supportent des dispositifs d’acquisition de données
» LesVls adaptés aux opérations GPIB, VXIbus et d'E/S sur le port série

» Les VIs numériques statistiques, de filtrage et de traitement des
signaux numériques

e Les VIs de communication de réseau et entre applications

Ce manuel constitue un supplémenianuel de I'utilisateur LabVIEW
que vous devez avoir déja lu.

Ce manuel fournit des informations générales sur chaque fonction et VI
disponibles dans le systeme de développement LabVIEW. Néanmoins,
vous pouvez obtenir des informations plus spécifiques sur les parametres de
chaque fonction et de chaque VI en consultant le systéme de référence en
ligne (sélectionneAide»Référence en lignepu la fenétre d’Aide
(sélectionneAide»Afficher Aide).

Organisation de ce manuel

Ce manuel comprend cing sujets : fonctions G et VIs, VIs d’acquisition de
données, VIs d’E/S d'instrument, VIs d’analyse et VIs de communication.
Le chapitre 1|ntroduction aux VIs et aux fonctions @résente les

fonctions et les VIs disponibles dans le systeme de développement
LabVIEW.

» LaPartie IFonctions G et Vlscomprend les chapitres 2 a 13 et décrit
les fonctions particulieres au langage de programmation G.

e La Partie II,VIs d’acquisition de donnégsomprend les chapitres 14
a 30 et décrit les VIs d’acquisition de données (DAQ).

» La Partie lll,Fonctions et VIs d'E/S d'instrumentsomprend les
chapitres 31 a 36 et décrit les Vls et les fonctions d’E/S d'instrument.

» La Partie IV,VIs d’'analyse comprendes chapitres 37 a 47 et décrit
les VIs d'analyse.

e La Partie V\VIs et fonctions de communicatjaomprend les
chapitres 48 a 53 et décrit les VIs de communication.
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De plus, ce manuel comprend les annexes et I'index suivants :

* L'Annexe A, Codes d’erreurcomprend des tableaux qui résument les
capacités d’'E/S analogiques et numériques des dispositifs
d’'acquisition de données de National Instruments.

« L’Annexe B,Capacités matérielles DAQste les commandes définies
par IEEE 488.

e L'Annexe C,Messages d'interface multiligne GRIBécrit les
concepts de base permettant de comprendre le fonctionnement du
GPIB.

« L'Annexe D, Informations a I'attention du clientomprend des
formulaires pour vous aider a réunir les renseignements qui nous sont
nécessaires pour résoudre vos problemes techniques. Cette annexe
comprend également un formulaire sur lequel vous pouvez écrire des
remarques concernant la documentation du produit.

« L'Indexprésente une liste alphabétique des VIs décrits dans ce manuel
et indique la page ou vous pouvez les trouver.

Conventions utilisées dans ce manuel

(]

»

Les conventions suivantes sont utilisées dans ce manuel :

Les crochets a chevrons contiennent le nom d'une touche du clavier : par
exemple, <Maj>. Les crochets a chevrons contenant des nombres séparés
par des points de suspension représentent un ensemble de valeurs associé a
un bit ou un nom de signal : par exemple, DBIO<3.0>.

Les crochets droits représentent des éléments optionnels (par exemple,
[réponse ]).

Un trait d’'union entre deux ou plusieurs noms de touches, dans des crochets
a chevrons signifie que vous devez appuyer en méme temps sur les touches
désignées : par exemple, <Control-Alt-Supprimer>.

Le symbole» vous guide a travers des éléments du menu et des options de
boites de dialogue imbriqués vers une action finale. La séquence
Fichier»Mise en page»Options»Fontes de substitutiorous invite a

dérouler le menkichier, a sélectionner I'élémeMise en pagepuis

Options, et enfin a sélectionner les optidientes de substitutiondans la
derniére boite de dialogue.
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gras

gras italique

monospace gras

CTRL

italique

monospace italique

monospace

chemins

Un texte en gras désigne des menus, des options de menu, des paramétres,
des boites de dialogue, des boutons ou des options de boite de dialogue, des
icbnes, des fenétres, des onglets de Windows 95 ou des voyants lumineux.

Cette icOne associée a un texte en caracteres gras et en italique signale une
remarque, vous apportant des informations importantes.

Un texte en gras avec cette police de caractéres désigne les messages et les
réponses que l'ordinateur affiche automatiquement a I'écran. Cette fonte
est également utilisée pour les lignes de code.

Les noms de touche sont en majuscules.

Un texte en italique désigne des variables, un élément important, une
référence croisée ou la présentation d’'une notion essentielle. Cette police
désigne aussi un texte dont vous devez spécifier le mot ou la valeur correcte
(par exemple, Windows 3.

Un texte en italique avec cette police de caractéres indique que vous devez
le remplacer par des mots ou des valeurs corrects.

Un texte avec cette police de caractéres désigne du texte ou des caractéres
gue vous devez littéralement taper, des sections de code, des exemples de
programmation et des exemples de syntaxe. Cette police sert également aux
noms propres des lecteurs, des chemins, des répertoires, des programmes,
des sous-programmes, des sous-routines, des noms de dispositif, des
fonctions, des opérations, des variables, des noms de fichier et des
extensions, ainsi qu’aux messages et commentaires provenant des
programmes.

Les chemins de ce manuel sont signalés par des barres obliques inverses (\)
qui séparent des noms de lecteurs, de répertoires, de dossiers et de fichiers.
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Références bibliographiques

Les documents suivants pourront vous étre utiles lors de la lecture de ce
manuel :

Manuel de l'utilisateur LabVIEW

Manuel de référence de programmation en G

Manuel de base d’acquisition de données de LabVIEW
Guide de prise en main de LabVIEW

Référence en ligne de LabVIEW, disponible en sélectionnant
Aide»Référence en ligne

Tutorial en ligne de LabVIE\\Windows uniquement que vous lancez
dans la boite de dialogue LabVIEW

Carte d'initiation LabVIEW

Carte de référence rapide de programmation en G
Notes d’information de LabVIEW

Notes de mise a jour de LabVIEW

Communication avec I'utilisateur

National Instruments aimerait recevoir vos commentaires sur ses produits
et manuels. Les applications que vous développez avec nos produits nous
intéressent et nous aimerions vous aider en cas de problémes avec ces
derniers. Pour que vous puissiez nous contacter facilement, ce manuel
contient des formulaires de commentaires et de configuration que vous étes
invité a remplir. Vous trouverez ces formulaires a I’Annexini@rmations

a l'attention du clienta la fin de ce manuel.
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Introduction aux Vis et aux
fonctions G

Ce chapitre présente des informations de base sur les fonctions et les
instruments virtuels (VIs) disponibles dans le systeme de développement
LabVIEW.

Le systéeme de développement comprend des collections de VIs qui
fonctionnent avec votre langage de programmation G, vos périphériques
matériels d’acquisition de données (DAQ), vos périphériques
d’instruments et autres interfaces de communication.

Repérer les fonctions G et les Vis

Les fonctions constituent des nceuds élémentaires dans le langage de
programmation G. Elles sont comparables aux opérateurs ou aux fonctions
des bibliothéques des langages conventionnels. Les fonctions ne sont pas
des VIs et ne sont donc pas munies de faces-avant ni de diagrammes. Quand
elles sont compilées, les fonctions généerent un code machine

en ligne.

Vous devez sélectionner les fonctions dans la pdfettetionsdu
diagramme. Quand la fenétre du diagramme est activée, sélectionnez
Fenétres»Palette de fonctionsVous pouvez également accéder a la
paletteFonctions en ouvrant un menu local sur la partie de la fenétre du
diagramme ou vous souhaitez poser la fonction.
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Chapitre 1 Introduction aux Vs et aux fonctions G

Lillustration suivante présente les fonctions et les Vls disponibles dans la
paletteFonctions.

= Fonctions |

Structures, Numérique, Booléen

|EI
ra
(=]
=
-
A

Chaine de caractéres, Tableau, Cluster

Comparaison, Temps & Dialogue,
E/S sur fichiers

Communication, E/S d'instruments,
Acquisition de données

Analyse, Tutorial, Avancé

Drivers d'instruments, Bibliotheques
utilisateur, Contrdle d’'applications

Sélectionner un VI...

Plusieurs chapitres relatifs a la paldttactionscomprennent des
informations sur des exemples de fonctions. Les chemins de ces exemples
LabVIEW commencent par la chaine de caractéxesples\

Vue d’ensemble des fonctions et des Vs

Les fonctions et VIs suivants sont disponibles dans la p&lettetions

Structures

Les structures en G comportent des structures Boucle While, Boucle For,
Condition et Séquence. Cette palette comprend également les nceuds de
variables locales et globales et la boite de calcul.
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Chapitre 1 Introduction aux Vls et aux fonctions G

Fonctions numériques

Les fonctions numériques sont utilisées pour réaliser des opérations
mathématiques complexes, logarithmiques, trigonométriques, des
conversions et des opérations arithmétiques. Cette palette comprend
également des constantes numériques supplémentaires, comme

F

Fonctions hooléennes

Les fonctions booléennes sont utilisées pour réaliser des opérations
booléennes et logiques.

Fonctions de chaine de caractéeres

Les fonctions de chaine de caractéres sont utilisées pour manipuler des
chaines de caractéres et pour convertir des chaines de caracteres en nombre
ou inversement. Cette palette comprend également des fonctions Chaine
vers Nombre supplémentairesdes fonctions de Conversion de chaine.

k

Fonctions de tableau

Les fonctions de tableau sont utilisées pour rassembler, séparer et traiter
des tableaux.

Lrd B

L
-
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Chapitre 1 Introduction aux Vs et aux fonctions G

Fonctions de cluster

Les fonctions de cluster sont utilisées pour rassembler, accéder ou modifier
des éléments d’un cluster.

]

=]

Fonctions de comparaison

Les fonctions de comparaison sont utilisées pour comparer des données
(supérieures a, inférieures a, etc.) et réaliser des opérations basées sur une
comparaison (par exemple, trouver les gammes minimales et maximales
pour un groupe ou un tableau de valeurs).

k

e

Fonctions Temps et Dialogue

Les fonctions Temps et Dialogue sont utilisées pour manipuler les
fonctions temporelles et I'affichage des boites de dialogue. Cette palette
comprend également les Vls du traitement des erreurs.

Fonctions d’E/S sur fichiers

Les fonctions d’E/S sur fichiers sont utilisées pour manipuler les fichiers et
répertoires. Cette palette comprend également les sous-palettes Fonctions
de fichiers avancées, VIs de fichiers binaires et Constantes de fichiers.

&

]
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Chapitre 1 Introduction aux Vls et aux fonctions G

Fonctions avancées

Les fonctions avancées sont des fonctions hautement spécialisées. Le Code
Interface Node est un exemple de cette fonction avancée. La palette
Fonctions Avancéexomprend également les fonctions de contrdle de la
fenétre d'aide, les fonctions VI Serveur, les fonctions de manipulation de
données et les fonctions d’occurrences.

Acquisition de données (DAQ)

E/S d’instruments

Communications

Les VIs DAQ permettent de réaliser des opérations d’acquisition et de
génération de données analogiques et numériques en temps réel, ainsi que
des opérations de comptage. Reportez-vous au chapitrgrbdiuction

aux VlIs d'acquisition de données LabVIEygur plus d’informations.

Les VIs d’E/S d’instrument communiquent avec les instruments par le biais
de communications GPIB, VISA ou série. Reportez-vous au chapitre 31,
Introduction aux VIs d’E/S d’instruments LabVIE@®éur plus

d’informations.

Les VIs de communication permettent la mise en réseau de plusieurs
applications par le biais de TCP/IP, DDE, ActiveX, Apple Events, PPC ou
UDP. Reportez-vous au chapitre #8s TCP jusqu’au chapitre 53/Is de
communication entre programmemur plus d’'informations.

il
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Chapitre 1 Introduction aux Vs et aux fonctions G

Vis d’analyse

Les Vs d'analyse permettent de mesurer et de générer des signaux, de
traiter les signaux numériques, de les filtrer, de les fenétrer, d’effectuer des
opérations de probabilités et de statistiques, d’ajustement de courbe,
d’'algébre linéaire et de tableau. Cette palette contient également des
méthodes numériques supplémentaires. Reportez-vous au chapitre 37,
Introduction a I'analyse dans LabVIEWour plus d’'informations.

i

Sélectionner un VI...

Tutorial

L'option Sélectionner un VI... permet de sélectionner et de poser sur le
diagramme n’'importe quel VI en utilisant une boite de dialogue de fichier.

Les Vs tutoriaux fournissent des exemples que vous pouvez utiliser lors de
la lecture duManuel de I'utilisateur LabVIEW.

k

<

Bibliotheque de drivers d’instruments

Les drivers d’'instruments constituent un ensemble de VIs utilisés pour les
instruments GPIB, VISA, série et CAMAC. National Instruments, ainsi
que d'autres revendeurs, distribuent ces drivers d’instruments. Tout driver
que vous placez dansstr.lib apparait dans la palette.
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Chapitre 1 Introduction aux Vls et aux fonctions G

Bibliothéeques utilisateur

La paletteBibliotheques utilisateur insére automatiquement tout VI
contenu dans votre répertoireer.lib |, facilitant 'accés aux sous-Vls les
plus souvent utilisés que vous avez écrits.

'

Contrdle d’applications

La paletteContréle d’applications comprend les fonctions d’aide, les
fonctions de menu, les Vls d'impression et les VIs VI Serveur.
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Partiel

Fonctions G et Vis

La Partie |Fonctions G et Vigrésente des descriptions sur les fonctions G
et les VIs. Cette partie comprend les chapitres suivants :

Le chapitre 2Vue d’ensemble des références des Vls et des
fonctions G présente les fonctions G et les VIs. Ce chapitre décrit
également les différences entre les fonctions et les Vis.

Le chapitre 3Structures décrit les structures disponibles dans le G.

Le chapitre 4Fonctions numériquesiécrit les fonctions a utiliser

pour réaliser des opérations arithmétiques, complexes, logarithmiques
et trigonométriques ainsi que des conversions. Il décrit également les
constantes les plus communes comme la constante numérique, la
constante énumérée et la constante menu déroulant, entre autres.

Le chapitre 5Fonctions booléenngdécrit les fonctions a utiliser pour
réaliser des opérations logiques.

Le chapitre 6Fonctions de chaines de caractéreécrit les fonctions
de chaines de caractéres, notamment celles qui convertissent des
chaines de caracteres en nombres et les nombres en chaines de
caracteres.

Le chapitre 7Fonctions de tableayxiécrit les fonctions a utiliser pour
les opérations sur les tableaux.

Le chapitre 8Fonctions de clustersiécrit les fonctions a utiliser pour
les opérations sur les clusters.

Le chapitre 9Fonctions de comparaispdécrit les fonctions a utiliser
pour réaliser des comparaisons ou des tests conditionnels.

Le chapitre 10Fonctions de temps, de dialogue et d’erredécrit les
fonctions temporelles, utilisées pour obtenir I'heure courante, mesurer
le temps écoulé ou suspendre une opération pour une durée spécifique.
La gestion d’erreurs est également discutée dans ce chapitre.



« Le chapitre 11Fonctions des fichierglécrit les VIs de bas niveau et
les fonctiongdle manipulation des fichiers, des répertoires et des
chemins. Ce chapitre décrit également les constantes de fichiers et les
VIs de niveau supérieur.

« Le chapitre 12FFonctions de controle d’applicatisondécrit les
fonctions de contréle d’application.

« Le chapitre 13Fonctions avancéesdécrit les fonctions utilisées pour
exécuter des opérations avancées. Ce chapitre décrit également les
fonctions d’aide, de manipulation de données et de synchronisation
ainsi que les VIs de mémaoire.
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Vue d’ensemble des références
des Vis et des fonctions G

Ce chapitre présente les Vls et les fonctions G, dont les descriptions se
trouvent dans les chapitres 3 a 13.

Les fonctions sont des nceuds élémentaires du langage de programmation
G et sont comparables aux opérateurs ou aux bibliothéques de fonctions des
langages conventionnels. Les fonctions ne sont pas des VIs et ne
comportent donc pas de faces-avant ni de diagrammes. Une fois compilées,
les fonctions générent un code machine.

Les Vls sont des “instruments virtuels” dont I'apparence est semblable a
celle d’un instrument physique.

Vous devez sélectionner les fonctions G dans la p&dettetions,a partir

du diagramme. Quand la fenétre du diagramme est activée, vous pouvez
afficher la paletté-onctionsen sélectionnarenétres»Palette de

fonctions. Vous pouvez également accéder a la pafattetionsen

ouvrant un menu local sur la partielddenétre du diagramme ou vous
souhaitez posda fonction.
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Chapitre 2 Vue d’ensemble des références des Vs et des fonctions G

Lillustration suivante présente les VIs et les fonctions G disponibles dans
la paletteFonctions. Seuls les menus apparents sont traités dans cette
partie. Pour avoir des informations sur les VIs et fonctions contenus dans
les zones noircies, reportez-vous aux autres parties de ce manuel.

= Fonctions |

VIs et fonctions G

Plusieurs chapitres relatifs a la palette de fonctions présentent des
informations sur les exemples de fonctions.

Vue d’ensemble des fonctions G

Reportez-vous au chapitreltifroduction aux VIs et aux fonctions G
pour une description simple de chacune des onze palettes de Vis et de
fonctions G disponibles.
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Chapitre 2 Vue d’ensemble des références des Vs et des fonctions G

Introduction au polymorphisme

Les sections suivantes présentent des informations générales sur le
polymorphisme des fonctions G.

Polymorphisme

Le polymorphisméait référence a I'aptitude d’'une fonctiorsajuster a

des données d’entrée de représentations ou de types différents. La plupart
des fonctions sont polymorphes. Les VIs, par contre, ne sont pas
polymorphes. Toutes les fonctions comportant des entrées numériques
acceptent n'importe quelle représentation numérique (sauf quelques
fonctions qui n'acceptent pas de nombres complexes).

Les fonctions sont polymorphes a différents degrés ; aucune, quelques-unes
ou toutes les entrées peuvent étre polymorphes. Certaines entrées de
fonction acceptent des nombres ou valeurs booléennes. Quelques-unes
acceptent des nombres ou des chaines de caracteres tandis que d’autres
acceptent non seulement des nombres scalaires mais aussi des tableaux de
nombres, des clusters de nombres, des tableaux de clusters de nombres et
ainsi de suite. D’autres encore n'acceptent que des tableaux a une
dimension bien que les éléments du tableau puissent étre de tout type.
Certaines fonctions acceptent tous types de données, notamment les
nombres complexes.

Polymorphisme d’unité

Si vous souhaitez créer un VI qui calcule une racine, ou la valeur
quadratique moyenne d'une forme d'onde, vous devez définir I'unité
associée a la forme d’'onde. Un VI séparé est alors nécessaire pour les
formes d’onde de tension, les formes d’onde de courant, les formes d’onde
de température, etc. LabVIEW est pourvu d’'une capacité d'unité
polymorphe pour qu’un seul VI puisse effectuer le méme calcul, sans tenir
compte des unités recues par les entrées.

Vous pouvez créer une unité polymorphe en enganbux est un chiffre
(par exemple$l). Considérez-la commn point d’emplacement pour
I'unité réelle. Quand LabVIEW invoque le VI, le programme remplace les
unités que vous avez affectées a chaque occurreifoeadesein de ce VI.

LabVIEW traite une unité polymorphe comme une unité unique. Vous ne
pouvez pas convertir une unité polymorphe en une autre unité et les unités
polymorphes se propagent a travers le diagramme comme toutes les autres
unités. Quand l'unité est reliée a un indicateur qui contient également
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Chapitre 2 Vue d’ensemble des références des Vs et des fonctions G

I'abréviation$1, la correspondance est établie entre les unités et le VI peut
étre compilé.

Utilisez les combinaisorl comme des unités quelconques. Par exemple,

si une entrée est multipliée par trois secondes, puis reliée a un indicateur,
I'indicateur doit avoir des unitéd s . Si des unités différentes sont
affectées a un méme indicateur, le diagramme affiche une mauvaise liaison.
S’il vous faut plus d’'une unité polymorphe, utilisez les abréviatfans

$3, etc.

Un appel a un sous-VI comprenant des unités polymorphes calcule les
unités de sortie en fonction desités recues par ses entrées. Supposez, par
exemple, que vous créez un VI pourvu de deux entrées avec les unités
polymorphess1l et$2 calculant une sortie sous la forge$2/s . Si

un appel au VI recoit des entrées avec l'unité m/s a I'efitrés kg a
I'entrée$2, LabVIEW calcule I'unité de sortie ég m /s"2

Supposez maintenant qu’un VI différemmprenne deux entrées &nhet
$1/s , et qu'il calcule une sortie e172 . Si un appel & ce VI recgoit des
données en m/s a I'entrée et enm/s*2 & I'entrée$l/s , LabVIEW
calcule I'unité de sortie em"2 / s*2 . Si ce VI recoit des données enm a
I'entrée$iet en kg a I'entrégl/s , LabVIEW déclare une des entrées en
conflit d'unité et calcule (si possible) la sortie a partir de I'autre entrée.

Un VI polymorphe peut contenir un sous-VI polymorphe car LabVIEW fait
la distinction entrdes unités respectives.

Conversion numeérique

Vous pouvez convertir n'importe quelle représentation numérique en toute
autre représentation numérique des entrées numériques de représentations
différentes a une fonction, celle-ci retournant en général une sortie dans le
format le plus grand ou le plus large. Les fonctions convertigsent
représentations plus petites emdarésentation la plus large avant

I'exécution.

Certaines fonctions, telles que Diviser, Sinus et Cosinus, produisent
toujours une sortie a virgule flottante. Si vous reliez des entiers a leurs
entrées, ces fonctions les convertissent en nombres double précision a
virgule flottante avant d’exécuter le calcul.

Pour des quantités scalaires, a virgule flottante, il est conseillé d'utiliser des
nombres double précision a virgule flottante. Les nombres simple précision
avirgule flottante, économisent trés peu de temps d’exécution, voire pas du
tout, et provoquent des débordements bien plus facilement. Les
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bibliotheques d’analyse, par exemple, utilisent des nombres double
précision a virgule flottante. Vous ne devriez utiliser les nombres de
précision étendue, a virgule flottante qu’en cas de nécessité. Les
performances et la précision de I'arithmétique de précision étendue varient
selon les plates-formes.

Pour les entiers, il est conseillé d'utiliser la représentation entier long.

Sivous reliez une sortie a une destination dont la représentation numérique
differe de la source, le G convertit les données conformément aux régles
suivantes :

«  Entier signé ou non signé en nombres a virgule flottante. La conversion
est exacte, a I'exception des entiers longs en nombres simple précision
a virgule flottante. Dans ce cas, le G réduit la précision de 32 bits a
24 bits.

« Nombre a virgule flottante en entier signé ou non signé. Le G ramene
les valeurs hors gamme a la valeur minimale ou maximale de I'entier.
La plupart des objets entiers, tels que le terminal d'itération d'une
boucle For, arrondissent les nombres a virgule flottante. Le logiciel
arrondit le nombre a une partie fractionnelle de 0,5 a I'entier pair le
plus proche (par exemple, le G arrondit 6,5 a 6 au lieu de 7).

« Entier en entier. Le G ne raméne pas les valeurs hors gamme a la valeur
minimale ou maximale de I'entier. Si la source est plus petite que la
destination, le G étend le signe d’une source signée et met des zéros
dans les bits supplémentaires d’une source non signée. Si la source est
plus grande que la destination, le G ne copie que les bits d’ordre
inférieur de la valeur.

Le diagramme met upoint de coercitiorsur le bord d’'un terminal pour
indiquer qu’une conversion numérique automatique a eu lieu, comme le
montre I'exemple suivant.

Vu que les VIs et les fonctions peuvent avoir plusieurs terminaux, un point
de coercition peut apparaitre a I'intérieur d’'une icbne si la liaison croise une
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limite de terminal interne avant de quitter I'icbne/connecteur, comme le
montre la figure ci-dessous.

Fiib)

Déplacer une icone céablée étire un fil de liaison. Des points de coercition
peuvent faire qu'uVI utilise plus de mémoire et mette plus de temps a
s’exécuter. Essayez de maintenir des types de données compatibles avec
vos VIs.

Débordement et sous-comptage

Styles de cablage

Le G ne vérifie pas les conditions de débordement et de sous-comptage des
valeurs entiéres. Le débordement et le sous-comptage des nombres a
virgule flottante sont conformes au standard IEEE 754 pour I'arithmétique
binaire a virgule flottante.

Les opérations a virgule flottante propagent fidélement NaN (Pas un
Nombre) et + . Quand vous convertissez explicitement ou implicitement
NaN ou xInf en un entier ou en valeurs booléennes, vous obtenez cependant
une valeur qui semble acceptable mais qui n'a aucune signification. Par
exemple, diviser par zéro retourne +Inf, mais convertir cette valeur en un
entier de type mots retourne une valeur de 32,768, soit la plus grande valeur
pouvantétre représentée dans le format de destination.

Le style de cablage représente les types de données de chaque terminal,
comme l'indique le tableau ci-dessous. Les fonctions polymorphes
affichent le style de cablage des types de données les plus communs.

Nombre

Booléen

Chaine de caractéres
Clusters généraux

Clusters de nombres

Scalaire Tableau 1D Tableau 2D Tableau 3D Tableau 4D

o
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Structures

Ce chapitre décrit les structures disponibles en G.

Pour accéder a la paleéructures, sélectionneEonctions»Structures
Lillustration ci-dessous montre les options disponibles dans la palette

Structures.
i Fonctions |
3 3
o
=S tructures
Consultezxamples\general\structs.llb pour obtenir des exem-

ples sur les différentes utilisations de ces structures dans LabVIEW.
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Vue d’ensemble des structures

Les structures ci-dessous sont disponibles en G.

Structure Condition
Elle comprend un ou plusieurs sous-diagramme(sgoaditions dont une seule s’exécute.
La condition qui s’exécute dépend du scalaire booléen, de la chaine de caractéres ou de la
valeur numérique reliée aélecteur

sélecteur

Pour plus d'informations sur I'utilisation de la structure Condition dans LabVIEW, reportez-
vous au chapitre &tructure Condition, structure Séquence et boite de caans IeManuel
de l'utilisateur LabVIEW

Structure Séquence

Elle comprend un ou plusieurs sous-diagramme(sg¢fapes qui s'exécutent en séquences.
Vous pouvez, en option, ajouter des variables locales de séquence pour transmettre des don-
nées d’'une étape a d'autres en ouvrant un menu local sur le bord de la structure.

JEETRE

Pour plus d’informations sur l'utilisation de la structure Séquence dans LabVIEW, reportez-
vous au chapitre &tructure Condition, structure Séquence et boite de ¢alans$ ldvianuel
de l'utilisateur LabVIEW

Boucle For
Elle exécute son sous-diagrammépis oun est égal a la valeur connectée au terminal de
comptage. Vous pouvez, en option, ajouter des registres a décalage pour transmettre des don-
nées d'une itération & la suivante en ouvrant un menu local sur le bord de la structure.

nombre

d'itérations >a o
itération
ﬂ

courante

Pour plus d’informations sur l'utilisation de la boucle For dans LabVIEW, reportez-vous au
chapitre 3Boucles et graphes déroulantians leManuel de I'utilisateur LabVIEW
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Boucle While

Elle exécute son sous-diagramme jusqu’a ce que la valeur booléenne rididaiaal con-
ditionnelsoit fausse (FALSE). Vous pouvez, en option, ajouter des registres a décalage pour
transmettre des données d’une itération a la suivante en ouvrant un menu local sur le bord de
la structure.

itération

condition courante

Pour plus d’informations sur l'utilisation de la boucle While dans LabVIEW, reportez-vous
au chapitre 3Boucles et graphes déroulantians leManuel de I'utilisateur LabVIEW

Boite de calcul
Elle exécute des formules mathématiques sur le diagramme.

I

entrée »;::u Ee sortie

équation

Pour plus d’informations sur la boite de calcul, reportez-vous au chaptreidture Condi-
tion, structure Séquence et boite de caldahs leManuel de I'utilisateur LabVIEW

Variable globale
Il s’agit d’objet intégré de LabVIEW que vous devez définir en créant un type de VI particu-
lier, pourvu de commandes de face-avant qui définissent le type de données de la variable
globale. Vous pouvez écrire et lire des valeurs sur une variable globale.

Pour plus d’'informations sur les variables globales, reportez-vous au chapWaiaBles
globales et localedans leManuel de référence de programmation en G
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Variable locale
Elle vous permet de lire ou d’écrire sur I'un des indicateurs ou commandes dedadate
de votre VI. Ecrire sur une variable locale produit le méme résultat que transmettre des don-
nées a un terminal, sauf que vous pouvez y écrire méme si c’'est une commande, ou le lire
méme si c’est un indicateur.

LOCAL

Pour plus d’informations sur les variables locales, reportez-vous au chapifaria®les
globales et localesdans leManuel de référence de programmation en G
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Fonctions numériques

Ce chapitre décrit les fonctions utilisées pour réaliser des opérations
arithmétiques, complexes, logarithmiques et trigpnométriques ainsi que de
conversion. Il décrit également les constantes utilisées fréquemment telles
gue la constante numérique, la constante énumérée, la constante de type
menu déroulant et les constantes numériques supplémentaires.

Pour accéder a la paletteimérique, sélectionnez
Fonctions»Numérique Llillustration ci-dessous montre les options
disponibles sur la palettdumérique.

i Fonctions

1
[ M
i
I Humérnique

= [> [2 B bal
> B B> B
> > e > G
(> [ > B [

123

{}X+
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La paletteNumérique comprend les sous-palettes suivantes :
e Constantes numériques supplémentaires

« Complexe

e Conversion

¢ Logarithmique

e Trigonométrique

Pour obtenir des exemples sur quelques-unes des fonctions arithmétiques,
reportez-vous axamples\general\structs.llb

Polymorphisme des fonctions numériques

Les fonctions arithmétiques acceptent des données d’entrée numériques. A
quelques exceptions prés indiquées dans les descriptions des fonctions, la
sortie a la méme représentation numeérique que les entrées. Cependant si les
entrées ont des représentations différentes, la représentation de la sortie
correspond a I'entrée la plus large.

Les fonctions arithmétiques agissent sur des nombres, des tableaux de
nombres, des clusters de nombres, des tableaux de clusters de nombres, des
nombres complexes, et ainsi de suite. Une définition formelle et récursive

du type d’entrée possible est la suivante :

type numérique scalaire numérique || tableau numéridypq
numeériqué|| cluster numériquenfpes numeériqués

Les scalaires numériques peuvent étre des nombres a virgule flottante,
entiers ou complexes. Le G ne permet pas d'utiliser des tableaux de
tableaux.

Les tableaux peuvent étre de n'importe quelle dimension de n'importe
quelle taille. Les clusters peuvent avoir n'importe quel nombre d’éléments.
Les fonctions d’entrée unique agissent sur chaque élément de ces
structures.

Pour les fonctions avec deux entrées, vous pouvez utiliser les combinaisons
d’entrées suivantes :

e Similaire: les deux entrées partagent la méme structure et la sortie a la
méme structure que les entrées.

e Un scalaire: une entrée est un scalaire numérique, l'autre est un
tableau ou un cluster et la sortie est un tableau ou un cluster.
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» Tableau de une entrée est un tableau numérique, l'autre est le type
numérique et la sortie est un tableau.

Lorsque les entrées sont similaires, le G exécute la fonction sur les éléments
respectifs des structures. Le G peut par exemple ajouter deux tableaux
élément-par-élément. Les deux tableaux doivent partager la méme
dimensionnalité. Vous pouvez ajouter des tableaux contenant un nombre
différent d’éléments ; la sortie d'une telle addition comporte le méme
nombre d’éléments que la plus petite entrée. Les clusters doivent comporter
le méme nombre d'éléments et les éléments respectifs doivent avoir la
méme structure.

Remarque Vous ne pouvez pas utiliser la fonction Multiplier pour des multiplications de
matrices. Si vous utilisez la fonction Multiplier avec deux matrices, le G
sélectionne le premier nombre dans la premiére rangée de la premiére matrice,
le multiplie par le premier nombre de la premiére rangée de la seconde matrice,
et ainsi de suite.

Pour des opérations impliquant un scalaire et un tableau ou un cluster, le G
exécute la fonction sur le scalaire et les éléments respectifs de la structure.
Par exemple, le G peut soustraire un chiffre de tous les éléments d'un
tableau, sans tenir compte de la dimensionnalité du tableau.

Pour des opérations impliquant un type numérique et un tableau du méme
type, le G exécute la fonction sur chaque élément du tableau. Par exemple,
un graphe étant un tableau de points et un point étant un cluster de deux
types numériques, ety, pour effectuer I'offset d'un graphe de 5 unités sur
I'axe x et 8 unités sur I'axg vous pouvez ajouter un point, (5,8), a tous les
points du graphe.

L'exemple ci-dessous montre quelques combinaisons polymorphes
possibles pour la fonction Ajouter.

similaire un scalaire
scalaire .
; scalaire B
scalaire :l>_ scalaire
tableau
tableau tableau
tableau tableau .
scalaire lust
luster cluster cluster
¢ cluster
cluster

tableau de

tableau de cluster =

tableau de clusters
cluster =
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Polymorphisme des fonctions transcendantales

Les fonctions transcendantales acceptent une valeur d’entrée numérique. Si
I'entrée est un entier, la sortie est un nombre double précision a virgule
flottante. Dans le cas contraire, la sortie a la méme représentation
numeérique que l'entrée.

Ces fonctions agissent sur des nombres, des tableaux de nombres, des
clusters de nombres, des tableaux de clusters de nombres, des nombres
complexes, et ainsi de suite.

Polymorphisme des fonctions de conversion
Toutes les fonctions de conversion sont polymorphes, a I'exception des

fonctions “Tableau d’'octets ehaine de caractéres”, “Chaine de caractéres
entableau d’octets”, “Convertir une unité” et “Changer les bdsesté”.

Ainsi, les fonctions polymorphes agissent sur les valeurs scalaires, les
tableaux de scalaires, les clusters de scalaires, les tableaux de clusters de
scalaires, et ainsi de suite. La sortie a la méme représentation numérique

que I'entrée mais le type de la sortie est différent du type de I'entrée.

Lorsque vous comparez des entiers signés et non signés et que I'entier signé
est négatif, I'entier négatif est rendu positif avant la comparaison, vous
n'obtenez donc pas le résultat prévu. Par exemple, si vous entrez —1 avec la
représentation 132 sur une entrée et 5 avec la représentation U32 sur I'autre
entrée, le résultat retourné indique que la valeur minimale est 5, car 5 est
inférieur a 4294967295.

Polymorphisme des fonctions complexes

Les fonctions complexes agissent sur des valeurs scalaires, des tableaux de
scalaires, des clusters de scalaires, des tableaux de clusters de scalaires, et
ainsi de suite. La sortie a la méme composition que I'entrée mais son type
est différent.

Descriptions des fonctions arithmétiques

Les fonctions suivantes sont disponibles.

Valeur absolue
Retourne la valeur absolue de 'entrée.

kv

abizx]
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Ajouter
Calcule la somme des entrées.

e
¥

Sommer les éléments du tableau
Retourne la somme de tous les éléments contenus déaislesu numérique.

tableau numénque Iil/\ Fomme

Opérateur arithmeétique

Exécute des opérations arithmétiques sur plusieurs entrées de type numérique, cluster ou
booléen.

waleur 0

samme, produit,
waleur 1

ET ou OU des
waleurs d'entrée

s

J

waleur n—1

Vous choisissez I'opération (multiplier, ET ou OU) en ouvrant le menu local de la fonction et
en sélectionnar€hanger le mode

Vous pouvez inverser les entrées ou la sortie de cette fonction en ouvrant le menu local
des terminaux séparément et en sélectionmaetser. Pour I'opération Ajouter,
sélectionneinverser pour changer le signe d’'une entrée ou de la sortie. Pour I'opération
Multiplier, sélectionneinverser pour inverser une entrée ou la sortie. Pour I'opération ET
ou OU, sélectionneinverser pour inverser logiguement une entrée ou la sortie.

Remarque Vous pouvez ajouter des entrées a ce nceud en ouvrant le menu local sur une
entrée et en sélectionnant “Ajouter une entrée” ou en positionnant I'outil
Fléche sur le coin inférieur gauche ou droit et en le faisant glisser.

Décrément
Soustrait 1 a la valeur d’entrée.

X L__r?““__..« w-1
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Diviser
Calcule le quotient des entrées.

o P
y ¥

Incrément
Ajoute 1 a la valeur d’entrée.

E —@—:&1

Multiplier

Retourne le produit des entrées.

p—
¥
¥

Multiplier les éléments du tableau
Retourne le produit de tous les élémentsatileau numérique.

tableau numérique {b produit

Opposer

Calcule I'opposé de la valeur d’entrée.

e D ¥

Quotient & Reste

Calcule le quotient entier et le reste des entrées.

X [LR] s-vHloarxdy)
y —'_ml_‘— Floar[y)
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Siy est une valeur entiére égale a zéro, le quotient est égal a zéro et le reste estStgal a
est un nombre flottant égal a zéro, le quotient est infini et le reste devient NaN.

Nombre aléatoire (0-1)

Produit un nombre double précision a virgule flottante compris entre 0 et 1 exclusif (qui ne
comprend pas 0 et 1). La distribution est uniforme.

Eﬁfg hambre de 0 &1

Inverser
Divise 1 par la valeur d’entrée.

X % 1/

Arrondir a + linfini
Arrondit I'entrée a I'entier supérieur le plus proche. Par exemple, siI'entrée est 3,1, le résultat
est 4. Sil'entrée est —3,1, le résultat est —3.

X D ceillx]

Arrondir a — linfini
Arrondit I'entrée a I'entier inférieur le plus proche. Par exemple, siI'entrée est 3,8, le résultat
est 3. Si I'entrée est —3,8, le résultat est —4.

X IILJR/ floar[=]
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Arrondir a I’entier le plus proche

Arrondit I'entrée a I'entier le plus proche. Si la valeur de I'entrée est juste entre deux entiers
(par exemple, 1,5 ou 2,5), la fonction retourne I'entier pair le plus proche (2).

nombre Iﬂl\'} entier le plug proche

Multiplier par une puissance de 2

Multiplie une entréex) par 2 a la puissance de I'autre entrée$in est un nombre a virgule
flottante, cette fonction arronditavant d’effectuer le calcul (0,5 est arrondi a 0 ; 0,51 est
arrondi a 1). Sk est un entier, cette fonction est I'équivalent d’'un décalage arithmétique.

n :l@_ W
X

Signe

Retourne 1 si la valeur d’entrée est supérieure a 0, 0 si la valeur d’entrée est égale a 0
et -1 si la valeur d’entrée est inférieure a 0. Les autres langages de programmation nomment
en général cette foncti@mmgnum ousgn.

[Tz~
nombre e 1.0.1

Racine carrée

Calcule la racine carrée de la valeur d’entrég.€Sit négatif et non complexe, la racine carrée
est NaN.

X L«_J’% zqrf«]

Soustraire
Calcule la différence des entrées.

p— bt
W
¥
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Constantes arithmétiques définies par I'utilisateur

Vous pouvez définir les constantes suivantes.

Constante numérique

Utilisez cette constante pour fournir une valeur numérique constante au diagramme.
Définissez cette valeur en cliquant dans la constante avec I'outil Doigt et en tapant une valeur.
Vous pouvez changer le format des données et leur représentation.

La valeur de la constante numérique ne peut pas étre modifiée pendant I'exécution du VI.
Vous pouvez affecter une étiquette a cette constante.

Constante énumérée

Les valeurs énumérées associent des entiers non signés a des chaines de caractéres. Si vou
affichez une valeur au moyen d’une constante énumérée, la chaine de caractéres est affichée
au lieu du nombre qui lui est associé. Si vous devez manipuler un ensemble de chaines de
caractéres qui ne change pas, utilisez ce type de constante. Sélectionnez les valeurs en
cliquant dans la constante avec I'outil Doigt. Définissez les chaines de caractéeres avec I'outil
Texte. Pour ajouter un autre élément, ouvrez le menu local de la constante et choisissez
Ajouter un élément avantou Ajouter un élément apres

La valeur de la constante énumérée ne peut pas étre modifiée pendant I'exécution du VI. Vous
pouvez affecteune étiquette a cette constante.

Constante de menu déroulant

Les menus déroulants associent des entiers non signés a des chaines de caractéres. Si vous
affichez une valeur au moyen d’une constante de menu déroulant, le nombre est affiché au
lieu de la chaine de caractéres qui lui est associée. Si vous devez manipuler un ensemble de
chaines de caractéres qui ne change pas, utilisez cette constante. Sélectionnez les valeurs er
cliguant dans la constante avec I'outil Doigt. Définissez les chaines de caractéres avec l'outil
Texte. Pour ajouter un autre élément, ouvrez le menu local de la constante et choisissez
Ajouter un élément avantou Ajouter un élément aprées

La valeur de la constante menu déroulant ne peut pas étre modifiée pendant I'exécution du
VI. Vous pouvez affecter une étiquette a cette constante.
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Descriptions des fonctions de conversion

L'illustration suivante montre les options disponibles dans la sous-p@latieersion

-—HIConverzion

11g) J116) J132) JUg) JUiE) JU32)

ISGL] JDBL] JEXT) |GS5G JGOEl |JGHT)

Les fonctions suivantes convertissent une entrée numérique en une représentation spécifique :
* En entier d'octets

« En complexe double précision
« En flottant double précision

e En complexe étendu

e Enflottant précision étendue
« En entier long

« En complexe simple précision
e En flottant simple précision

« En entier d’octets non signé

« En entier mot non signé

« En entier long non signé

e En entier mot

Lorsque ces fonctions convertissent un nombre a virgule flottante en entier, elles
I'arrondissent a I'entier le plus proche, ou a I'entier pair le plus proche si la partie fractionnelle
est égale a 0,5. Si le résultat est hors gamme pour I'entier, ces fonctions retournent la valeur
minimale ou maximale pour le type d’entier. Lorsque ces fonctions convertissent un entier en
entier plus petit, elles copient les bits de moindre poids sans contréler le débordement.
Lorsque elles convertissent un entier en entier plus grand, elles étendent le signe d’un entier
signé et comblent un entier non signé avec des zéros.

Faites attention pendant la conversion de nombres en représentations plus petites, en
particulier lorsqu’il s’agit d’entiers, car les routines de conversion en G ne contrélent pas le
débordement.
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Tableau de booléens en nombre
Convertit untableau de booléengn entier long non signé en l'interprétant comme une
représentation en complément a deux de I'entier ou I'élément O du tableau est le bit de
moindre poids.

tableau de booléens nombre

Booléen en (0,1)
Convertit une valeur booléenne en entier de type mot : 0 et 1 pour les valeurs d’entrée fausse
(FALSE) et vraie (TRUE), respectivement.

booléen 17e:1} 0.1

Booléenpeut étre un scalaire, un tableau ou un cluster de valeurs booléennes, un tableau de
clusters de valeurs booléennes, et ainsi de suite. Reportez-vous a laRagtioorphisme
des fonctions booléenndans le chapitre $;onctions booléennes

Tableau d’octets en chaine de caractéres
Convertit un tableau d’octets non signés en chaine de caractéres.

chaine de car.

tableau d'octets non signés

Changer les bases d’unité
Change les unités associées avec I'entrémié et retourne les résultats sur le terminal de
sortie. Soyez extrémement prudent quand vous employez cette fonction. Etant donné que la
fonctionChanger les bases d’unitéonctionne avec des bases, vous devez comprendre le
principe de la conversion d’'une unité arbitraire en ses bases avant de pouvoir bien utiliser cette
fonction. Cette fonction peut changer des unités de base, telles que des métres en grammes.

Linité [aucLine]
H u
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Convertir une unité
Convertit un nombre physique (un nombre muni d’une unité) en un nombre pur (un nombre
sans unités) ou un nombre pur en un nombre physique.

x—Hm /s B u

Vous pouvez modifier la chaine de caractéres de I'unité en la mettant en surbrillance avec
I'outil Doigt et en I'éditant.

Si I'entrée est un nombre pur, la sortie recoit les unités spécifiées. Si I'entrée est par exemple
égale a 13 et la spécification d’'unité est en secondes (s), la valeur résultante est 13 secondes.

Si I'entrée est un nombre physiqueugité est une unité compatible, la sortie est I'entrée
exprimée en unités spécifiées. Par exemple, si vous spécifiez 37 métres (m)jtétest en
meétres, le résultat est 37 sans unités associéesit&est en pieds (ft), le résultat est 121,36
sans unités associées.

Nombre en tableau de hooléens
Convertit unnombre entier en tableau de booléens de 8, 16 ou 32 éléments, ou I'élément O
correspond au bit de moindre poids de la représentation en complément a deux de I'entier.

nombre tableau de booléens

Chaine de caractéres en tableau d’octets
Convertit unechaine de caractéregn un tableau d’octets non signés.

chaine de car.

tableau d'octets non signés

En entier de type octet
Convertit unnombre en un entier 8 bits dans la gamme -128 a 127.

nombre 118 } Ertier 3 bits
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En complexe double précision
Convertit unnombre en nombre complexe double précision.

nombre complexe double précizion

En flottant double précision
Convertit unnombre en nombre double précision a virgule flottante.

nombre flattant double précizion

En complexe précision étendue
Convertit unnombre en nombre complexe a précision étendue.

nombre JCHT complexe précision étendus

En flottant précision étendue
Convertit unnombre en nombre précision étendue a virgule flottante.

nombre flottant précizion étendue

En entier long
Convertit unnombre en entier 32 bits dans la gamméla #1-1.

nombre TI32— entier 32 bits

En complexe simple précision
Convertit unnombre en nombre complexe simple précision.

nombre JCSG) complexe simple précision
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En flottant simple précision
Convertit unnombre en nombre simple précision a virgule flottante.

nomhbre flottant simple préciziaon

En entier octets non signé
Convertit unnombre en entier non signé 8 bits dans la gamme 0 a 255.

nombre entier 8 bits non zigne

En entier long non signé
Convertit unnombre en entier non signé 32 bits dans la gammest?éj'z

nombre JUEZ—— entier 32 bitz non signé

En entier de type mot non signé
Convertit unnombre en entier non signé 16 bits dans la gamme 0 a 65,535.

nombre entier 15 bits non signé

En entier de type mot
Convertit unnombre en entier 16 bits dans la gamme —-32,768 a 32,767.

nombre entier 15 bits
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Descriptions des fonctions trigonométriques et hyperboliques

Lillustration ci-dessous montre les options de la sous-pale@enométrique.

! Trigonométrique |

..... ."-‘.I fﬁ', g ﬁtﬂ‘\\, 13’2:,#
s [eas ™| rand |- Ehsind | |7 dran
| sThn EiaH] | -1 TAKH |_i5imm ncu::ug'uz Frimni

3

LUl

Glse| [Poske' ] 5'\'.-:-57 i | Arhbz] SN A

Cosécante
Calcule la cosécante deoulx est en radians. La cosécante est I'inverse du sinus.

1/ zir =)

Cosinus
Calcule le cosinus de ol x est en radians.

S i Y cogx]

Cotangente
Calcule la cotangente deoux est en radians. La cotangente est I'inverse de la tangente.

3

X ﬁ". -:-:iT| 1/tan(x]

Cosinus hyperbolique
Calcule le cosinus hyperbolique xle

X II\"/I | cozhx]

CaEH
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Sinus hyperbolique

Calcule le sinus hyperbolique de

X :EIENH zinkx]

Tangente hyperbolique

Calcule la tangente hyperboliquexde

® tanh(x]

Cosinus inverse

Calcule I'arccosinus de en radians. St n'est pas complexe et qu'il est inférieur a =1 ou
supérieur a 1, le résultat est NaN.

X 5ot arccog(x]

Cosinus inverse hyperbolique

Calcule I'arccosinus hyperbolique BeSix n’est pas complexe et qu'il est inférieur a 1, le
résultat est NaN.

¥ ,"/ﬂ argcozh(x)
ACOSH-_
Sinus inverse hyperbolique
Calcule I'arcsinus hyperbolique de
X - argzinhix]
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Tangente inverse hyperbolique

Calcule I'arctangente hyperboliquexleSix n'est pas complexe et gu’il est inférieur a —1 ou
supérieur a 1, le résultat est NaN.

-15 ,r'lt1
X ¢ m:» - argtanhifx]

Inverse sinus

Calcule 'arcsinus d& en radians. Si n’est pas complexe et qu'il est inférieur a =1 ou
supérieur a 1, le résultat est NaN.

X ;. arczinx]
”;?HSIN

-

Tangente inverse
Calcule 'arctangente deen radians (comprise entre2-etn/2).

e
] ; arctan(=
""'J;imn [+]

Tangente inverse (deux entrées)
Calcule I'arctangente dgx en radians. Cette fonction peut calculer I'arctangente pour des
angles contenus dans n’'importe lequel des quatre quadrants du plan vectoriel x-y, tandis que
la fonction Tangente inverse calcule I'arctangente dans deux quadrants uniquement.

I
y xﬁjxl'l atan[w.y]

X ATANZ

Sécante

Calcule la sécante de oux esten radians.

Bl
S 1/cos]x]

[y sk
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Sinc
Calcule le sinus de divisé parx, oux esten radians.
x o gin(p) s
SINE
Sinus
Calcule le sinus de, oux esten radians.
X & zin(x]
=51 H|

Sinus et cosinus

Calcule le sinus et le cosinusxieolx est en radians. Utilisez cette fonction uniquement
quand les deux résultats sont nécessaires.

b ginx]
[ E— .
g coE(x]

Tangente

Calcule la tangente de oux esten radians.

tanx]

=
=
= i

Descriptions des fonctions logarithmiques

L'illustration suivante montre les options de la sous-paleaitgrithmique.

! Logarithmigue Ed |

i S L EHp -1

e

I{i s
O3yf | Lhged)
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Exponentielle
Calcule la valeur de a la puissance de

explx]

Exponentielle (Arg) -1

Calcule la valeur de a la puissance moins 1. Quand est trés petit, cette fonction est plus
précise que d'exécuter la fonction Exponentiel et de soustraire 1 a la valeur obtenue.

X E1 i explx] -1
EXP’-1

Logarithme de base 2

Calcule le logarithme de base 2d&ix est égal a 0pg2(x) est <. Six n'est pas complexe
et inférieur a Olog2(x) est NaN.

X { i log2[x]

Oy

Logarithme de base 10

Calcule le logarithme de base 10xd&ix est égal a 0pg(x) est 0. Six n'est pas complexe
et inférieur a Olog(x) est NaN.

x Fi log(x)
LOG

Logarithme de base X

Calcule le logarithme de bageley (x>0, y>0). Siy est égal a 0, la sortie est—Six etx
ne sont pas complexes exsst inférieur ou égal a 0, owsest inférieur a 0, la sortie est NaN.

1
Y
i logly]

X
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Logarithme naturel

Calcule le logarithme de base naturelle de Six est égal a An(x) est <o. Six n'est pas
complexe et inférieur a M(x) est NaN.

X / A In[x)

Logarithme naturel (Arg +1)
Calcule le logarithme naturel de € 1). Quandk est proche de 0, cette fonction est plus
précise que d'ajouter 1xaet utiliser la fonction Logarithme naturel. Sest égal a -1, le
résultat estes. Six n'est pas complexe et inférieur a —1, le résultat est NaN.

¥ 1;’:: I[s+1]
Lot
Puissance de 2
Calcule 2 a la puissange
E: st 2"
2Xi1
Puissance de 10
Calcule 10 a la puissange
E: Bl 107
qpid

Puissance de X
Calculex a la puissancg Six n’est pas complexe, il doit étre supérieur a zéro sauési
un entier. Autrement, le résultat est NaNy 8st égal a zéray est égal a 1 pour toutes les
valeurs d&, y compris zéro.

w7y

Ca
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Descriptions des fonctions complexes

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la sous-p@tatiplexe

>l Complexe

= B B B R

Les fonctions “Polaire en complexe” et “Re/Im en complexe” créent des nombres complexes
a partir de deux valeurs en notation cartésienne ou polaire. Les fonctions “Complexe en
polaire” et “Complexe en Re/Im” séparent un nombre complexe en composantes cartésiennes
ou polaires.

Complexe conjugué
Produit le complexe conjugué der iy.

X+ @ M-y

Complexe en polaire
Sépare un nombre complexe en composantes polaires.

r * e”[i*théta) théts

Complexe en Re/lm
Sépare un nombre complexe en composantes cartésiennes.

- Fe u
X+ay Z i v

Polaire en complexe
Construit un nombre complexe a partir de deux valeurs en notation polaire.

r v . Al s
théta 1 * e i"théta)
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Re/Im en complexe
Construit un nombre complexe a partir de deux valeurs en notation cartésienne.

p— P
¥

Descriptions des constantes numériques supplémentaires

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la sous-patmtttantes
numeériques supplémentaires

i Constantes numériques supplémentaires |

Les constantes supplémentaires définies par I'utilisateurs
Vous pouvez définir les constantes suivantes.

Constante Symboles

Cette constante permet d’'affecter des symboles a des éléments d’'une commande de type
menu déroulant. En général, vous devez relier cette constante a I'attribute node Item Symbols.

Constante Boite de couleurs

Utilisez cette constante pour fournir une valeur de couleur constante au diagramme.
Définissez cette valeur en cliquant sur la constante avec 'outil Doigt et en sélectionnant la
couleur souhaitée.

La valeur de la constante boite de couleurs ne peut pas étre modifiée pendant I'exécution du
VI. Vous pouvez affecter une étiquette a cette constante.
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Constante Liste déroulante d’erreurs

Cette constante représente une liste déroulante prédéfinie d’erreurs spécifiques a l'utilisation
de la mémoire, a la mise en réseau, a I'impression et aux E/S sur fichier. Les erreurs relatives
a l'acquisition de données, au GPIB, a VISA, aux VIs Série et aux fonctions ne sont pas
disponibles dans cette liste déroulante.

Constantes fixes
Les constantes suivantes sont fixes.

Nombre d’Avogadro (1/mol)

Retourne la valeur 6,0220e23.

w7l Logarithme de base 10 de e
Retourne la valeur 0,43429448190325183.

Charge élémentaire (c)
Retourne la valeur 1,6021892e-19.

Constante gravitationnelle (Nm%/kg?)
Retourne la valeur 6,6720e-11.

[E] Constante des gaz parfaits (J/mol K)

Retourne la valeur 8,31441.

E e

Retournda valeur 2,7182818284590452e+0.

[~-] Logarithme naturel de Pi
Retournda valeur 1,14472988584940020.

2] Logarithme naturel de 2
Retournda valeur 0,69314718055994531.

Logarithme naturel de 10
Retourne la valeur 2,30234095236904570.
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Fonctions numériques

Moins I'infini

Retourne la valeuros-

Pi

Retourne la valeur 3,14159265358979320.
Pi divisé par 2

Retourne la valeur 1,57079632679489660.

Pi multiplié par 2
Retourne la valeur 6,28318530717958650.

Constante de Planck (J/Hz)

Retourne la valeur 6,6262e-34.

Plus I’infini
Retournda valeur +o.

Inverse de e
Retournda valeur 0,36787944117144232.

Inverse de Pi
Retourne la valeur 0,31830988618379067.

Constante de Rydberg (/m)
Retourne la valeur 1,097373177¢€7.

Vitesse de la lumiere dans le vide (m/sec)
Retourne la valeur 299.792.458.
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Fonctions hooléennes

Ce chapitre décrit les fonctions utilisées pour effectuer des opérations
logiques.

Lillustration suivante montre la paletBooléen a laquelle vous pouvez
accéder en sélectionndrmnctions»Booléen

ii»! Fonctions
Booléen
2 | e e
m_b ..—D:ﬂBuuléen
K]
e ] —
H:E}r'/h IEE"&:i:'
' 4 __ ] "
'Z|
£ £ ME] -HE'.-I W I 3
i, K
oo IanTal Em
o | [ 3
E.S Ip

Pour obtenir des exemples de quelques fonctions booléennes,
reportez-vous axamples\general\structs.llb
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Chapitre 5 Fonctions booléennes

Polymorphisme des fonctions booléennes

Les fonctions logiques acceptent des données d’entrées booléennes ou

numériques. Si I'entrée est numérique, le G exécute une opération en
représentation binaire. Si I'entrée est un entier, la sortie a la méme

représentation. Si I'entrée est un nombre a virgule flottante, le G I'arrondit

a un entier long et la sortie est un entier long.

Les fonctions logiques agissent sur des tableaux de nombres ou de valeurs
booléennes, des clusters de nombres ou de valeurs booléennes, des tableaux

de clusters de nombres ou de valeurs booléennes, et ainsi de suite.

Une définition formelle et récursive du type d’entrée possible figure
ci-dessous :

Type logique= scalaire booléen || scalaire numérique || tableau
[type logiqué || cluster fypes logiquéds

Les nombres complexes et les tableaux de tableaux ne sont pas
autorisés.

Les fonctions logiques a deux entrées peuvent avoir les mémes

combinaisons d’entrées que les fonctions arithmétiques. Néanmoins, les

fonctions logiques comportent une restriction supplémentaire car les

opérations de base ne peuvent avoir lieu qu’entre deux valeurs booléennes
ou deux nombres. Par exemple, vous ne pouvez pas calculer un ET entre
une valeur booléenne et un nombre. L'exemple ci-dessous illustre quelques

combinaisons de valeurs booléennes possibles pour la fonction ET.

similaire un scalaire
scalaire booléen ) ,
scalaire booléen .| # 4 scalaire booléen .
scalaire booléen .- ,
tableau de booléens

tableau de booléens
tableau de booléens .
tableau de booléens tableau de booléens
scalaire booléen -
cluster de booléens ===

= cluster de booléens

cluster woam
cluster s e Cluster

tableau de

tableau de clusters
cluster
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Descriptions des fonctions booléennes

Les fonctions booléennes suivantes sont disponibles.

ET

Calcule le ET logique des entrées.

Remarque Cette fonction exécute des opérations en représentation binaire sur des entrées
numeériques.

ET logique entre les éléments du tableau
Retourne Vrai (TRUE) si tous les élémentsTdibleau de booléensont vrais ; sinon
retourne Faux (FALSE).

tableau de booléens I‘-:-" ET logique

Tableau de booléens en nombre

ConvertitTableau de booléengn entier long non signé en l'interprétant comme une
représentation en complément a deux, ou I'élément 0 du tableau est le bit de moindre poids.

tableau de booléens nambre

Booléen en (0,1)
Convertit une valeur booléenne en entier de type mot : 0 et 1 pour les valeurs d’entrée Faux
(FALSE) et Vrai (TRUE), respectivement.

booléen 120-1} 0.1
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Opérateur arithmétique
Effectuent des opérations arithmétiques sur plusieurs entrées de type numérique, de cluster
ou booléen.

waleur O zamme , produit,
valeur 1 = ET ou OU des
Al valeurs d'entrée

waleur n-1 ™.

Vous pouvez choisir I'opération (multiplier, ET ou OU) en ouvrant le menu local de la
fonction et en sélectionna@hanger le mode

Vous pouvez inverser les entrées ou la sortie de cette fonction en ouvrant le menu local
des terminaux séparément et en sélectioninastser. Pour I'opération Ajouter,
sélectionneinverser pour changer le signe d’une entrée ou de la sortie. Pour I'opération
Multiplier, sélectionneznverser pour inverser une entrée ou la sortie. Pour I'opération ET
ou OU, sélectionnelnverser pour inverser logiqguement une entrée ou la sortie.

Remarque Vous pouvez ajouter des entrées a ce nceud en ouvrant le menu local d’'une
entrée et en sélectionnant Ajouter une entrée ou en positionnant I'outil Fleche
sur le coin inférieur gauche ou droit et en le faisant glisser.

0U exclusif
Calcule le OU exclusif des entrées.

Implique
Calcule le OU logique dg et de la négation logique dela fonction invers& et calcule
ensuite le OU logique deet dex inversé.

W implique. w7

Non
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Non ET

Calcule le NON ET logique des entrées.

o [ S— non, [ .8t y) ?

Non OU exclusif
Calcule la négation logique du OU logique exclusif des entrées.

e 3 S (T e

Non OU
Calcule le NON OU logique des entrées.

B W non, [x.ou, y) 7

Nombre en tableau de hooléens
Convertit lenombre en tableau de booléens de 8, 16 ou 32 éléments, ou I'élément 0
correspond au bit de moindre poids de la représentation complémentaire a deux de I'entier.

nombre tableau de booléens

ou

Calcule le OU logique des entrées.
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OU logique entre les éléments du tableau

Retourne Faux (FALSE) si tous les élément3 doleau de booléensont faux ; sinon
retourne Vrai (TRUE) .

tableau de booléens Iﬁl/\ QU logigue

Constante hooléenne

Utilisez cette constante pour fournir une valeur constante Vrai ou Faux (TRUE/FALSE) au
diagramme. Définissez cette valeur en cliquant sur la gadigF de la constante avec I'outil
Doigt. Cette valeur ne peut pas étre modifiée pendant I'exécution du VI. Vous pouvez affecter
une étiquette a cette constante.
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Fonctions de chaines de
caracteres

Ce chapitre décrit les fonctions de chaines de caractéres, notamment celles
qui convertissent les chaines de caractéres en nombres et les nombres en

chaines de caractéres.

Lillustration suivante montre la palet@haine de caractéresa laquelle
vous pouvez accéder en sélectionrfamictions»Chaine de caracteres

i Fonctions

Chaine de caractéres

4 [
Bz
=

dlonel T8

. ~FChaine de caractéres

=] [ [ [EH E [E
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Vue d’ensemble du polymorphisme des fonctions de
chaines de caracteres

Cette section présente une description du polymorphisme des fonctions de
chaines de caractéres, les fonctions Chaine vers Nombre supplémentaires
et les fonctions de conversion de chaines de caractéres.

Polymorphisme des fonctions de chaines de caracteres

Les fonctions “Longueur de chaine de caractéres”, “En majuscules”,

“En minuscules”, “Renverser une chaine de caractéres” et “Rotation dans
une chaine de caractéres” acceptent des chaines de caracteres, des clusters,
des tableaux de chaines de caractéres et des tableaux de clusters.

“En majuscules” et “En minuscules” acceptent également des nombres,

des clusters de nombres et des tableaux de nombres, en les interprétant
comme des caracteres exprimés en code ASCII (consultez I'’Annexe C,
Messages d'interface multiligne GRIBour obtenir la liste de codes
correspondant a chaque caractére). Les entrées de largeur et de précision
doivent étre scalaires.

Polymorphisme des fonctions de conversion supplémentaire

Les fonctions “Au format décimal”, “Au format hexadécimal”, “Au format
octal”, “Au format ingénieur”, “Au format fractionnel” et “Au format
exponentiel” acceptent des clusters et des tableaux de nombres et
produisent des clusters et des tableaux de chaines de caractéres. “A partir
d'un format décimal”, “A partir d’'un format hexa”, “A partir d’un format

octal” et “A partir d'un format exp/fract/sci” acceptent des clusters et des
tableaux de chaines de caractéres et produisent des clusters et des tableaux
de nombres. Les entrées de largeur et de précision doivent étre scalaires.

Polymorphisme des fonctions de conversion de chaines de caractéres

Les fonctions “Chemin en une chaine de caractéres” et “Chaine de
caractéres en chemin” sont polymorphes. Elles agissent sur des valeurs
scalaires, des tableaux de scalaires, des clusters de scalaires, des tableaux
de clusters de scalaires, et ainsi de suite. La sortie a la méme composition
gue I'entrée mais son type est différent.
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Vue d’ensemble des chaines de format

Plusieurs fonctions G disposent d’'une entiégine de format,qui

contrble le comportement de la fonction. Une chaine de format comporte
une ou plusieurs spécifications de format, qui détermimeeite action

prendre pour traiter un parameétre donné. Les fonctions “Formater en une
chaine de caractéres” et “Balayer une chaine de caractéres” peuvent utiliser
plusieurs spécifications de format dans la chaine de format, une pour
chaque entrée ou sortie redimensionnable de la fonction. Les caractéres de
la chaine qui ne font pas partie de la spécification de format sont copiés
directement dans la chaine de caracteres de sortie (dans le cas de “Formater
en une chaine de caractéres”) ou sont comparés a la chaine d’entrée (dans
le cas de “Balayer une chaine de caractéres”), excepté pour des codes
spéciaux d’échappement. Vous pouvez utiliser ces codes pour insérer des
caractéres non affichables, des barres obliques inverses et des caractéres de
pourcentage dans n’'importe quelle chaine de format. Ces codes sont
comparables aux codes du langage de programmation C.

Le tableau 6-1 affiche les codes spéciaux d’échappement. Aucun code
n'existe pour le caractere fin de la ligne dépendant de la plate-forme. Si
vous devez en ajouter un, utilisez la constante “Fin de ligne” dans la palette
Chaine de caractéres

Tableau 6-1. Codes spéciaux d’échappement

Code Signification
\r Retour chariot
\t Tab
\b Retour arriére
\n Nouvelle ligne
\f Saut de page
\s Espace
\XXx Caractere avec code ASCII hexadécimal xx
(en utilisant 0 a 9 et majuscule A a F)
\ \
%% %
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Observez que pour les fonctions “Balayer une chaine de caractéres” et
“Formater & Dépouiller”, un espace dans la chaine de format correspond a
n'importe quel espace blanc (espaces, tabulations et sauts de page) dans la
chaine d’entrée.

Les fonctions “Formater & Ajouter”, “Formater & Dépouiller”, “Tableau

en une chaine de caracteres format tableur” et “Chaine de caractéres au
format tableur en tableau” utilisent uniquement une spécification de format
dans la chaine de format car ces fonctions n’ont qu'une entrée a convertir.
Toute spécification extérieure insérée dans ces fonctions est pergcue comme
une chaine de caractéres littérale sans signification spéciale.

Pour les fonctions qui produisent une chaine de caractéres comme sortie,
(“Formater en une chaine de caractéres”, “Formater & Ajouter” et “Tableau
en une chaine de caracteres format tableur” entre autres), la spécification de
format respecte la syntaxe suivante. Deux crochets ([]) entourent les
éléments en option.

%[-][+]["][O][Largeur][.Précision][{unité}]

Code de conversion

Pour les fonctions qui balayent une chaine de caracteres, comme “Balayer
une chaine de caracteres”, “Formater & Dépouiller” et “Chaine de
caractéeres au format tableur en tableau”, la spécification de format respecte
la syntaxe simplifiée suivante :

%[Longueur]Code de conversion
Le tableau 6-2 affiche les syntaxes de chaines de caractéres disponibles.

Tableau 6-2. Syntaxe de chaines de caractéres

Elément de
syntaxe Description
% Commence la spécification de format.
— (optionnel) Fait que le parametre est justifié a gauche au |ieu

d’étre justifié a droite dans le sens de sa largeur.

+ (optionnel) Pour les paramétres numériques, inclut le sighe
méme si le nombre est positif.

" (optionnel) Lorsqu'utilisé avec les codes de conversion
oug, utilise la notation ingénieur (I'exposant est
toujours un multiple de 3).
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Tahleau 6-2. Syntaxe de chaines de caractéres (Suite)

Elément de
syntaxe

Description

0 (optionnel)

Comble tout espace excédentaire a gauche d

un

paramétre numérique avec des 0 et non avec|des

espaces.

Largeur
(optionnel)

Pendant le balayage, spécifie une largeur de
champ exacte a utiliser. Le G ne balaye que I¢
nombre de caractéres spécifié lors du traitem
du parametre.

Pendant le formatage, spécifie la largeur
minimale du champ de caractéres de la sortie.
Cette largeur ne définit pas une largeur
maximale ; le G utilise autant de caracteres qu
faut pour formater le parametre sans le tronqy

Le G comble le champ a gauche ou a droite du

parametre avec des espaces, selon la justificaf

SiLargeur mangue ou est égale a zéro, la sort

est juste assez longue pour pouvoir contenir |
parametre d’entrée.

Sépard.argeur dePrécision

Précision
(optionnel)

Pour les parameétres a virgule flottante, spécifie

nombre de chiffres a droite de la virgule
décimale. SLargeur n’est pas suivie d’'un
point, le G insére une partie fractionnelle de s
chiffres. SiLargeur est suivie d’'un point et
Précision manque ou est égale a0, le G
n’insére pas de partie fractionnelle.

Pour les paramétres de chaine de caractéres
spécifie la largeur maximale du champ. Le G

W
>
—

D

‘il
er.

ion.
e

e

X

tronque les chaines de caractéres qui dépassent

cette longueur.

{unité¢ }
(optionnel)

Supplante le choix d’unité d'un VI pendant la

conversion en une quantité physique (une valgur

avec une unité associée). Doit étre une unité
valable.
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Tableau 6-2. Syntaxe de chaines de caractéres (Suite)

Elément de
syntaxe Description
Codes Caractere simple spécifiant comment balayer|ou
de conversion | formater un périmétre, comme suit :
d entier décimal
X entier hexa
o entier octal
b entier binaire
f nombre a virgule flottante a
format fractionnel
e nombre a virgule flottante a
notation scientifique
g nombre a virgule flottante utilisant le
formate si I'exponentiel est inférieur a
—4 ou plus grand querécision
ou le formatf dans le cas contraire
s Chaine de caracteres
Codes Codes utilisés comme séparateurs de format pour
de localisation | la localisation, comme suit :
%,; Séparateur a virgule décimale
%.; séparateur a point décimal
%;  séparateur par défaut du systéme

Les codes de conversion utilisés en G sont comparables a ceux du langage
de programmation C. Cependant, le G utilise des codes de conversion pour
déterminer le format textuel du parameétre et non son type de données.

Vous pouvez utiliser les codes de conversipn o, b, f , e etg pour traiter
n'importe quel type de données numériques en G, notamment des énums et
des nombres complexes.

Pour les nombres complexes, vous pouvez utiliser la spécification de
format pour traiter les parties réelles et imaginaires comme des paramétres
uniques.

Vous pouvez utiliser le code de converssgoour traiter des parametres de
chaine de caractéres ou de chemins, ou des énums.
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Notez quevous pouvez utiliser un code de conversion numérique ou de
chaine de caractéres avec une énum, selon que vous souhaitiez obtenir une
valeur numérique ou symbolique (chaine de caractéres) d’énum.

Pour assurer la compatibilité avec le C, le G traite un code de conversion
(entier non signé) de la méme fagon qudwet ignore um ouL qui précede

le code de conversion. Néanmoins, en G, le type de données du parametre
détermine la taille d’'un entier et si I'entier est signé ou non signé.

Pour des exemples de chaines de format, reportez-vous aux descriptions
des fonctions “Formater en une chaine de caractéres” et “Balayer une
chaine de caractéres” figurant plus loin dans ce chapitre.

Descriptions des fonctions de chaines de caracteres

Les fonctions de chaines de caracteres suivantes sont disponibles.

Tableau en une chaine de caracteres au format tableur
Convertit untableau de n'importe quelle dimension en une chaiedype tableur La
chaine de type tableurconstitue un tableau présenté sous forme de chaine de caractéres, qui
comporte des éléments de colonne séparées par des séparateurs, des rangées séparées par (
caractéres de fin de ligne qui dépendent de la plate-forme et, pour les tableaux a trois
dimensions ou plus, des pages séparées.

séparatevr [T ab]
chaine de format ME

tableau '

chaine de type tableur

Concaténer des chaines de caracteres
Assemble des chaines de caractéres et des tableaux unidimensionnels des chaines de
caractéres d’entrée en une chaine de caractéres simple de sortie. Si les entrées sont des
tableaux, cette fonction assemble chaque élément du tableau.

chaine O (R concaténation de
chaine 1 T+, . - -

H ~cg+i | chained, chainel, ..., chaine n-1
chaine n-1 ~dE+ |
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Formater en une chaine de caractéres

Convertit des arguments d’entrée en dhaine de caractéres résultantdont le format est
déterminé par lahaine de format Vous pouvez augmenter le nombre de parameétres en
ouvrant le menu local du nceud et en sélectionAgmiter un parameétre ou en placant

I'outil FIéche sur le coin inférieur gauche ou droit du nceud et en I'étirant jusqu’a ce que vous
atteigniez le nombre souhaité d’arguments.

chaine de caractéres de farmat

chaine de caractéres initiale

entrée derreur (pas d'erreur] moe!
arqument 10}

chaine de caractéres résultante
sortie d'erreur

argurnent nOd -

Le tableau 6-3 montre les erreurs qui peuvent apparaitréSdeties d’erreur avec la
fonction “Formater en une chaine de caracteres”.

Tableau 6-3. Erreurs possibles de la fonction “Formater en une chaine de caractéres”

Erreur Code Description
Mauvaise 81 Le type de données de la spécification de format
correspondance du contenue dans la chaine de format ne correspond pas
type de spécification au type de données de I'argument d’entrée respectif.
de format
Spécification de 82 La chaine de format comporte une spécification de
format inconnue format non valable.
Pas assez de 83 Il'y a plus d’arguments que de spécifications de
spécifications format.
de format
Trop de 84 Il'y a plus de spécifications de format que
spécifications d’arguments.
de format

I_7F Remargue Siune erreur survient, lacomposante source du cluster d’erreur de sortie affiche

une chaine de caracteres de la forrtgcan from String (arg n)” ,oun
représente le premier argument pour lequel I'erreur est survenue.

Si vous reliez une constante de chaine de caractéres a lemiée de format le G vérifie

s'il y a des erreurs dans¢haine de formatlors de la compilation. Vous devez corriger de
telles erreurs avant d’exécuter le VI. Dans ce cas, aucune erreur ne peut survenir pendant
I'exécution.
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Exemples de spécifications de format

Dans le tableau 6-4, le caractére de soulignement () représente des espaces dans la chaine d
la sortie. Les trois derniers éléments sont des exemples d’entrées de quantités physiques.

Tableau 6-4. Spécifications de format

Chaine de format Argument(s) Chaine de caracteres résultante
cote = %2d%% 87 cote = 87%
niveau=\n%-7,2e 0,03642 niveau =
\% 3,64e-2V
nom: %s, %s. Dupond Henri nom: Dupond, Henri.

Temp: %05,1f %s 96,793 Fahrenheit | Temp: 096,8 Fahrenheit
Chaine de Bonjour, tous Chaine de

caracteres: caractéres: Bonjour.
%10,5s.

%5,3f 5,67 N 5,670 N

%5,3{mN}f 5,67 N 5670,000 mN

%5, 3{kg} 5,67 N 5,670 ?kg

La derniere entrée montre la sortie obtenue quand I'unité de la spécification de format est en
conflit avec l'unité d’entrée.

Indexer & Ajouter

Sélectionne une chaine de caractéres spécifiéanmicé d'un tableau de chaine de
caractéreset I'ajoute a unehaine de caractéres

tableau de chaines de car.
chaine de car. [™'] WE%
B+

indice il chaine de car. de zortie
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Indexer & Dépouiller

Compare chaque chaine de caractérestdhirau de chaine de caracteremrec le début de
chaine de caractéregusqu’a trouver une correspondance.

chaine de car. |r~$__.!' indice
tableau de chaines de car. %i chaine de car. de sortie

Rechercher une expression
Cherche unexpressiondans unehaine de caractéres partir deoffset Si une
correspondance est obtenue, cette fonction diviskdine de caractéreen trois
sous-chaines de caracteres.

expression
chaine de car.
offzet [0]

zouz-chaine précédents
gouz-chaine corespondante
souz-chaine suivante

offget aprés cormespondance

Tableau 6-5. Caractéres spéciaux pour la recherche d’expressions

Caractere spécial

Interprétation de la fonction “Rechercher une
expression comme...”

Correspond a n'importe quel caractere.

Correspond a une ou zéro instance de I'expression qui préced

Annulel'interprétation de caractéres spéciaux (par exemple,
\? correspond au point d'interrogation). Vous pouvez égaleme

nt

utiliser les constructions suivantes pour les espaces et les caractéres

non affichables :

\b retour arriere
\f saut de page
\n nouvelle ligne
\s espace

\r retour chariot

\xx  n'importe quel caractére, ot représente le code hexa
utilisant les chiffres 0 a 9 et les majuscules Aa F

\t tabulation
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Tableau 6-5. Caractéres spéciaux pour la recherche d’expressions (Suite)

Interprétation de la fonction “Rechercher une
Caractere spécial expression comme...”

n Si~ est le premier caractére egpression elle ancre la
correspondance &offset dans lachaine de caractéresLa
correspondance échoue saudxgbressioncorrespond a la portior
dechaine de caractéregjui commence par le caractére situé a
I’ offset Si~ n'est pas le premier caractére, il est interprété comme
un caractére courant.

[ Entoure des options facultatives. Par exerfgile]l correspond a
a, b, ouc. Le caractére ci-aprés a une signification spéciale
lorsqu'’utilisé entre crochets :

— (tiret) Indique une gamme lorsqu'utilisé entre deux chiffres, deux
lettres minuscules ou majuscules (par exemple, [0-5],[a—g], d

[L-Q])

Les caractéres ci-apres n’ont une signification que lorsqu'ils
représentent le premier caractére entre crochets :

c

~Exclut un ensemble de caracteres, dont des caracteres non
affichables. [~0—9] correspond a n'importe quel caractére autrg que
0ao.

~Exclut un ensemble de caractéres et s’applique a tous les
caracteres affichables (et les caractéres espa6e)9] correspond
au caractere espace et tous les caracteres affichables excepté 0 a 9.

+ Correspond au nombre le plus grand d’instances de I'expressijon
précédent ; il faut au moins une instance pour obtenir une
correspondance.

* Correspond au nombre le plus grand d’instances de I'expression

précédent dansexpressiony compris zéro instance.

$ Si$ est le dernier caractéegpression il ancre la correspondance
au niveau du dernier élémentdeaine de caractéresLa
correspondance échoue a moins exgressionne corresponde
jusqu’au dernier caractére de la chaine (dernier caractére compris).
Si$ n’est pas en dernier, il est interprété comme un caractére
courant.
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Le tableau 6-6 présente des exemples de chaines de caractéres pour les fonctions de recherche
d’expressions.

Tableau 6-6. Exemples de chaines de caractéres pour la recherche d’expressions

Caracteres a faire correspondre Expression

VOLTS VOLTS

Toutes les versions en majuscules et er] [VV][Oo][LI[Tt][Ss]
minuscules de volts, c’est-a-dire, VOLTY
\olts, volts, et ainsi de suite

Un espace, un signe d’addition ou de | [ +-]
soustraction

Une séquence d’'un ou de plusieurs chiff| [0-9]+

Zéro ou plusieurs espaces \s* ou* (C'est-a-dire, un espace suivi d’'un
astérisque)

Un ou plusieurs espaces, tabs, nouvellg [\t \r\n\s]+
lignes ou retours chariot

Un caractére ou plus autres que des [-0-9]+
chiffres

Le mot Niveau uniquement s’il commenq "Niveau
a la position offset dans la chaine de
caracteres

Le mot Volts uniquement s'il apparait a | Volts$
fin de la chaine de caracteres

La plus longue chaine de caracteres en| (.*)
parentheses

La plus longue chaine de caractéres en| ([~()]*)
parenthéses mais qui ne comprend auc
autre parenthése a l'intérieur

Le caractére [ [[]

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW — 6-12 © MNational Instruments Corporation



Chapitre 6 Fonctions de chaines de caractéres

Piocher une ligne & Ajouter

Sélectionne une ligne d’'ummdaine de caractéres multilignest ajoute cette ligne a une
chaine de caractéres

chaine multi-lignes
chaine de car. ['"] monmrnn

indice de ligne . g chaine de car. de sartie

Renverser une chaine de caractéres

Produit une chaine de caractéres dont les caractéres sont dans I'ordre inverse a celui de la
chaine de caractéres

chaine de car. Jab-ba} chaine renversée

Rotation dans une chaine de caractéres
Place le premier caractéere cleaine de caractéres la fin de la chaingremier car. en
dernier, et décale les autres caractéres d’un cran. La chaine de caralotérdsvient par
exemplebcda

chaine de car. ﬁnﬁ]l premier car. en dermier

Balayer une chaine de caractéres
Balaye la chaine d’entrée et la convertit selochizine de format Vous pouvez augmenter
le nombre de paramétres en ouvrant le menu local du nceud et en sélecAgmutentun
parameétre ou en posant I'outil Fleche sur le coin inférieur gauche ou droit du nceud et en
I'étirant jusqu’a ce que vous atteigniez le nombre souhaité de parametres.
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Utilisez “Balayer une chaine de caracteres” quand vous connaissez le format exact de la
chaine d’entrée.

chaine de caractéres de format
chaine de caractéres d'entrée mﬁkm-m chaine de caractéres restante
pasition de recherche initiale PR offzet aprés Te balayage
entrée d'erreur (pas d'erreur) v sartie d'erreur
wvaleur par défaut 1 (0 db1) @ [ sortie 1
i R |

Balayer une chaine de caractéres
[Scan From String]

Le tableau 6-7 liste les erreurs de la fonction “Balayer une chaine de caractéres”.

Tableau 6-7. Erreurs “Balayer une chaine de caractéres”

Erreur Code Description
Mauvaise correspondance du 81 Le type de données de la
type de spécification de format spécification de format contenu

dans la chaine de format ne
correspond pas au type de données
de sortie respectif.

Spécification de format inconny 82 La chaine de format comporte une
spécification de format non valable.

Pas assez de spécifications de 83 Il'y a plus d’arguments que de

format spécifications de format.

Trop de spécifications de formg 84 Il'y a plus de spécifications de

format que d’arguments.

Echec de balayage 85 "Balayer une chaine de caractéres
n'a pas pu convertir la chaine
d’entrée en type de données indiqué
par la spécification de format.

Remarque  Si une erreur survient, la composante source du cluster de la sortie d’erreur
affiche une chaine de caractéres de la forfi®gan from String (arg n)” ,
ou n représente le premier argument pour lequel I'erreur est survenue.

Si vous reliez une constante de chaine de caractéres a une chaine de format, le G vérifie s'il
y a des erreurs dans la chaine de foloratde la compilation. De telles erreurs doivent étre
corrigées avant d’exécuter un VI. Dans cette instance, seule I'erreur “Echec de balayage” peut
avoir lieu pendant I'exécution.
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Chapitre 6

Fonctions de chaines de caractéres

Tableau 6-8. Exemples pour la fonction “Balayer une chaine de caractéres”

Chaine de
Chaine de Valeur(s) par caractéres
Chaine d’entrée format défaut Sortie(s) restante
abc xyz %s — abc 00
12,3+56i 7200 %s%f%2d — Xyz
0&0i (CDB) 12,3+56i
— 72
Q+1,27E-3 tall Q%f t — 1,27E-3 ail
0123456789 %3d%3d — 12 6789
345
X:9.860 Z:3,450 | X:%fY:%f 100 (132) 10 Z: 3450
100,0 (DBL) 100,0
set49.4.2 set%d — 49 4.2

Rechercher un symbole
Balayeunechaine d’entrée a partir deoffsetet retourne le symbole trouvé suivant.

autarizer les symbales wide. .
chaine d'entrée
offzet -

OpEratelrs [aucLn] set e
separateurs (e, st hn] eee ‘
utilizer des données d'apér.. e i

chaine dup

symbole aprés 'offzet
chaine du zymbole
indice du symbole

Un symbolesst une sous-chaine de caractéres cledine d’entréeentourée deéparateurs

ou correspondant a un élémenbgérateurs En général, les symboles représentent des mots
clefs, des valeurs numériques ou dpérateursindividuels trouvés pendant I'analyse d’'un
fichier de configuration ou de tout autres données basées sur du texte. Cette fonction balaye
la chaine d’entrée, a partir de offset et retourne le symbole trouvé suivant.

Reportez-vous a la documentation en ligne pour plus d’'informations sur la fonction
“Rechercher un symbole” et ses paramétres.
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Sélectionner & Ajouter

Sélectionnechaine de car. fals@u chaine de car. truepar le biais d'ursélecteurbooléen
et I'ajoute aChaine de caractéres

chaine de car. false
chaine de car. true
chaine de car. [

selecteur

].....................

chaine de car. de zortie

Sélectionner & Dépouiller
Examine le début dehaine de caractérepour vérifier si elle correspondcaaine de car.
falseouchaine de car. true Cette fonction retourne une valeur booléenne Vrai (TRUE) ou
Faux (FALSE) dansélectionselon quehaine de caractéresorrespond &haine de car.
fausse (falsepuchaine de car. vraie (true)

- ) - .
chaine de car. F i zélection

chaine de car. true e . .
. ] chaine de car. de zortie
chaine de car. false £

Eclater une chaine de caracteres
Coupe la chaine de caractéres au niveau de I'offset ou recherche la premiére instance de
recherchédanschaine de caracterea partir deoffset et coupe la chaine de caractéres a cet
endroit.

souz-chaine avant car.
gouz-chaihe aprés car.
affzet du car.

car. rechercheé [-]
chaine de car.
aoffzet [0]

Chaine de caracteres au format tableur en tableau
Convertit unechaine de type tableuren untableau numérique dont la dimension et la
représentation sont définies par I'enttyjee de tableau Cette fonction fonctionne pour les
tableaux de chaines de caractéeres ainsi que pour les tableaux de nombres.

zéparateur [T ab]
chaine de format ]
chaine de type tableur
type de tableau [2D Dbl =T =

tableau
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Longueur d’une chaine de caractéres
Retourne le nombre de caractéres (octets) contenugldaine de caractéres

J

chaine de car. B b [arguewr

Sous-ensemble d’une chaine de caracteres

Retourne unsous-chainale lachaine de caractéresl’origine, commencant affset et
comprenant le nombre de caractéres définisquegueur.

longueur ]
affzet [0] ] Eﬁﬁ zoug-chaine
chaine de car.

En minuscules

Convertit tous les caractéres alphabétiques dbdine de caractéregn minuscules. Cette
fonction n’agit pas sur les caracteres non alphabétiques.

chaine de car. LEY chaine en minuzcule

En majuscules

Convertit tous les caractéres alphabétiques dedine de caractéeregen majuscules. Cette
fonction n’agit pas sur les caractéres non alphabétiques.

chaine de car. 1aA} chaine en majuscule
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Descriptions des fonctions de conversion supplémentaires

Pour des informations générales sur les fonctions de conversion supplémentaires,
reportez-vous a la secti@olymorphisme pour des fonctions de conversion supplémentaires

figurant plus haut dans ce chapitre.

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la sous-padettéions de
conversion supplémentaires

Fonctionz de converzion supplémentaires |

"
X ? Ll

b4
000 ]

Formater & Ajouter
Convertit unnombre en une chaine de caractéres selon le format spécifi€ldaime de

format et I'ajoute achaine de caracteres

chaine de format
chaine de car, ") W EED
riarmbre (0] 4 chaine de car. de sartie

= Remarque La fonction “Formater en une chaine de caracteres” a la méme fonctionnalité
gue “Formater & Ajouter”. Elle peut cependant utiliser plusieurs entrées et
permet ainsi de convertir des informations simultanément. Pensez a utiliser la
fonction “Formater en une chaine de caractéres” au lieu de cette fonction pour

simplifier votre diagramme.
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Chapitre 6 Fonctions de chaines de caractéres

Formater & Dépouiller
Cherche unehaine de formatau début dehaine de caractéreseffectue le formatage de
n’'importe quel nombre trouvé dans cette partie de la chaine de caractéres selon les codes de
conversion défini dans kghaine de format; retourne le nombre converti dans la sortie
nombre et le reste de lehaine de caractéresprés la correspondance dans la sohaine
de car. de sortie

chaine de car. 2 naornbre
cha'"%é‘?:u:‘?a'ggﬁ X chaine de car. de sortie

A partir d’'un format décimal

Convertit les caractéres numériques contenus dahsiae de caractéresa partir de offset,
en entier décimal et le retourne dans la sodiabre.

chaine de car.
offget
défaut [OL]

offzet aprés nombre
nombre

A partir d’un format exponentiel/fract/ing
Interpréte les caractéres 0 a 9, addition, soustraction, e, E et la ponctuation décimale (c’est
une virgule en général) contenus dehaine de caracteresa partir deoffset comme un
nombre a virgule flottante en notation ingénieur ou au format exponentiel ou fractionnel et le
retourne dans la sortirembre.

utilizer le zéparateur déci...
chaine de car.

offzet

défaut [0 dbl)

offzet aprés nombre
nombre

Remarque Si vous reliez les caractéres Inf ou NaN a I'entrée Chaine de caractéres, cette
fonction retourne les valeurs en G Inf et NaN, respectivement.
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A partir d’un format hexa

Interpréte les caractéres 0 a9, A a F, et a a f contenusltiing de caractéresa partir de
offsetcomme hexa et le retourne dans la soniebre.

chaine de car.
affzet
défaut [Oul]

offget aprés nombre
nombre

A partir d’un format octal
Interpréte les caractéres 0 a 7 contenus daaie de caractéresa partir deoffset comme
entier octal et le retourne dans la sonienbre. Cette fonction retourne également I'indice
du premier caractere de la chaine suivant le nombre.

chaine de car.
affzet
défaut [Qul]

offget aprés nombre
niormbre

Au format décimal

Convertit unnombre en une chaine de chiffres décimaux contelzaigeur caractéres ou
plus si nécessaire.

nombre #o ! e ..
4[nnnn) chaine d'entiers décimaus
largeur [-] ———»4

Au format ingénieur
Convertit unnombre en une chaine de caractéres a virgule flottante, au format ingénieur,
contenantargeur caracteres ou plus si nécessaire. Le format ingénieur ressemble au
format E, excepté que I'exposant doit étre un multiple de trois (-3, 0, 3, 6).

Ltilizer le sgparateur déo,, e 3
nombre 7
e ()b
précision (5] — 1

chaine au format ingénieur
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Au format exponentiel

Convertit unnombre en une chaine de caractéres a virgule flottante, au format E (notation
exponentielle), contenald@rgeur caractéres ou plus si nécessaire.

Ltilizer le séparateur déci... -

nombre 0 )
largewr [-] —*4lEd chaine au format E

précizion [B] — ==

Au format fractionnel

Convertit unnombre en une chaine de caractéres a virgule flottante, au format F (notation
fractionnelle), contenamérgeur caractéres ou plus si nécessaire.

utiliser le séparateur dégi.,, - .
nombre )
largewr [-] —*luno chaine au format F

[

précizion [F] — B

Au format hexadécimal

Convertit unnombre en une chaine de chiffres hexadécimaux, contéamygur caractéres
ou plus si nécessaire.

nombre ‘*-_:%
'F BT

largeur [-] ———m

chaine de caractéres d'enti...

Au format octal

Convertit unnombre en une chaine de chiffres octaux, contefeageur caractéres ou plus
si nécessaire.

nombre

chaine d'entiers octaus

#y
? ]

largeur [-] ———{w4
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Descriptions des fonctions de conversion de chaine de caracteres

Pour des informations générales sur les fonctions de conversion de chaine de caractéres,
reportez-vous a la sectidue d’ensemble du polymorphisme des fonctions de chaines de
caractéresfigurant plus haut dans ce chapitre.

Lillustration suivante montre la sous-pale@enversion

sl Conversion |

“Tableau de chaines en chemin” accepte des tableaux unidimensionnels (1D) de chaines de
caractéres, “Chemin en tableau de chaines de caractéres” accepte des chemins, “Chemin en
une chaine de caractéres” accepte des chemins et “Chaine de caractéres en chemin” accepte
des chaines de caractéres.

Tableau de chaines en chemin
Convertit untableau de chaines de caracterenchemin relatif ou absolu.

Si le tableau contient une chaine de caracteres vide, 'emplacement du répertoire situé avant
la chaine de caractéres vide est effacé dans la sortie de chemin. Pensez a cette modification
comme a la progression a un niveau supérieur dans la hiérarchie des répertoires.

[Elatif ....................... .\

tableau de chainez de car. g:::“'ﬂ.l chemin

Tableau d’octets en une chaine de caracteres
Convertit un tableau d'octets non signés en une chaine de caracteres.

chaine de car.

tableau d'octets non signés
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Chemin en tableau de chaines de caractéres

Convertit unchemin en untableau de chaines de caractéres indique si le chemin est
relatif .

g — relatif

chemin 1% [} tableau de chaines de car.

Chemin en une chaine de caracteres
Convertit unchemin en une chaine de caractéres décrivant un chemin au format standard de
la plate-forme.

chemin 170 at<} chaine de car.

Chaine de caracteres en tableau d’octets
Convertit unechaine de caractéregn tableau d'octets non signés.

chaine de car.

tableau d'octets non zignés

Chaine de caracteres en chemin

Convertit une chaine de caractéres, décrivant un chemin au format standard de la plate-forme
courante, en un chemin.

chaine de car. Tt %} chemin
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Constantes de chaines de caractéres fixées

Les constantes fixes de chaines de caracteres sont disponibles.

Constante chaine de caracteres

Utilisez cette constante pour fournir une chaine de caractéres ASCII constante au diagramme.
Définissez cette chaine de caractéres en cliquant dans la constante avec I'outil Doigt et en
entrant une valeur. Vous pouvez changer le mode d’affichage pour visualiser les caractéres
non affichables ou I'équivalent hexa des caractéres. Vous pouvez aussi configurer la constante
sur le mode d’affichage mot de passe pour afficher des astérisques lorsque vous tapez des
caractéres.

La valeur de la constante de chaine de caractéres ne peut pas étre modifiée pendant
I'exécution du VI. Vous pouvez affecter une étiquette a cette constante.

Retour chariot
Chaine constante contenant la valeur ASCI| CR.

Chaine de caracteres vide
El Chaine constante vide. Sa longueur est égale a zéro.

Fin de ligne

Chaine constante contenant la valeur de fin de ligne, dépendante de la plate-forme. Sous
Windows, cette valeur est CRLF ; sous Macintosh, cette valeur est CR ; et sous UNIX, cette
valeur est LF.

Retour a la ligne
Chaine constante contenant la valeur ASCII LF.

Tab
Chaine constante contenant la valeur ASCII HT (touche de tabulation horizontale).
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Fonctions de tableaux

Ce chapitre décrit les fonctions utilisées pour les opérations sur les

tableaux.

Lillustration suivante montre la palefi@bleauque vous pouvez ouvrir en

sélectionnanFonctions»Tableau

i Fonctions X

Tableau

+|:|

-t

&
v = et

[=]

=]+,

IMTEEF|

)
k

MR

B

3 ==
¥
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Chapitre 7 Fonctions de tableaux

Quelques fonctions de tableaux sont également disponibles dans la palette
Ouitils relatifs au tableau accessible dans la plupart des menus locaux de
terminaux. L'illustration ci-dessous montre cette palette.

[foooid
Ajde en ligne
Dezcription...
izualizer 2
Remplacer 2

Outils relatifz auw tableaus ¢

Créer une constante =

Créer une commande [:]I |“:' | 1
-] 4| |t [ ]
I{} E

Créer un indicateur

1]
-

HERE

Et

Si vous sélectionnez des fonctions dans cette palette, elles s’affichent avec
le nombre correct de terminaux a relier a I'objet sur lequel vous avez ouvert
ce menu local.

Pour des exemples sur les fonctions de tableaux, reportez-vous a
examples\general\array.llb

Vue d’ensemble des fonctions de tableaux

Plusieurs des fonctions de tableaux ont un nombre variable de terminaux.
Quand vous déposez une nouvelle fonction de ce type, elle apparait dans le
diagramme avec un ou deux terminaux. Vous pouvez ajouter et supprimer
des terminaux par le biais des commandes de menuAjmakr une

entrée de type élémenbu Ajouter une entrée de type tableatet

Supprimer une entrée(dépendant de la fonction) ou en redimensionnant
verticalement le nceud depuis un des coins. Si vous souhaitez ajouter des
terminaux en ouvrant le menu local, vous devez placer votre pointeur sur
les terminaux d’entrée pour ouvrir le menu local.

Vous pouvez réduire le nceud s'il contient des terminaux non cablés. La
commandeijouter une entrée de type élémenbu Ajouter une entrée

de type tableauinsére un terminal directement apres le terminal dont le
menu local est ouvert. La commarigoprimer une entréesupprime le
terminal dont le menu local est ouvert, méme s'il est cablé. Lillustration
ci-aprés montre les deux fagons d’ajouter des terminaux supplémentaires a
la fonction “Construire un tableau”.
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@ ':'E‘Aideen ligne @ :: @ Eﬂéi @ EE:

Description... :L___J: i |H
Wisualizer »
Remplacer 3

Changer en tablzau

Ajouter une entrée de tppe Elément

Ajouter une entrée de type tableau
SUpErimEr Une entrés

[Lréer ute cotstante

[Ereer Lre commande

[Eréer uty itdizateur,

Valeurs de I'indice de dépassement de gamme

Indexer un tableau au-dela de ses limites génére une valeur par défaut
déterminée par le type des éléments du tableau.

Polymorphisme des fonctions de tableaux

La plupart des fonctions de tableaux acceptent des tableaux de dimensions
n de tout type. Cependant, les diagrammes de cablage des descriptions des
fonctions montrent des tableaux numériques comme type de données par
défaut.

Descriptions des fonctions de tableaux

Les fonctions de tableaux suivantes sont disponibles.

Max & Min d’un tableau
Cherche les premiéres valeurs maximales et minimales ddaableau numérique. Cette
fonction retourne aussi le ou les indice(s) du tableau ou résident les valeurs maximales et
minimales.

waleur mas,
ifidice du mas.
waleur min.
ifidice du riin,

tableau

Si letableaunumérique est a une dimension, les soitigige du maxetindice du min sont
des entiers scalaires. Sitdbleau numérique est a plusieurs dimensions, ces sorties sont des
tableaux 1D contenant les indices des valeurs maximales et minimales.
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La fonction compare chaque type de données selon les regles définies dans le chapitre 9,
Fonctions de comparaison

Taille d’un tableau
Retourne le nombre d’éléments contenus dans chaque dimengadiehu.

tableau Ty taille(z)

Sous-ensemble d’un tableau
Retourne une portion d’uableau en commencantiadice et comportankbngueur

éléments.
tableau =i sous-tableau
indice (0 j |
Tongueur —Jk+
PO

indice (07
Tongueur

Tableau en cluster
Convertit un tableau 1D en cluster d’éléments du méme type que les éléments du tableau.
Ouvrez le menu local du nceud pour définir le nombre d’éléments du cluster. La valeur par
défaut est neuf. La taille maximale du cluster pour cette fonction est 256.

tableau i 1=]. cluster

Pour plus d’informations sur les clusters, reportez-vous au chapiRma&jons de clusters

Construire un tableau

Assemble n'importe quel nombre de tableaux ou d’éléments d’entrées classés de haut en bas
pour créer utiableau de sortie

tablzau —ﬁ|_|— tableau aves Elément(s) ajoutéls)

&lement —|
alernent —
&lement

Pour changer une entrée de type d’élément en entrée de type tableau, ouvrez le menu local de
I'entrée et sélectionnegzhanger en tableau En général, pour construire un tableau de
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dimensions, tous les tableaux doivent avoir la méme dimensipat chaque élément

d’entrée doit avoir pour dimension-1. Pour créer un tableau 1D, connectez des valeurs
scalaires aux entrées d’'éléments et les tableaux 1D aux entrées de tableau. Pour construire un
tableau 2D, connectez des tableaux 1D aux entrées d'élément et les tableaux 2D aux entrées
de tableau.

Cluster en tableau

Convertit un cluster de composants de méme type en un tableau 1D d’éléments du méme type.

cluster tableau

Pour plus d’informations sur les clusters, reportez-vous au chapiRom&tions de clusters

Décimer un tableau 1D

Divise les éléments d’utableau en tableaux de sortie.

tableau d'2léments 0, n, 2n,

tableau tableau d'&léments 1,  n+l, 2n+l, ..

-t ablean d'éléments n-1, Zn-1, 3n-1, ...

Indexer un tableau

Retourne Elémentd’un tableau situé aindice. Si letableau est multidimensionnel, vous
devez ajouter des terminaindice supplémentaires pour chaque dimensiotabéeau.

tableau n dimensions , o Alément au
indice 0 —— : | zous tableau

. .: "
PN pi= ] e wF |

En plus d’extraire un élément du tableau, vous pouvez découper une composante
dimensionnelle d’ordre supérieur en désactivant un ou plusieurs terminaux d’indice.
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Initialiser un tableau
Construit un tableau de dimensiondont chaque élément est initialisé a la vaidament

Elérnent tableau n dimensions
taille de la dirmension 0 ] initialisé
taille de 1a dimension 1 H initialis

taille de 1a -:I:imensil:-n n-1--

Entrelacer des tableaux 1D
Entrelace des éléments correspondants de tableaux d’entrée en un seul tableau de sortie.

tableau O

tableay 1 tableau entrelace

tab]e:au n-1

Interpoler un tableau 1D

Utilise la partie entiére deitidice fractionnel ou x pour indexer le tableau et la partie
fractionnelle de ihdice fractionnel ou x pour effectuer une interpolation linéaire entre les
valeurs de I'élément indexé et son élément adjacent.

tableau [nombres ou points]
- . . Waleur p
indice fractionnaire ou x

Remplacer un élément d’un tableau
Remplace I'élément d'utableau situé andice par unnouvel élément

tableau n dimensions EJJ* tableau n dimensions
nouve] &lament —{m avec nouvel dlérment
indice O |

indice n-1 -
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Redimensionner un tableau

Change la dimension d’un tableau selon la valedaille de la dimension La fonction est
redimensionnabletableau de sortiecomporte une dimension pour chaque entréetddla

de la dimension Par exemple, vous pouvez utiliser cette fonction pour changer un tableau
1D en tableau 2D ou vice versa. Vous pouvez également |'utiliser pour augmenter ou
diminuer la taille d'un tableau 1D.

tableau n dimensions Ej . .
taille de la dimension O tah1eau m dimensions

taille de 1a dimension 1
taille de 1a dimenzion m-1

Renverser un tableau 1D
Renverse 'ordre des éléments diableau.

tableau tableau inversé

Rotation dans un tableau 1D
Effectue n rotation des éléments dtableau dans la direction indiquée par le signende

n [‘oooi] tableau [ ratations)
tableau

Rechercher dans un tableau 1D
Cherche urglémentdans urtableau 1Da partir d’'unindice de départ

Tableau 1D [oo:0] o
élément **,_.HL__; indice de I'Elérment

indice de départ (07—
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Classer un tableau 1D
Retourne une version d’'uableau dont les éléments sont classés dans l'ordre croissant. Les
régles de comparaison de chaque type de données sont décrites au chiapittedds de
comparaison

tableau nﬁﬁrﬂ tableau clazsé

Eclater un tableau 1D
Divise untableau aindice et retourne les deux portions.

— _
tableau — "]| premier zouz-tableau
indice uFH deusigme souz-tableau

Seuil d’un tableau 1D

Compare urseuil yaux éléments d'utableau (nombres ou pointsh partir deindice de
départ jusqu’a trouver une paire d'éléments consécutifs tels geeuliéy soit supérieur a la
valeur du premier élément et inférieur ou égal a la valeur du second élément.

La fonction calcule ensuite la distance fractionnelle entre la premiére valeseeatl iget
retourne l'indice fractionnel correspondant a la positiosealil yserait placé danstableau
(nombres ou points)en utilisant une interpolation linéaire.

tableau [(nombres ou points] I, o _ _
zeuill y — ety indice fractionnaine ou x

indice de départ (0] —tueesn

Supposez, par exemple, quéalkleau (nombres ou pointskoit un tableau de quatre chiffres

[4,5, 5, 6], que l'indicele départsoit 0 et que Iseuil ysoit 5. Lindice fractionnel ou xest

alors égal a 1 et correspond a I'indice de la premiére valeur égale a 5 trouvée par la fonction.
Supposez que les éléments d'un tableau soient 6, 5, 5, 7, 6, Gndice Ide départsoit 0

et que leseuil ysoit 6 ou moins. La sortie est alors égale a 0. S:ld y est supérieur a 7

pour le méme ensemble de nombres, la sortie est égale a Se8il lgest 14,2, indice de

départ est égale a 5 et les valeurs dans le tableau, a partir d’'un indice 5, sont égales a 9,1,
10,3, 12,9 et 15,5, Iseuil y est situé entre les éléments 7 et 8 car 14,2 est juste entre 12,9 et
15,5. La valeur pouriihdice fractionnel ou xest 7,5, c’est-a-dire, a mi-chemin entre 7 et 8.
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Si le tableau d’entrée est un tableau de points ou chaque point est un cluster de coordonnées
x ety, la sortie représente alors la valeur x interpolée correspondant a la position interpolée
du seuil yau lieu de l'indice fractionnel du tableau. Si la position interpolésedil y est

située juste entre les indices 4 et 5 du tableau avec des valeurs x égales a —2,5 et 0
respectivement, la sortie n’est pas une valeur d’indice égale a 4,5 comme elle serait pour un
tableau numérique, mais plutdt une valeur x égale a —1,25.

Transposer un tableau 2D
Redispose les éléments d'tableau 2D de fagon a ce que tableau 20 ,j] devienne le
tableau transposéj,i].

tableau 2D tableau tranzposzé

i ®ii
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Fonctions de clusters

Ce chapitre décrit les fonctions utilisées pour les opérations sur les clusters.

Lillustration ci-aprés montre la palet@uster que vous pouvez ouvrir en
sélectionnanFonctions»Cluster

i Fonctions

Cluster
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Chapitre 8 Fonctions de clusters

Quelques-unes des fonctions de cluster sont également disponibles dans la
paletteOutils relatifs au cluster de la plupart des menus locaux des
terminaux et des fils de liaison. Lillustration suivante montre ce menu

local.

s

Aide en igne
Dezcription. ..
Vizualizer 3
Remplacer 2

Lréer une commande g
[Eréer wr indicateur

Sivous sélectionnez les fonctions a partir de cette palette, elles apparaissent
avec le nombre correct de terminaux a cabler a I'objet sur lequel vous avez
ouvert un menu local.

Vue d’ensemble des fonctions de clusters

Quelques fonctions de clusters ont un nombre variable de terminaux.
Quand vous déposez une nouvelle fonction de ce type, elle apparait dans le
diagramme avec seulement un ou deux terminaux. Vous pouvez ajouter et
supprimer des terminaux avec les options du menu Ajoater une

entréeou Supprimer une entréeou en redimensionnant le nceud avec

I'outil Fleche. Si vous souhaitez ajouter des terminaux en ouvrant le menu
local, placez votre curseur sur un terminal d’entrée.

Vous pouvez contracter le nceud si I'opération n’efface pas des terminaux
déja cablés. L'optiodjouter une entréeinsére un terminal directement
aprés le terminal dont vous avez ouvert le menu local. La commande
Supprimer une entréesupprime le terminal dont vous avez ouvert le menu
local, méme s'il est cablé. Lillustration suivante montre les deux facons
d’'ajouter plus de terminaux a la fonction Assembler.
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@ L Ajde en ligne @ @ @ E&ﬂ: @
Description...
Wizualizer

Remplacer 3

-
[,

e

Ajouter une entrée
Supprimer une entrée
[ErEer e ofstante
[Ereer ute commatide
[Ereer it itdicateur

Polymorphisme des fonctions de clusters

Les fonctions Assembler et Désassembler n'affichent pas de type de
données sur leurs terminaux d’entrée ou de sortie individuels tant que vous
n'avez pas cablé d’'objets a ces terminaux. Quand vous les cablez, ces
terminaux affichent les types de données des terminaux des commandes ou
des indicateurs de la face-avant correspondante.

Etablir 'ordre des éléments d’un cluster

Aux éléments d'un cluster est associé un ordre logique qui n'est pas en
rapport avec leurs positions dans le cadre du cluster. Le premier objet que
vous insérez du cluster est I'élément 0, le second est I'élément 1, et ainsi de
suite. Si vous effacez un élément, I'ordre s’ajuste automatiquement. Vous
pouvez changer I'ordre des éléments en sélectionnant I'optidanner

le cluster...dans le menu local du cluster.

Le fait de cliquer sur un élément avec le curseur lui associe le numéro
affiché a l'intérieur de la barre d'outils. Vous pouvez modifier ce numéro
en tapant un nouveau chiffre dans ce champ. Quand I'ordre souhaité est
obtenu, cliquez sur le bout&ntrée pour le paramétrer et quittez le mode
Edition du cluster. Cliquez sur le boutdrpour revenir a I'ancienne
configuration.

L'ordre du cluster détermine 'ordre des éléments affichés sur les terminaux
du diagramme des fonctions Assembler et Désassembler.

Les fonctions “Assembler par nom” et “Désassembler par nom” permettent
un acces plus facile aux données d'un cluster. Avec ces fonctions, vous
pouvez accéder par nom a des éléments spécifiques d'un cluster et
n'accéder ainsi qu'aux éléments souhaités. Vu que ces fonctions se
rapportent au nom des composantes et non a leur position, vous pouvez
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changer la structure de données d'un cluster sans briser de liens tant que
vous ne changez pas le nom ni ne supprimez de composantes du cluster.

Descriptions des fonctions de clusters

Les fonctions de clusters suivantes sont disponibles.

Tableau en cluster
Convertit un tableau 1D en cluster d’éléments du méme type que les éléments de tableau.
Ouvrez le menu local du nceud pour paramétrer le nombre d’éléments du cluster. La valeur
par défaut est neuf. La taille maximale du cluster pour cette fonction est 256.

AT ET—)1

tableau =], cluster

Construire un tableau de clusters
Assemble toutes les entré@smposantesie haut en bas en un tableau de clusters de
composante Si les entrées correspondent a quatre composantes simple précision a virgule
flottante, la sortie est un tableau de clusters de quatre éléments contenant un nombre simple
précision a virgule flottante. L'élément O du tableau a la valeur de la composante du haut, et
ainsi de suite.

compozante 0 j-+ EIIm tableau de n elements de
cormposante 1 - mrEl clusters de composantes

cornpogante n=1 -4

Assembler
Assemble toutes les composantes d’entrée en un seul cluster.

cluster den

camposantes
composante 0
camposante 1 N cluster de n

: composantes
composante n-f -
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Assembler par nom

Remplace les composantes d’un cluster existant. Une fois que vous avez cablé le terminal
d’entrée de cluster, vous pouvez ouvrir le menu local des terminaux de noms pour faire un
choix dans la liste des composantes du cluster.

cluster de M composantes

NoMMeEes ey

valeur 0 —{ nom O |
; - i S— cluster de M cnmpusanfes

HE nommess

waleur -1 - nom m-1 é_ﬁ

Vous devez toujours cabler I'entréleister. Si vous créez un cluster pour un indicateur de
cluster, vous pouvez relier une variable locale de cet indicateur a I'elusésr. Si vous
créez un cluster pour une commande de cluster d’un sous-VI, vous pouvez placer une copie

de cette commande (peut-étre masquée) sur la face-avant du VI et cabler la commande a
I'entrée ducluster.

Cluster en tableau

Convertit un cluster de composantes du méme type en un tableau 1D d’éléments du méme
type.

cluster tableau

Indexer & Assembler un tableau de clusters

Indexe un ensemble de tableaux et crée un tableau de clustersidorg Eément contient
le ieme élément de chaque tableau d’entrée.

EE}E:H 33 ﬁﬁ@m tableau de cluster

de (x;, 0, ,.,%;)

tab]e;u de z

© National Instruments Corporation 8-5 Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 8

Cette fonction équivaut au diagramme suivant et convertit un cluster de tableaux en un tableau
de clusters.

Désassembler

Fonctions de clusters

13t
FET

Désassemble un cluster en composantes individuelles.

Désassembler par nom

Retourne les éléments d'un cluster dont vous spécifiez les noms. Vous pouvez sélectionner
I’élément auquel vous souhaitez accéder en ouvrant le menu local des terminaux de sortie et

cluster de n
camposantes

composante O
m:l:l: comnpasante 1

- composante n-1

en sélectionnant un nom dans la liste des éléments du cluster.

cluster de N composantes
NOMMEes

—  waleur 0

nomm m-!l ------ waleur m-1
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Fonctions de comparaison

Ce chapitre décrit les fonctions utilisées pour effectuer des comparaisons
ou des tests conditionnels.

Lillustration suivante montre la palet@omparaisonque vous pouvez
ouvrir en sélectionnarfonctions»Comparaison

i Fonctions |

Comparaison
.

|

Lged

|
w

ol

o

%

Comparaison

Et ép"?; %:, EJE
DR
0 2] | 5

|
TV ¥ W

LAY
YW WY

3

SAEER AV
O N W
AT

i
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Vue d’ensemble des fonctions de comparaison

Cette section présente les fonctions de comparaison.

Comparaison booléenne

Les fonctions de comparaison interprétent la valeur booléenne Vrai
(TRUE) comme étant supérieure a la valeur booléenne Faux (FALSE).

Comparaison de chaines de caracteres

Ces fonctions comparent des chaines de caractéres a partir de I'équivalent
numérique de leur code ASCII. C’est ainsi que le caraatftent la valeur
décimale est 97) est supérieuk €65), qui est lui-méme supérieur au

chiffre 0 (48), qui est supérieur au caractere d’espaeé Ces fonctions
comparent les caractéres un par un depuis le début de la chaine jusqu’a ce
gu’une inégalité surgisse, provoquant la fin de la comparaison. Par
exemple, LabVIEW compare les chalmgsd etabef jusqu’ac, dont la

valeur est inférieure a celle deLa présence d’un caractére est supérieure

a l'absence d'un caractére. Ainsi, la chaine de caractbedsest

supérieure a la chaine de caractatescar la premiére est plus longue.

Les fonctions qui testent la catégorie du caractéere d’'une chaine (par
exemple, les fonctions Chiffre décimal ? et Imprimable ?) n’évaluent que le
premier caractere de la chaine.

Comparaison numérique

La plupart des fonctions de comparaison testent une entrée ou comparent
deux entrées et retournent une valeur booléenne. Les fonctions
convertissent les nombres a la méme représentation avant de les comparer.
Les comparaisons avec des valeurs qui ne sont pas des nombres (NaN)
retournent une valeur qui indique une inégalité.

Comparaison de clusters

Des fonctions de comparaison comparent des clusters de la méme facon
gue les chaines de caracteres, un élément a la fois en commencant par
I’élément 0 jusqu’a ce qu’une inégalité surgisse. Les clusters doivent avoir

le méme nombre d'éléments, des éléments du méme type et classés dans le
méme ordre si vous souhaitez les comparer.
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Modes de comparaison

Quelques fonctions ont deux modes de comparaison de tableaux ou de
clusters. Si vous comparez deux tableaux ou clusters en@ooajgarer

des ensembleda fonction retourne une valeur simple. En mode
Comparer des élémentsla fonction compare les éléments
individuellement et retourne ensuite un tableau ou un cluster de valeurs
booléennes. L'illustration suivante montre les deux modes.

T ableau 1

Les tableaus somt-ils égaux 7

E galité élEment & élément]
[TF]

T ableau 2

Vous pouvez changer le mode de comparaison en sélecti@@oraparer
des élément®u Comparer des ensembledans le menu local du nceud,
comme l'indiquent les illustrations suivantes.

Tableau 1 LLes tableaus somtis Egaus 7
=
Ajde en ligne
Degcription...
Yisualizer L4
Remplacer »

Outils relatifs aux tableaus  p
Créer une constante

Créer une commands

Créer un indic.ateur

Cormparer de 3

T ableau 1 ez tableaus somt-ils égaus ?

[Egaiité élément & lément]

Aide en ligne
Deszcription...
Wizualiser »
Remplacer »

Outils redatifz aus tableaus  w
Créer une constante

Créer une commande

Créer un indicatewr
Comparer =&
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Lorsque vous comparez deux tableaux de longueurs différentes en mode
Comparer des élémentsLabVIEW ignore les éléments du grand tableau
dont I'indice est supérieur a celui du dernier élément du petit tableau.

La procédure pour comparer deux tableaux en nimaeparer des
ensemblesest la suivante : (1) LabVIEW cherche le premier ensemble
d’éléments correspondant dans les deux entrées qui different et les utilise
pour déterminer les résultats de la comparaison ; (2) si tous les éléments
sont identiques mais qu’un tableau comporte plus d'éléments, LabVIEW
considere que le tableau plus long est supérieur au tableau plus court ; (3)
si tous les éléments sont les mémes dans les deux tableaux et que les
tableaux sont de la méme longueur, les tableaux sont identiques. Ainsi,
LabVIEW considere que le tableau [1,2,3] est supérieur au tableau [1,2] et
retourne une valeur booléenne simple en n@@ol@parer des ensembles

Les tableaux doivent avoir le méme nombre de dimensions (par exemple,
les deux doivent étre bidimensionnels) et, pour une comparaison
conséquente entre des tableaux a plusieurs dimensions, chaque dimension
doit étre de la méme taille.

Pour les clusters en mo@emparer des ensembled.abVIEW effectue la
comparaison selon I'ordre du cluster. Les deux clusters que LabVIEW
compare doivent avoir le méme nombre d’éléments.

Certaines fonctions de comparaison ne disposent pas des@urdparer

des ensemblesu Comparer des élémentsElles comparent les tableaux

de la méme fagon que les chaines de caracteres : un élément a la fois en
commencant par I'élément 0 jusqu’a ce qu’une inégalité surgisse.

Comparaison de caracteres

Vous pouvez utiliser les fonctions de comparaison de caractéres pour
déterminer le type de caractére. Les fonctions suivantes sont des fonctions
de comparaison de caractéres.

e Chiffre décimal ?
e  Chiffre hexa ?

* Classe lexicale

e Chiffre octal ?

¢ Imprimable ?

e Espace blanc ?
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Si leur entrée est une chaine de caractéres, les fonctions testent le premier
caractere. Si leur entrée est une chaine vide, le résultat est Faux (FALSE).
Si leur entrée est un nombre, les fonctions l'interpretent comme le code
d’un caractére ASCII.

Reportez-vous a I’Annexe ®lessages d'interface multiligne GRIBour
obtenir la liste des codes correspondant a chaque caractere ASCII.

Polymorphisme des fonctions de comparaison

Les fonctions “Egaux ?”, “Non égaux ?” et Sélectionner acceptent des
entrées de tout type mais toutes les entrées doivent étre du méme type.

Les fonctions “Supérieur ou égal ?”, “Inférieur ou Egal ?”, “Inférieur ?”,
“Supérieur ?”, “Max & Min” et “Dans la gamme ?” acceptent des entrées

de tout type, a I'exception du type complexe, chemin ou refnum. Toutes les
entrées doivent étre du méme type. Vous pouvez comparer des nombres,
des chaines de caractéres, des booléens, des tableaux de chaines de
caractere, des clusters de nombres, des clusters de chaines de caractéres, et
ainsi de suite. Vous ne pouvez pas comparer un nombre a une chaine de
caracteres ou une chaine de caractéeres a un booléen, etc.

Les fonctions qui comparent des valeurs a zéro acceptent des scalaires
numeériques, des clusters et des tableaux de nombres. Ces fonctions
produisent des valeurs booléennes comme sorties dans la méme structure
de données que leur entrée.

La fonction “Pas un nombre/chemin/refnum” accepte les mémes types
d’entrées que les fonctions qui comparent des valeurs a zéro. Cette fonction
accepte aussi des chemins et des refnums. “Pas un nombre/chemin/refnum”
produit des valeurs booléennes dans la méme structure de données que son
entrée. Reportez-vous au chapitreBdnctions des fichierst au

chapitre 31)ntroduction aux VIs d’E/S d’'instruments LabVIEpéur

plus d’informations sur ces fonctions.

Les fonctions “Chiffre décimal ?”, “Chiffre hexa ?”, “Chiffre octal ?”,
“Imprimable ?” et “Espace blanc ?” acceptent une chaine de caractéres ou
des nombres scalaires, des clusters de chaines de caractéres ou de nombres
non complexes, des tableaux de chaines de caracteres ou de nombres non
complexes, et ainsi de suite. La sortie produit des valeurs booléennes dans
la méme structure de données que l'entrée.
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La fonction “Chemin/chaine de caractéres vide ?” accepte des chemins, des
chaines de caractéres scalaires, des clusters de chaines, des tableaux de
chaines, et ainsi de suite. La sortie produit des valeurs booléennes dans la
méme structure de données que l'entrée.

Vous pouvez utiliser les fonctions Egaux ?, Non Egaux ?, “Pas un nombre/
chemin/refnum ?”, “Chemin/chaine de caractéres vide ?” et Sélectionner
avec des chemins et des refnums. Cependant, aucune autre fonction de
comparaison n'accepte des chemins ou des refnums comme entrées.

Les fonctions de comparaison qui utilisent des tableaux et des clusters
produisent normalement des tableaux booléens et des clusters de la méme
structure. Vous pouvez ouvrir le menu local et sélectioGoerparer des
ensemblesDans ce cas, la fonction produit une valeur booléenne simple
comme sortie. La fonction compare des ensembles en comparant le premier
ensemble d’éléments pour produire une sortie. Si les premiers éléments
sont égaux, la fonction compare le second ensemble d’éléments, et ainsi de
suite.

Descriptions des fonctions de comparaison

Chiffre Décimal ?

Retourne Vrai (TRUE) staractére est un chiffre décimal compris entre 0 et 9. Sinon, cette
fonction retourne Faux (FALSE).

Les fonctions de comparaison suivantes sont disponibles.

caractére l-}_..-ﬁ-?“ décimal 7

Chemin/Chaine de caracteres vide ?

Retourne Vrai (TRUE) sthemin/chaine de carest un chemin ou une chaine vide. Sinon,
cette fonction retourne Faux (FALSE).

chaine de car./chemin vide ¥

W
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Egaux ?
Retourne Vrai (TRUE) si est égal . Sinon, cette fonction retourf@ux (FALSE).

Egala0?

Retourne Vrai (TRUE) si est égal a 0. Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

X [@ w=07

Supérieur ?
Retourne Vrai (TRUE) si est supérieur g Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

Supérieur ou égal ?
RetourneVrai (TRUE) six est supérieur a ou égay.asSinon, cette fonction retourne Faux
(FALSE).

Supérieur ou égala 0 ?
Retourne Vrai (TRUE) st est supérieur a ou égal a 0. Sinon, cette fonction ret&aune
(FALSE).

Supérieura 0 ?
Retourne Vrai (TRUE) si est supérieur a 0. Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

x @ w07
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Chiffre hexa ?

Retourne Vrai (TRUE) saractére est un chiffre hexa compris entre 0 et 9, Aet Fou aetf.
Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

caractére L-!-_,,.-E- Fox hexa 7

Dans la gamme ?
Retourne Vrai (TRUE) si est supérieur ou égairi et inférieur &up. Sinon, cette fonction
retourne Faux (FALSE).

sug ------------------ inf <= < sup ¥

= Remarque Cette fonction s’exécute toujours en mo@emparer les ensemblesPour créer
un tableau booléen comme sortie, vous devez exéaate fonction dans une
structure en boucle.

Inférieur ?
Retourne Vrai (TRUE) si est inférieur §. Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

Inférieur ou égal ?

RetourneVrai (TRUE) six est inférieur ou égaly Sinon, cette fonction retourne Faux
(FALSE).

Inférieur ou égal a 0 ?
Retourne Vrai (TRUE) st est inférieur ou égal a 0. Sinon, cette fonction retourne Faux
(FALSE).

X @ wg=07
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Inférieura 0 ?
Retourne Vrai (TRUE) st est inférieur a 0. Sinon, cette fonction retoufaex (FALSE).

Classe lexicale
Retourne lenuméro de classe&lu caractere

caractére @ numéro de classe

Tableau 9-1. Descriptions des numéros de classe lexicale

Numéro de
classe Classe lexicale

0 Caracteres étendus avec un préfixe de touche de commande ou d’pption
(codes 128 a 255)

1 Caracteres ASCII non affichables (codes 0 a 31, excepté 9 a 13)

2 Caracteres en blanc : Espace, Tab, Retour du chariot, Saut de page,
Nouvelle ligne et Tab vertical (codes 32, 9, 13, 12, 10 et 11,
respectivement)

3 Chiffres0a9

4 Caractéres en majuscules Aa Z

5 Caractéres en minuscules a a z

6 Tous les caractéres non alphanumériques ASCII imprimables

Max & Min

Comparex ety et retourne la plus grande valeur sur le terminal de sortie supérieur et la plus
petite valeur sur le terminal de sortie inférieur.

X FPES riax=. ]
L3 ik, ]
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Pas un nombre/chemin/refnum ?
Retourne Vrai (TRUE) sitombre/chemin/refnum est égal a Pas un nombre (NaN), Pas un
Chemin ou Pas un Refnum. Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE). NaN peut étre le
résultat d’'une division par 0, la racine carrée d’'un nombre négatif, etc.

nombrefchemin/refnum I@’:— M atd Achemindrefrum ¢

Non égaux ?
Retourne Vrai (TRUE) si n'est pas égal a Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

Non égala0?
Retourne Vrai (TRUE) st n’est pas égal a 0. Sinon, cette fonction retourne Faux (FALSE).

X o> 4= 07

Chiffre octal ?

Retourne Vrai (TRUE) staractére est un chiffre octal compris entre 0 et 7. Sinon, cette
fonction retourne Faux (FALSE).

caractére L-?___..«E- fa octal 7

Imprimable ?
Retourné/rai (TRUE) sicaractéreest un caractere ASCII imprimable. Sinon, cette fonction
retourne Faux (FALSE).

v

caractére ASCH imprimable 7
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Sélectionner

Retourne la valeur connectée a I'entréef, selon la valeur de Sisest Vrai (TRUE), cette
fonction retourne la valeur connectée 8is est Faux (FALSE), cette fonction retourne la

valeur connectéefa
t
g %}7 S? tf
f—

Espace blanc ?

Retournevrai (TRUE) sicaractéreest un caractere en blanc, comme Espace, Tab, Nouvelle
ligne, Retour chariot, Saut de page ou Tab vertical. Sinon, la fonction retourne Faux (FALSE).

caractére % ezpace, hiv tab, cr, If, ff 7
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Fonctions de temps, de
dialogue et d’erreurs

Ce chapitre décrit les fonctions temporelles, utilisées pour connaitre I'heure
courante, mesurer le temps écoulé ou suspendre une opération pour une
durée spécifique. La gestion d’erreurs est également discutée dans ce
chapitre.

Lillustration suivante montre la paletfemps & dialogueque vous
pouvez ouvrir en sélectionnafdnctions»Temps & dialogue

i Fonclions |

Temps & Dialogue

4
@' 73] |l
3
[

s

il

o—1HITemps & Dialogue

B2 1y
=+ 01
12:01

Fird
First
Ertrar
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Vue d’ensemble des fonctions de temps, de dialogue

et d’erreurs

Cette section présente les fonctions de temps, de dialogue et d’erreurs.

Fonctions temporelles

Les fonctions “Date/Heure en secondes” et “Secondes en Date/Heure” ont
un parameétre nomn@uster date/heure,constitué d’entiers de 32 bits
classés dans l'ordre suivant.

Tableau 10-1. Valeur valide des éléments du cluster Date/heure
Elément Valeurs valables
0 | (seconde) 0ab9
1| (minute) 0ab9
2 | (heure) 0a23
3| (jour du mois) | 1 a 31 comme sortie de la fonction ; 1 & 366
comme entrée
4 | (mois) lai2
5| (année) 1904 a 2040
6 | (jour de la 1 a7 (dimanche a samedi)
semaine)
7 | (jour de 14366
I'année)
8| (DST) 0 a 1 (0 pour Heure standard, 1 Heure d’'été)

Les fonctions “Attendre (ms)” et “Attendre un multiple de ms” exécutent
des appels asynchrones au systeme, bien que les nceuds fonctionnent de
maniéere synchrone. Ainsi, elles n'achévent leur exécution qu'apres une
durée spécifiée. Les fonctions utilisent les appels asynchrones pour que les
autres nceuds puissent s’exécuter pendant que les nceuds temporels
attendent.
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1+ Remarque Les valeurs temporelles hors de la gamme comprise entre 2082844800 et
4230328447 secondes ou 00:00, 1 jan., 1970, Heure universelle a 3:14, 19 jan.,
2038, Heure universelle peuvent ne pas étre converties dans les mémes dates sur
toutes les plates-formes. Cette exception existe principalement sous
Windows 3.x, qui he supporte pas les dates avant le 1 jan., 1970, Heure
universelle.

Vue d’ensemble de la gestion d’erreurs

Chagque fois que vous élaborez un programme, envisagez la possibilité
d’'une erreur et la fagon dont le programme traitera ce probleme. LabVIEW
nevous avertit automatiquement par une boite de dialogue que lorsque
quelques erreurs d’exécution surviennent, le plus souvent dans le cas des
opérations sur les boites de dialogue de fichiers. LabVIEW n’indique
cependant pas toutes les erreurs. Si le systéme indiguait toutes les erreurs,
vous n'auriez plus la flexibilité nécessaire pour savoir que faire lorsqu’une
erreur se produit et comment en avertir 'utilisateur.

Une vérification rigoureuse des erreurs, tout particulierement pour les
opérations d’E/S (fichier, série, GPIB, acquisition de données et
communication) est essentielle a toutes les phasepdijet. Cette section
décrit trois situations d’E/S ou des erreurs peuvent survenir.

Un premier type d’erreur peut survenir lorsque vous avez mal initialisé vos
communications ou transmis des données incorrectes a votre périphérique
externe. Ce type de probleme survient en général pendant la conception du
programme et disparait quand vous terminez la mise au point. Cependant,
si vous n'incorporez pas de moyen de vérification d’erreurs, le repérage
d’une simple erreur de programmation peut exiger énormément de temps.
Sans vérification d’erreurs, vous savez uniguement que votre programme
ne s’exécute pas. Vous ne savez pas pourquoi I'erreur est survenue et ol en
est la source.

Un second type d’erreur peut survenir lorsque votre périphérique externe
est éteint, en panne ou incapable d'exécuter ses fonctions habituelles. Ce
type de probléme peut surgir a tout moment, mais si une vérification
d’erreurs est incorporée, votre programme vous avertit des qu’un tel échec
opérationnel survient.

Le troisieme type d’erreur peut survenir quand vous effectuez la mise a jour
de LabVIEW ou de votre systéme d’exploitation et que vous provoquez un
bogue du programme G ou du programme du systéme. Ce type d’'erreur
signifie qu'il faut vérifier des erreurs jusque-la ignorées (par exemple, les
fonctions qui ferment des fichiers ou qui réinitialisent I'acquisition de
données).Vérifiez la présence d’erreurs dans toutes les opérations d'E/S.
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Il peut paraitre plus facile d’ignorer la vérification d’erreur quand vous
devez ajouter un code de gestion d’erreur pour tester et indiquer les erreurs.
Les Vls décrits ici sont congus pour faciliter la création de programmes qui
incorporent la vérification et la gestion d’erreurs.

Les fonctions G et des Vls de bibliotheque retournent des erreurs de deux
fagons : avec des codes d’erreur numériques ou avec un cluster d'état
d’erreur. En général, les fonctions produisent des codes d’erreur de sortie
tandis que les VIs incorporent le cluster d’erreurs nommeés entrée/sortie
d’'erreurs (E/S d’erreurs).

E/S d’erreur et cluster d’état d’erreur

Le concept d’E/S d’erreur est logique pour I'architecture du flux de
données en G. Si les informations des données peuvent étre transmises
entre des noeuds, les informations des états d’erreur le peuvent également.
Chaque nceud, nécessitant des informations d’erreur, teste I'état d’erreur
recueet réagit en conséquence. Si aucune erreur ne s’est produite, le nceud
s’exécute normalement. Si une erreur s’est produite, le nceud la détecte,
saute I'exécution et transmet I'état d’erreur au nceud suivant, qui réagit de
la méme maniére. De cette facon, la naotification sur la premiére erreur qui
survient lors d’'une séquence d’opérations est transmise a tous les nceuds et
chaque nceud réagit face a I'erreur. A la fin du flux de données, votre
programme avertit I'utilisateur qu’une erreur est survenue.

L'E/S d’erreur présente un autre avantage : vous pouvez vous en Servir pour
controler I'ordre d'exécution d’opérations indépendantes. Alors que vous
pouvez utiliser un taskID DAQ pour contrbler I'ordre des opérations DAQ
pour un groupe, vous ne pouvez pas l'utiliser pour contréler I'ordre de
plusieurs groupes. Un taskiD DAQ ne fonctionne pas avec d’autres types
d’'opérations d’E/S telles que les opérations de fichiers.

Le diagramme suivant du VI Utilitairé,ire les caracteres a
partir du fichier” (Read characters from File.vi) , montre
comment une E/S d’erreur est implémentée dans un simple VI.
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:"new file path [Not&Path if cancelled]]

character shing

continue or stop message on an el

General Erar Handler, vi

coreert eal? [hoF

[prompt] 5 électionnez un fichier.

Fiead File+ [sting] vi

file path [dialog if empt refrm abe
—— eneur __t, R ﬁ C @
[Open File+ v Cloge File+.vi
E 321 [[mark after read [chars.]]
[ztart of read offzet [chars.: 0)|[X32}
taille |du fichier

[number of characters [all-1 ]J g—?

L'opération commence au niveau du VI “Ouvrir un fichier +” (Open file
+.vi). Si le fichier est correctement ouvert, “Lire un fichier +(chaine de
caracteres)” (Read file +(string).vi) lit le fichier et “Fermer un fichier +”
(Close File +.vi) le ferme. Si vous définissez un chemin non valable,
“Ouvrir un fichier +” (Open file+.vi ) détecte I'erreur et

transmet I'état d’erreur a travers les deux autres Vs au “Gestionnaire
général d’erreurs”, qui émet un avertissement. Observez que la gestion
d’erreurs dans ce diagramme est constituée par le fil de liaison d’'erreur et
le “Gestionnaire général d’erreurs”. Elle n’est ni encombrante ni génante.

L'état d’erreur comporte trois ensembles d’informations combinés en un
cluster d’erreur. LEtat est une valeur booléenne : Vrai (TRUE) si une
erreur s’est produite et Faux (FALSE) sinon.Qadeest un entier 32 bits
signé qui identifie I'erreur. UGoded’erreur différent de zéro avec Hiat
d’erreur Faux (FALSE) constitue une mise en garde non considérée comme
une erreur. Par exemple, un événement de timeout DAQ (code 10800) est
normalement indiqué comme mise en gardeStarceest une chaine de
caractéres qui identifie ou I'erreur est survenue.
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Les clusters d'étaentrée d'erreur etsortie d’erreur du VI“Ouvrirun
fichier+” (Openfile+.vi) sont présentés dans l'illustration suivante.
Le clusterentrée d’erreur, dont la valeur par défaut gsis d'erreur
n’'exige pas de cablage s'il constitue le premier de la chaine.

entrée d'erreur [aucune] sortie d'erneur
Etat code &tat code

w4l 40
soLrce zource

£ ]

Vous pouvez trouver les clustarstrée d'erreur etsortie d’erreur en
sélectionnan€ommandes»Tableau & Clustersur la face-avant.

Lillustration suivante montre le message transmis par le “Gestionnaire
général d’erreurssi vous définissez un chemin non valable.

B =]
L'errewr 7 s'est produite & Open File+ vi:Open File.
Raizons possibles :

Lab B! Fichier non troums.

ou
MI-488: La carte n'existe pas.

Continuer I Stop |

Le “Gestionnaire général d’erreurs” constitue un des trois VIs utilitaires
utilisés pour traiter les erreurs. Il comprend une base de données des codes
et des descriptions d’erreurs pour créer des messages comme celui montré
plus haut. Le “Gestionnaire d’erreurs simple” exécute la méme opération
de base mais dispose de moins d’options. Le troisieme VI, “Trouver la
premiéere erreur (Find First Error.vi)”, crée un cluster d’'E/S d’erreur a partir
de fonctions ou de VIs qui ne produisent que des codes d’erreurs scalaires.
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Descriptions des fonctions de temps et de dialogue

Les fonctions suivantes de temps et de dialogue sont disponibles.

Date/heure en secondes
Convertit un cluster de neuf entiers 32 bits signés spécifiant I'heure locale (seconde, minute,
heure, jour, mois, année, jour de la semaine, jour de I'année et heure standard ou d’été) dans
la zone horaire configurée pour votre ordinateur en un nomtsecdadesndépendant de la
zone horaire écoulées depuis le vendrétjahvier, 1904 a 00:00, heure universelle.

cluster datefheure gecondes

Les entiers du jour de la semaine, jour de I'année et heure d'été sont ignorés. Si n'importe
quel autre entier est hors des gammes spécifiées dans le tableau 10-1, les résultats sont
imprévisibles.

Quand il est utilisé comme entier, le jour du mois doit étre compris dans la gamme 1 a 366.
Ainsi, vous pouvez spécifier des dates du calendrier Julien en paramétrant le mois sur janvier
et le jour actuel sur le jour de 'année. Par exemple, utilisez janvier 150 poufR ko

de I'année.

Format de la chaine de caractéres de la date/heure

Vous permet d’afficher la date et I'heure sous un format que vous spécifiez.

chaine de format de heure. .. B2 1an .
X X '”_" chaine de la date/heure
secondes écoulées 120

Lachaine de la date/heurest calculée en fonction de I'enti®econdes (maintenant)qui
représente le nombre de secondes écoulées dep6igdrvier 1904 a 00:00, heure
universelle, et l@haine de format de I'heuredéfinit le format de la chaine de sortie.

Sisecondes’est pas cablé, I'heure actuelle est utiliséehdine de format de I’heuren’est
pas céablée, I'option par défaut ést, ce qui correspond a la représentation locale de la
date/heure.

“Formater la chaine des caracteres de la date/heure” calohlaitee de la date/heuren
copiant lachaine de format de I'heureet en remplacant chaque code de format par la valeur
correspondante du tableau suivant.
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Tableau 10-2. Codes de format pour la chaine de format de I'heure

Code de
format Valeur

%% un simple caractére de pourcentage

%a nom abrégé du jour de la semaine (par ex., mer)

%A nom complet du jour de la semaine (par ex., mercredi)

%b nom abrégé du mois (par ex., jan)

%B nom complet du mois (par ex., janvier)

%cC représentation locale par défaut de la date et de I'heure

%d jour du mois (01—31)

%H heure (horloge de 24 heures) (00-23)

%l heure (horloge de 12 heures) (01-12)

%] numéro du jour de I'année (001-366)

%m numeéro du mois (01-12)

%M minute (00-59)

%p indicateur AM ou PM

%S secondes (00-59)

%U numéro de la semaine de I'année (00-53), ou dimanche correspo
premier jour de la semaine

%W jour de la semaine comme chiffre décimal (0—6), ou 0 représente
dimanche

%W numeéro de la semaine de I'année (00-53), ou lundi correspond au
premier jour de la semaine

%X représentation locale de la date

%X représentation locale de la date

Y% année d'un siecle (00—99)

%Y année, siecle compris (par ex., 1997)

%Z nom ou abréviation de la zone horaire
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Chapitre 10 Fonctions de temps, de dialogue et d’erreurs

Les caracteres qui apparaissent danshaine de format de I'heurest qui ne font pas partie

d’'un code de format sont copiés tels quels sur la chaine de caracteres de sortie. Les codes de

format de I'heure (commencant par %) qui ne sont pas reconnus sont également copiés dans
la chaine de sortie.

Les codes de format de I'heure sont précédés de zéro si nécessaire pour assurer une largeur

constante du champ. Un modificateur # optionnel placé avant la lettre du code de format
supprime les zéros précédant les codes de format suivants :

%i#d, %#tH, %#1, Y%t, YoHm, %HM, %#S, %#S, %H#U, %Hw, %HW, %X, %y, %#Y.
Le modificateur # n'affecte pas le comportement de tout autre code de format.

Remarque Les codes de format %c, %X, %X et %Z varient selon le support du systeme
d’exploitation local ; la sortie de ces codes dépend de la plate-forme.
L'interprétation de la régle sur I'heure d'été varie aussi entre les plates-formes.

Obtenir la date et I’'heure en secondes
Retourne un nombre indépendant de la zone horaire représentant le nombre de secondes
écoulées depuis le vendredl fanvier 1904 a 00:00, heure universelle.

gecondes depuis le 1 jan. 1304

Obtenir la chaine de caracteres de la date/heure
Convertit un nombre indépendant de la zone horaire représentant le nombre de secondes
écoulées depuis le vendreflifanvier 1904 a 00:00, heure universelle en chaine de caractéres
de la date et de I'heure dans la zone horaire configurée pour votre ordinateur.

format de date [0] ——+» &=
secondes écoulées — %
P, kJ :
secondes 7 [F] - R

chaine de car. de date
chaine de car. d'heure
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Boite de dialogue un bouton
Affiche une boite de dialogue qui contient un message et un seul boutemldu bouton
représente le nom affiché sur le bouton de la boite de dialogue.

Mmessage =
o du botor [MOK] meeeee—-{ T

Secondes en date/heure
Convertit en nombre indépendant de la zone horaire représentant le nombre de secondes
écoulées depuis le vendre@l fanvier 1904 a 00:00, heure universelle, en un cluster de neuf
entiers 32 bits signés spécifiant I'neure locale (seconde, minute, heure, jour du mois, mois,
année, jour de la semaine, jour de I'année et heure standard ou heure d’'été) dans la zone
horaire configurée pour votre ordinateur. Le parametre de I'heure d’'été est défini selon la
configuration d’heure d’été de votre systeme d’exploitation et indique si le cluster de la
date/heure est ajusté sur I'heure d'été.

gecondes dcoulées cluster date/heure

Compteur d’impulsions d’horloge (ms)
Retourne la valeur de I'horloge en millisecondes. L'heure de référence de base (zéro
milliseconde) n’est pas définie ; autrement dit, vous ne pouvez pas conveatilade
I'horloge en millisecondesen une heure ou une date en temps réel. Faites attention quand
vous utilisez cette fonction dans des comparaisons car la valeur de I'horloge en millisecondes
passe automatiquement dé-21 a 0.

waleur de ['horloge en ms
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Boite de dialogue deux boutons

Affiche une boite de dialogue qui contientruassaget deux boutons. Les noms affichés sur
les boutons de la boite de dialogue swrh du bouton T ethom du bouton F

message = ; o
niorm du bouton T [MOK") ~ T outon T 7
o du bouton F [Msnnuler] e LA

Attendre (ms)

Attend le nombre spécifié de millisecondes et retourne ensuite la valeur de I'horloge en
millisecondes.

attente [mz] walewr de ['horloge en me

Attendre un multiple de ms
Attend jusqu’a ce que la valeur de I'horloge en millisecondes devienne un multiple de la
valeurm de millisecondesUtilisez cette fonction pour synchroniser des opérations. Vous
pouvez aussi invoquer cette fonction dans une boucle pour contréler la fréquence d’exécution
de la boucle. Il est possible néanmoins que la durée de la premiére boucle soit plus courte.

n millisecondes valeur de ['horloge en me

Descriptions des Vis de gestion d’erreur

Les Vls de gestion d’erreur suivants sont disponibles.

Trouver la premiere erreur (Find First Error.vi)

Teste I'état d’erreur d’une ou de plusieurs fonctions de bas niveau ou sous-VI produisant un
code numérique d’erreur comme sortie.

codes d'erreur F.'Ps"T eIreur?

entrée d'emrewr [aucune ... Errar gortie d'erreur

Meszades s0urce
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Si ce VI trouve une erreur, il définit les parametres du clssigie d’erreur. Vous pouvez
cabler ce cluster au Gestionnnaire d’erreurs général ou simple pour identifier I'erreur et la
signaler a I'utilisateur.

Lillustration ci-dessous montre comment utiliser “Trouver la premiére erreur” (Find First
Error.vi) dans I'exemple Write Binary File. “Trouver la premiére erreur” (Find First Error.vi)
crée un cluster d’erreur a partir de numéros d’erreur individuels et le Gestionnaire simple
d’erreur transmet les erreurs a l'utilisateur.

ermnit read, deny write|

Enter Filenarne
et e BT
zelect new file ]
=T C—

Find First Error i [Simple Error Handler wi|

- Find
First
Error

-+

[]
+*
1]

-

Aray of DBEL

‘write Binary File :Mew File
write Binary File write File
‘write Binary File:Cloze File

Gestionnaire général d’erreurs
Détermine si une erreur est survenue. Si c’est le cas, ce VI crée une description de I'erreur et
peut afficher une boite de dialogue.

[dezcriptions définies par ...
[codes définiz par [atilis...

[cade derrewur] (0] T or ermeur?
[zource d'erreur] [ "]~ 204 ) E: zortie de code

entrée d'emeur [aucune] MEssa0e
[action d'exception] [Rone: 0] gortie d'ermeur
[code d'exception]
[zource d'exception]

wpe de boite de dialogue |[... f “ﬂ zortie de source
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Gestionnaire simple d’erreurs

Détermine si une erreur est survenue. Si c'est le cas, ce VI crée une description de I'erreur et
peut afficher une boite de dialogue.

code d'erreur [aucune:] E— ermeur?
gource d'erreur [ '73'_,-' L zortie de code

twpe de boite de dialogue [... f “"Lm zortie de zource
entrée d'emeur [aucune err... zortie d'ereur
messane

Le Gestionnaire simple d’erreurs appelle le Gestionnaire général d’erreurs et contient les
mémes fonctionnalités de base mais moins d’options.
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Fonctions des fichiers

Ce chapitre décrit les Vs de bas niveau et les fonctions utilisés pour
manipuler les fichiers, les répertoires et les chemins. Ce chapitre décrit
également les constantes de fichiers et les Vis de fichier de niveau
supérieur.

Vous pouvez accéder a ces fonctions, constantes et VIs en sélectionnant
Fonctions»E/S sur fichiers

s Fonctions |

EZ/S sur hchiers
M

123

]
i

w

[=]

o

n}
| [=]=]
Tl Frymn
[ =

oy
- S ..—DIOEJ'S zur fichiers

il A

i

1]
=3
Ly
g
v
El~

e | = R |

-

-
=]
o
—

Ft
i

Eiﬁ
=

La paletteE/S sur fichierscontient les sous-palettes suivantes :

» Fonctions de fichiers avancées
* Vls de fichiers binaires
* Vis de fichiers de configuration
» Constantes de fichiers

Pour des exemples de fonctions et de Vls de fichiers, reportez-vous a
examples\file
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Vue d’ensemble des fonctions et des Vis d’E/S
sur fichiers

Cette section présente les Vls de bas et de haut niveaux ainsi que les
fonctions de fichiers.

Les Vis de fichiers de haut niveau

Vous pouvez utiliser les Vls de fichiers de haut niveau pour écrire ou lire
les types de données suivants :

« Des chaines de caractéeres en fichiers texte

« Des tableaux unidimensionnels (1D) ou bidimensionnels (2D) de
nombres simple précision en fichiers texte au format tableur

e Destableaux 1D ou 2D de nombres simple précision ou d’entiers mot
signés en fichiers de structure d’'octet

Les Vls de fichiers de haut niveau décrits dans ce document appellent les
fonctions de fichiers de bas niveau pour exécuter des opérations de fichier
completes et simples a utiliser. Ces Vs permettent d’ouvrir ou de créer des
fichiers, d'y écrire ou d'y lire des données et de les fermer. Si une erreur
survient, ces VIs affichent une boite de dialogue qui décrit le probleme et
vous donne 'option d’interrompre ou de continuer I'exécution.

Les Vis de fichiers de haut niveau se trouvent dans la rangée supérieure de
la palette et sont constitués des VIs suivants :

e VIs de fichiers binaires (dans la sous-palette)

e ‘“Lire des caractéres dans un fichier” (Read Characters from File.vi)
e “Lire dans un fichier tableur” (Read from Spreadsheet File.vi)

e ‘“Lire des lignes dans un fichier” (Read Lines from File.vi)

« “Ecrire des caracteres dans un fichier” (Write Characters to File.vi)
e “Ecrire dans un fichier tableur” (Write to Spreadsheet File.vi)

Vis de bas niveau et fonctions de fichiers

Les VlIs de bas niveau et les fonctions de fichiers exécutent une opération
de fichier a la fois. Ces VIs et fonctions effectuent une détection d’erreurs
en plus de leurs autres fonctions. Les fonctions et les VIs de bas niveau les
plus courants se trouvent dans la seconde rangée de la palette. Les fonctions
de bas niveau restantes se trouvent dans la sous-falatitons de

fichiers avancées
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Les principales opérations de fichier de bas niveau impliquent un processus
en trois étapes. D'abord, vous devez ouvrir ou créer un fichier. Vous pouvez
ensuite écrire des données dans le fichier ou lire des données du fichier.
Fermez le fichier pour conclure. D'autres opérations de fichier
comprennent : créer des répertoires ; déplacer, copier ou effacer des
fichiers ; mettre a jour des fichiers ; lister le contenu de répertoires ;
changer les caractéristiques de fichiers et manipuler des chemins.

Quand vous ouvrez ou créez un fichier, vous devez spécifier son
emplacement. Différents ordinateurs décrivent I'emplacement des fichiers
de manieres différentes, mais la plupart des systemes informatiques
utilisent un systéme hiérarchique pour spécifier 'emplacement des fichiers.
Dans un systeme hiérarchique de fichiers, le systéeme informatique
superpose une hiérarchie dans le support de stockage. Vous pouvez stocker
des fichiers dans des répertoires, qui peuvent a leur tour contenir d’autres
répertoires.

Quand vous spécifiez un fichier ou un répertoire dans un systéme
hiérarchique de fichiers, vous devez indiquer le nom du fichier ou du
répertoire, ainsi que son emplacement dans la hiérarchie. De plus, quelques
systemes de fichier supportent la connexion de plusieurs supports discrets,
nommeés volumes. Par exemple, les systéemes Windows supportent des
lecteurs multiples connectés a un systéme ; pour la plupart de ces systémes,
vous devez inclure le nom du volume pour créer une spécification compléte
de I'emplacement d'un fichier. Sur d’autres systémes, comme UNIX, il

n'est pas nécessaire de spécifier les emplacements des supports de stockage
pour les fichiers car le systéme d’exploitation vous cache I'implémentation
physique du fichier systéme.

La méthode pour identifier la destination d’une fonction de fichier dépend
de si la destination est ou n’est pas un fichier ouvert. Si la destination n’est
pas un fichier ouvert, ou si c’est un répertoire, vous devez spécifier une
destination en utilisant leheminde la destination. Le chemin décrit le
volume contenant la destination, les répertoires entre le haut niveau et la
destination, et le nom de la destination. Si la destination est un fichier
ouvert, utilisez umefnum de fichiepour identifier le fichier a manipuler.

Le refnum de fichier est un identificateur associé au fichier lors de son
ouverture. Quand vous fermez le fichier, le gestionnaire de fichiers sépare
le refnum de fichier du fichier. Autrement dit, le refnum est périmé quand
le fichier est fermé.

Reportez-vous auabVIEW Online Tutorial: Introduction to LabVIEW
pour plus d’'informations sur la spécification de chemins en G et pour des
exemples de fonctions de fichier.
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Fichiers de structure d’octets et d’enregistrement de données

Le G peut créer et donner accés a deux types de fichiers : des fichiers de
structure d'octets et d’enregistrement de données.

Un fichierde structure d’octetcomme son nom l'indique, est un fichier

dont I'unité de base est un octet. Un fichier de structure d’octets peut
contenir un ensemble homogene d'un type de données G ou encore une
collection arbitraire de types de données (caractéres, nombres, booléens,
tableaux, chaines de caractéres, clusters, etc.). Un fichier de texte ASCII,
contenant ce paragraphe, est I'exemple le plus simple de fichier de structure
d’'octets. Un fichier de structure d'octets peut aussi étre un fichier texte
tableur, qui comporte des rangées de nombres ASCII, ou les nombres sont
séparés par des tabulations et les rangées séparées par des retours chariot.

Un autre exemple simple de fichier de structure d’octets est un tableau
d’entiers binaires 16 bits ou de nombres simple précision a virgule
flottante, obtenus grace a un programme d’acquisition de données (DAQ).
Un fichier de structure d’octets plus complexe peut comporter un tableau
d’entiers 16 bits ou de nombres simple précision a virgule flottante, précédé
par un en-téte en texte ASCII qui décrit comment et quand ont été obtenues
les données. Cet en-téte pourrait étre un cluster de parametres
d’acquisition, tels qu'un tableau de canaux et de facteurs d’échelle, une
vitesse de balayage et ainsi de suite.

Un fichier de travail Excel, par opposition a un fichier texte Excel, est aussi
un exemple de forme plus complexe de fichier de structure d'@zteils
contient du texte auquel sont associées des données de formatage
spécifiques a Excel qui n'ont aucun sens quand vous les lisez comme du
texte. En bref, vous pouvez créer un fichier de structure d’'octets contenant
chaque type de données G. Les fichiers de structure d'octets peuvent étre
créés avec des Vls de fichiers de haut niveau et de bas niveau ainsi qu'avec
des fonctions.

Un fichierd’enregistrement de donnéegiant a lui, contient une séquence
d’enregistrements dont la structure est identique. Tout comme les fichiers
de structure d'octets, les composantes d’un enregistrement de données
peuvent étre de n’'importe quel type de données G. La différence est que
tous les enregistrements de données doivent étre du méme type. Les fichiers
d’enregistrement de données ne peuvent étre créés qu'avec des fonctions de
fichier de bas niveau.
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En général, vous pouvez écrire dans un fichier de structure d’octets en
assemblant des chaines de caractéres, des nombres ou des tableaux de
nombres de n’importe quelle longueur. Vous pouvez également écraser des
données n'importe ou dans le fichier. Vous pouvez écrire dans un fichier
d’enregistrement de données en ajoutant un enregistrement a la fois. Vous
ne pouvez cependant pas écraser I'enregistrement.

Vous pouvez lire un fichier de structure d'octets en spécifiant I'offset ou
l'indice d’'octets et le nombre d’instances du type de structure d’octets
spécifié que vous souhaitez lire. Vous pouvez lire un fichier
d’enregistrement de données en spécifiant I'offset ou I'indice
d’enregistrement et le nombre d’enregistrements que vous souhaitez lire.

En général, vous devez utiliser des fichiers de structure d’octets pour des
données texte ou tableur devant étre lues par d’autres applications. Vous
pouvez utiliser des fichiers de structure d’octets pour enregistrer des
données continuellement acquises qués devez lire séquentiellement ou
aléatoirement en quantités arbitraires. En général, vous devez utiliser des
fichiers d’enregistrement de données pour enregistrer plusieurs résultats de
tests ou de signaux que vous pouvez lire un par un et que vous traitez
individuellement. Les fichiers d’enregistrement de données sont difficiles a
lire & partir d'applications non G.

Parametres transmissibles

Plusieurs fonctions de fichiers comportent pasamétres transmissibles

qui retournent la méme valeur que le parameétre d’entrée. Vous pouvez
utiliser ces parametres pour controler I'ordre d’exécution des fonctions. En
reliant la sortie transmissible du premier nceud que vous souhaitez exécuter
a I'entrée correspondante du nceud suivant, vous créez une dépendance
artificielle des données. Sans ces parametres transmissibles, vous auriez
souvent recours aux structures Séquence pour assurer que les opérations de
fichiers d’E/S ont lieu dans le bon ordre.

E/S d’erreurs dans les fonctions d’E/S sur fichiers

Le G utilise des clusters d’E/S d’erreur, dentrée d’erreur etsortie
d’erreur , dans toutes ses fonctions d’E/S sur fichier. Avec des clusters
d’E/S d’erreur, vous pouvez enchainer plusieurs fonctions. Quand une
erreur survient dans une fonction, la fonction la transmet a la fonction
suivante. Quand une erreur est transmise a une fonction, celle-ci ne
s’exécute pas et transmet I'erreur a la fonction suivante et ainsi de suite.
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Autorisations

L'illustration suivante montren exemple de clusteesitrée d’'erreur et
sortie d’erreur.

rriif
meszage

chemin du fichier refrum
chemin de départ [Paz un ch... Eﬁ; nouveau chemin du fichier

fonction [ouwrir0] taille du fickier [octetz]

entrée d'emrewr [aucune] zortie d'erreur
niarm par défaut
bD‘I‘tE dE CDHSE“? I'aﬂ:icher:'l"l ..........................

Bien que les clusters d’E/S d’erreur spécifient si une erreur est survenue,
vous pouvez utiliser des gestionnaires d’erreurs pour avertir I'utilisateur
qu’une erreur s'est produite. Pour plus d’'informations sur I'E/S d’erreurs,
reportez-vous au chapitre Fjnctions de temps, de dialogue et d’erreurs
dans ce manuel.

Quelques fonctions de fichiers disposent d’un paramétre entier 32 bits
nommeéautorisations ounouvelles autorisations Ces fonctions
n'utilisent que les neuf bits de moindre poids de I'entier 32 bits pour
déterminer les autorisations d’acces aux fichiers et aux répertoires.

(Windows) Les autorisations sont ignorées pour les répertoires. Pour les
fichiers, seul le bit 7 (le bit d’autorisation d’écriture UNIX) est utilisé. Si ce
bit est libre, le fichier est en lecture seule. Sinon, vous pouvez écrire dans
le fichier.

(Macintosh) Les 9 bits d’autorisations sont utilisés pour les répertoires. Les
bits qui contrdlent les autorisations de lecture, écriture et exécutions,
respectivement, sur un systeme UNIX, sont utilisés pour contrdler les droits
d’acces See File, Make Changers et See Folder, respectivement, sur le
Macintosh. Pour les fichiers, seul le bit 7 (le bit d’autorisation d’écriture
UNIX) est utilisé. Si ce bit est libre, le fichier est verrouillé, sinon le fichier
ne 'est pas.
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(UNIX) Les9 bits des autorisations correspondent exactement aux 9 bits
d’autorisation UNIX qui gouvernent les autorisations de lecture, écriture et
des exécutions pour les utilisateurs et les groupes, entre autres.
Lillustration suivante montre les bits d’autorisation sur un systéeme UNIX.

utilisateur groupe autres
————
permission rwXrwXxr w X

Bit 31 876543210

r - permission en lecture
W - permission en écriture
X - permission d'exécution

Descriptions des Vis et des fonctions d’E/S sur fichiers

Les fonctions et les VIs suivantes sont disponibles dans la palSttsur fichiers

Construire un chemin
Construit un nouveau chemin en ajoutant un nom (ou chemin relatif) & un chemin existant.

chemin complet

chemin de base gﬂ‘k
nom ou chemin relatif

Fermer un fichier
Ecrit tous les buffers du fichier identifiés pafnum sur le disque, met a jour I'entrée
répertoire du fichier, ferme le fichier et anntdénum pour des opérations de fichier
ultérieures.

refrnum chermir

entrée d'emeur i zortie d'emeur

15 Remarque Cette fonction manipule les erreurs difféeremment des autres fonctions ; elle
s’exécute méme quanehtrée d’erreur indique qu’une erreur est survenue lors
de I'opération précédente.
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Ouvrir/Créer/Remplacer un fichier (Open/Create/Replace File.vi)
Ouvre un fichier existant, crée un nouveau fichier ou remplace un fichier existant, par
programme ou de maniére interactive en utilisant une boite de dialogue de fichier. Vous
pouvez choisir de spécifier mmessageale dialogue, un nom de fichier par défautchemin
de départou unmotif de fichier. Utilisez ce VI avec les fonctions Ecrire ou “Lire un fichier”.

rrickif
Mezsage

chemin du fichier refrum
chemin de départ [Faz un ch... éi:] noLveau chemin du fichier
fonction (o 0] E H taille du fichier [octets]
entrée d'emreur [aucune] gortie d'erreur

nom par défaut
baoite de canseil? [affichear T] e

Lire des caracteres dans un fichier (Read Characters from File.vi)

Lit un nombre spécifié de caractéres dans un fichier de structure d’octets a partir d’'un offset
de caractére spécifié. Le VI ouvre le fichier avant de le lire et le ferme ensuite.

carversion eal? [AarF] e,
chernin du fichier [baite de... fabe.] niouveau chemin du fichier [...
nombre de caractéres [tous:-1] """""‘“’" chaine de caractéres
offzet de début de lecture .. = T repére aprés lecture [car)
- EDF‘?

Lire un fichier
Lit les données du fichier spécifié parédnum et retourne ledonnées La lecture
commence a I'emplacement spécifié pas modeetpos offsetet dépend du format du
fichier spécifié.

corverzion eol [F)
mode ligne [F]
refnum

pos maode [0:2] -
pos offzet [0] f

entrée d'erreur

nombre
hpe de structure d'octet

refrum dup.
données
affzet

gortie d'erreur
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Lecture de fichiers de structure d’octets

Sirefnum correspond a un fichier de structure d'octets, la fonction “Lire un fichier” lit les
données du fichier de structure d'octets spécifiégfaum. Vous pouvez cabler soitfeode
ligne soit letype de structure d’octetsquand vous pouvez lire des fichiers de structure
d’octets, mais vous ne pouvez pas cabler les deux. Si vous ne cableypasiéestructure
d’octets, “Lire un fichier” considére que les données qui commencent a 'offset d'octets
désigné sont une chaine de caracteres. Si vous cabjee lée structure d’octets la

fonction interpréte ledonnéesgui commencent a I'offset d’octets désigné conmoeabre
d’instancegle ce type. Aprés I'opération de lecture, la fonction définit le repére du fichier sur
I'octet qui suit le dernier octet lu. Si la fonction se trouve a la fin du fichier avant d’avoir lu
toutes les données requises, elle retourne autant d'instances comptgpesdiustructure
d’octets désignée que possible.

Lecture de caracteres

Pour lire des caractéres dans un fichier de structure d’octets (normalement un fichier texte),
ne cablez pas lype de structure d'octets Les paragraphes suivants décrivent comment
fonctionnent les paramétresode ligne nombre, conversion eoletdonnéespendant la

lecture d’un fichier de structure d'octets.

Les paramétresiode ligneetnombre déterminent quand s’arréte la lecture.

Silemode ligneestVrai (TRUE)et que vous ne cablez pammbre ou sinombre est égal a

0, “Lire un fichier” lit jusqu’au repére de fin de ligne (un retour chariot, un retour a la ligne
ou un retour chariot suivi d’un retour a la ligne), ou jusqu’a la fin du fichier.rBotée ligne

est Vrai (TRUE) et quaombre est supérieur a 0, “Lire un fichier” lit jusqu’au repére de fin
de ligne, jusqu’a la fin du fichier, ou bientibmbre caractéres.

Si lemode ligneest Faux (FALSE), “Lire un fichier” lihnombre caractéres. Dans ce cas, Si
vous ne cablez pas le parameétoenbre, sa valeur par défaut est 0. La valeur par défaut du
mode ligneest Faux (FALSE).

Conversion eol (F)détermine si la fonction convertit les repéeres de fin de ligne lus en repéres
de fin de ligne G. Le repére de fin de ligne spécifique au systéme est un retour chariot suivi
d’'un retour a la ligne sous Windows, un retour chariot sous Macintosh et un retour a la ligne
sous UNIX. Le repére de fin de ligne G est un retour a la ligne.

Si conversion eolest Vrai (TRUE), la fonction convertit tous les repéres de fin de ligne
trouvés en retours a la ligne.c®nversion eokst Faux (FALSE), la fonction ne convertit pas
les repéres de fin de ligne lus. La valeur par défaabdeersion eolest Faux (FALSE).

Lesdonnéescorrespondent a la chaine de caractéeres lue dans le fichier.
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Manuel de

Fonctions des fichiers

Lecture de données hinaires

Pour lire les données binaires d’un fichier de structure d’octets, cablez le type de données sur
type de structure d'octets Dans ce casiombre etdonnéesonctionnent comme décrit dans
les paragraphes suivants et il n'est pas nécessaire deroabletigneou conversion eol

Le type de structure d'octetspeut étre n'importe quel type de données. “Lire un fichier”
interpréte les données en commencant a I'offset d’octets désigné cammbe d’instances

de ce type. Si le type est de longueur variable, c’est-a-dire, un tableau, une chaine de
caracteres, ou un cluster contenant un tableau ou une chaine de caractéres, la fonction suppose
que chaque instance de ce type comporte la longueur ou les dimensions de cette instance. Si
ce n'est pas le cas, la fonction interpréte incorrectement les données. Si “Lire un fichier”
détermine que les données ne correspondent pas au type, la fonction retodomnées

égales a la valeur par défaut pour son type et retourne une erreur.

Le nombre représente le nombre d'instancesype de structure d’octetsa lire. Sinombre
n'est pas cablé, la fonction retounmee seule instance dype de structure d’octets

Sivous cablez laombre, il peut étre un nombre scalaire, et dans ce cas, la fonction retourne

un tableau 1-D d’instances tigpe de structure d’octets Ou il peut étre un cluster de N

nombres scalaires, et dans ce cas, la fonction retourne un tableau de N dimensions d’instances
dutype de structure d’octets

Si lenombre cablé est un nombre scalaire et quigpe de structure d’octetsn’est pas un
tableau, la fonction retourne ce nombre d’'instances dans un tableau 1D. Par exemple, si le
type est un nombre simple précision a virgule flottante, et guentdbre est 3, la fonction
retourne un tableau de trois nombres simple précision a virgule flottante. Cependant, si le type
est un tableau, la fonction retourne les instances dans un tableau de clusters, car le G ne
supporte pas des tableaux de tableaux. Ainsi, si le type est un tableau de nombres simple
précision a virgule flottante, et sil@mbre est 3, la fonction retourne un tableau de clusters

de trois tableaux de nombres simple précision a virgule flottante.

Si lenombre cablé est un cluster de N nombres, la fonction retourne un tableau de N
dimensions des instances du type. La taille de chaque dimension représente la valeur du
nombre correspondant selon I'ordre du cluster. Le nombre d’instances retournées de cette
maniére est le produit des N nombres. Ainsi, vous pouvez retourner 20 nombres simple
précision a virgule flottante, comme un tableau 2D de deux colonnes et 10 rangées en cablant
un cluster de deux éléments contenant I'élément 0 = 2 et I'élément 1 = 10 & hentl#e.

Lesdonnéescontiennent les données lues dans le fichier. Reportez-vous a la description
précédente du parametrembre pour une explication des structures que les données peuvent
avoir.
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Lecture de fichiers d’enregistrement de données

Sirefnum correspond a un fichier d’enregistrement de données, la fonction “Lire un fichier”
lit les enregistrements du fichier d’enregistrement de données spécifiégfaula. Siles
données du fichier ne correspondent pas au type de données associé au fichier
d’enregistrement de données, cette fonction retourne une erreur.

Le nombre d’enregistrements lus peut étre inférieur a celui spécifi@pdare si la fonction
atteint la fin du fichier. La fonction définit le repere de fichier sur I'enregistrement qui suit le
dernier enregistrement lu. (Il ne devrait jamais y avoir d’enregistrement incomplet ; sinon, le
fichier est corrompu.)

Ne céblez pasonversion eolmode ligneettype de structure d'octets lls ne sont pas
appropriés pour les fichiers d’enregistrement de données. Les paraméii@s etdonnées
fonctionnent de la maniére suivante.

Le nombre représente le nombre d’enregistrements a lire et peut étre cablé ou non. Si vous
ne cablez pas leombre, la fonction retourne un seul enregistrement du type
d’enregistrement de données spécifié quand le fichier est créé ou ouvert. Par exemple, si le
type est un entier 16 bits, la fonction retourne un entier 16 bits. Si le type est un tableau
d’entiers 16 bits, la fonction retourne un tableau d’entiers 16 bits. (Mos enregistrements
comprennent généralement des clusters d’éléments divers, mais les régles pour les types
simples utilisés dans ces exemples s’appliquent également.)

Sivous cablez laombre, il peut étre un nombre scalaire, dans ce cas, la fonction retourne
un tableau 1D d’enregistrements. Ou il peut étre un cluster de N nombres scalaires, dans ce
cas, la fonction retourngn tableau de N dimensions d’enregistrements.

Silenombre cablé est un nombre scalaire et si le type d’enregistrement de données n’est pas
un tableau, la fonction retourne le nombre d’enregistrements dans un tableau 1D. Par
exemple, si le type est un nombre simple précision a virgule flotetnqeie lenombre

est 3, le tableau contient trois nombres simple précision a virgule flottante. Cependant, si le
type est un tableau, la fonction retoules enregistrements dans un tableau de clusters, car

le G ne supporte pas des tableaux de tableaux. Ainsi, si le type est un tableau de nombres
simple précision a virgule flottantet si lenombre est 3, la fonction retourne un tableau de
clusters de trois tableaux de nombres simple précision a virgule flottante.

Si lenombre céblé est un cluster de N nombres, la fonction retourne un tableau
d’enregistrement de N dimensions. La taille de chaque dimension représente la valeur du
nombre correspondant selon I'ordre du cluster. Le nombre d’enregistrements retourné de cette
maniere est égal au produit des N nombres. Ainsi, vous pouvez retourner 20 nombres simple
précision a virgule flottanteomme un tableau 2D de deux colonnes et 10 rangées en cablant
un cluster de deux éléments contenant I'élément 0 = 2 et I'élément 1 = 10 a henttire.
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Lire dans un fichier tableur
Lit un nombre spécifié de lignes ou de rangées dans un fichier texte numérique a partir d’'un
caracteére offset spécifié et convertit les données en tableau 2D de nombres simple précision.
Vous pouvez choisir de transposer le tableau. Le VI ouvre le fichier avant sa lecture et le ferme
ensuite. Vous pouvez utiliser ce VI pour lire un fichier tableur sauvegardé au format texte. Ce
VI invoque la fonction “Chaine de caractéres au format tableur en tableau” pour convertir les

données.

format [%.3f]

chemin du fichier [bofte de...
nombre de rangées [toutes:-1]
affzet de début de lecture ..
nb. de car.frangée maw. [au...

séparateur [T ab]

transpozer [nonF] -

nouvead chemin du fichier ...
toutes les rangées

premigne rangée

repére aprés lecture [car.]

EQF?

Lire des lignes dans un fichier
Lit un nombre spécifié de lignes dans un fichier de structure d’octets a partir d’'un caractére

offset spécifié. Le VI ouvre le fichier avant de le lire et le ferme aprés.

file path [dialog if empty]
nurmber of linesz [all:-1]

ztart of read offzet [chars...
[rmax characters per line] ...

corvert eol? [no:F] -

=

niew file path (Mot & Patho...
lire strifig

mark, after read [chars.]
EOF?

Dépouiller un chemin

Retourne le nom de la derniére composante d’un chemircle¢tein dépouilléqui meéne a

cette composante.

chemin

il

chemin raccourc
nam
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Ecrire des caractéres dans un fichier
Ecrit une chaine de caractéres dans un nouveau fichier de structure d’'octets ou ajoute la
chaine de caractéres dans un fichier existant. Le VI ouvre ou crée le fichier avant d'y écrire et
le ferme ensuite.

chernin du fichier [baite de... hauveal chermin du fichier [
chaine de caractéres
ajouter au fichier? [nouvea...

corerzion eal? (o F] e

Ecrire dans un fichier
Ecrit des données dans le fichier spécifiérpfirum. L'écriture commence a I'emplacement
spécifié papos modeetpos offsetpour le fichier de structure d’octets et a la fin du fichier
pour les fichiers d’enregistrement de données.doemées I'en-téteet le format du fichier
spécifiés déterminent le volume de données écrites.

converzion eol [F]

en-téte [F) :
refnum FILE refrurn dup.
pos mu:u;lfe [EI:[S% _,——' offset
pos offzet E = zortie d'erreur
entrée d'erreur
donnéesg mmmmms

Ecrire des fichiers de structure d’octets

Sirefnum correspond a un fichier de structure d’'octets, la fonction “Ecrire dans un fichier”
écrit dans un emplacement spécifié pas modeet pos offsetdans le fichier de structure
d’'octets spécifié paefnum. Si le type de données de haut niveau est de longueur variable
(c’est-a-dire, une chaine de caractéres ou un tableau), “Ecrire dans un fichier” peut écrire un
en-tétedans le fichier qui spécifie la taille des données. “Ecrire dans un fichier” définit le
repere de fichier sur I'octet qui suit le dernier octet éCanversion eoldétermine si la

fonction convertit les repéres de fin de ligne écrits en reperes de fin de ligne spécifiques au
systeme. Vous ne pouvez caldenversion eolque si leslonnéessont une chaine de
caracteres. Le repére de fin de ligne spécifique au systéme est un retour chariot suivi d'un
retour a la ligne sous Windows, un retour a la ligne sous UNIX et un retour chariot sous
Macintosh. Sen-téteest Vrai (TRUE), “Ecrire dans un fichier” ignore le paramétre
conversion eol
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Ecrire des fichiers d’enregistrement de données

Sirefnum correspond a un fichier d’enregistrement de données, la fonction “Ecrire dans un
fichier” écrit des données en tant qu’enregistrements dans le fichier d’enregistrement de
données spécifié paefnum. L'écriture commence toujours a la fin du fichier

d’enregistrement de données (les fichiers d’enregistrement de données sont uniquement des
fichiers d’ajout). “Ecrire dans un fichier” définit le repere de fichier sur I'enregistrement qui
suit le dernier enregistrement écrit. Les paramé&wasgersion eo) en-téte pos modeetpos

offsetne s’appliquent pas aux fichiers d’enregistrement de données et vous ne pouvez pas les
cabler. Le paramét@onnéesfonctionne de la fagon suivante pour les fichiers

d’enregistrement de données.

Lesdonnéesdoivent correspondre au type de données spécifié quand vous ouvrez ou créez

le fichier ou doivent étre un tableau du méme type de données. Pour le premier type, cette
fonction écrit deslonnéesen tant qu’enregistrement unique dans le fichier d’enregistrement

de données. La représentation de données numériques est contrainte dans la représentation du
type de données si nécessaire. Pour le second type, cette fonction écrit chaque élément de
données en tant qu’enregistrement séparé dans le fichier d’enregistrement de données en
commengant par la rangée principale.

Ecrire dans un fichier tableur

Manuel de

Convertit un tableau 2D ou 1D de nombres simple précision en chaine textuelle et écrit la
chaine de caractéres dans un nouveau fichier de structure d'octets ou ajoute la chaine de
caracteres dans un fichier existant. Vous pouvez choisir de transposer les données. Ce VI
ouvre ou crée le fichier avant d’y écrire et le ferme ensuite. Vous pouvez utiliser ce VI pour
créer un fichier texte pouvant étre lu par la plupart des applications tableurs. Ce VI appelle la
fonction “Tableau en chaine de caractéres au format tableur” pour convertir les données.

format [%. 3f]
chemin du fichier [boite de... B nouveau chemin du fichier ...

- F =
donnéez 2D I L.E

donnéesz 10 ~{LET

ajouter au fichier? [houvea... - i

traﬂSpDSE[? [nDn:F] [
séparateur [T ab]
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Descriptions des Vs de fichiers bhinaires

Les Vls suivants sont disponibles dans la sous-palédtee fichiers binaires

=l ¥l de fichiers binaires

Flizs Flizs
B ds| e BBk st B

Lire dans un fichier 116 (Read from 116 File.vi)
Lit un tableau de données 2D ou 1D dans un fichier de structure d’octets d’entiers mot signés
(126). Le VI ouvre le fichier avant de le lire et le ferme ensuite. Vous pouvez utiliser ce VI
pour lire des données binaires ou non mises a I'échelle acquises par le biais de Vis
d’acquisition de données et écrites dans un fichier avec le VI “Ecrire dans un fichier 116"
(Read from 116 File.vi).

Lire dans un fichier SGL (Read from SGL File.vi)
Lit un tableau de données 2D ou 1D dans un fichier de structure d’octets de nombres simple
précision. Le VI ouvre le fichier avant la lecture et le ferme ensuite. Vous pouvez utiliser ce
VI pour lire des données mises a I'échelle obtenues par le biais de VIs d’acquisition de
données et écrites dans un fichier avec le VI “Ecrire dans un fichier SGL” (Write to SGL
File.vi).

Ecrire dans un fichier 116 (Write to 116 File.vi)
Ecrit un tableau 2D ou 1D d’entiers mot signés (116) dans un nouveau fichier de structure
d’octets ou ajoute des données a un fichier existant. Le VI ouvre ou crée le fichier avant d'y
écrire et le ferme ensuite. Vous pouvez utiliser ce VI pour écrire des données binaires ou non
mises a I'échelle fournies par des VlIs d’acquisition de données.

chermin du fichier EEEES ZD — df'— riouveal chermin du fichier [...
tableau 10 i 116 |

alouter au fichier? nouvea... -
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Ecrire dans un fichier SGL (Write to SGL File.vi)
Ecrit un tableau 2D ou 1D de nombres simple précision dans un nouveau fichier de structure
d’'octets ou ajoute des données a un fichier existant. Le VI ouvre ou crée le fichier avant d'y
écrire et le ferme ensuite. Vous pouvez utiliser ce VI pour écrire des données mises aI'échelle
fournies par des Vls d’acquisition sans changer la représentation.

chermin du fichier [boite de... Eliea mouveau chemin du fichisr [
tableau 20 e
=

tableay 10 =
ajouter au fichier? [nouvea,,.

Descriptions des fonctions de fichiers avancées

Les fonctions suivantes sont disponibles dans la sous-padettéions de fichiersavancées

Iy - S =
k= Fonctionz de fichiers avancées |

* *

LU R enr| |0 seex
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=
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Droits d’acces
Définit et retourne le propriétaire, le groupe et les autorisations du fichier ou du répertoire
spécifié pachemin. Si vous ne spécifiez pas nauveau propriétaire, unnouveau groupe
ou denouvelles autorisations cette fonction retourne les parameétres courants non modifiés.

chemin chemin dup.
hoLveal proprigtaire FILE propriétaire
ST =
NOUYESL QroUpeE " B e groLpe
nouwvelles autonzations mﬂ“‘ autanzations
entrée d'emeur zortie d'ermeur
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(Windows) La fonction “Droits d’accés” ignore les paramétnesiveau propriétaire et
nouveau groupeet retourne des chaines de caractéeres videppopniétaire etgroupecar
Windows ne supporte pas les propriétaires et les groupes.

(Macintosh) Si chemin se rapporte dans un fichier, la fonction “Droits d'accés” ignore
nouveau propriétaire etnouveau groupeet retourne des chaines de caracteres vides pour
propriétaire etgroupe car Macintosh ne supporte pas les propriétaires ou les groupes pour
les fichiers.

Tableau de chaines de caractéres en chemin
Convertit untableau de chaines de caractéres unchemin relatif ou absolu.

rElEltif ....................... ._

tableau de chaines de car. T} chemin

Copier
Copie un fichier ou un répertoire spécifié paemin sourcedans I'emplacement spécifié par
chemin destination Si vous copiez un répertoire, cette fonction copie tout son contenu de
maniere récursive.

chemin source [Copy] nouveau chemin
chemin destination ~"""" .
o @@ -------- zortie d'erreur
entrée d'emreur

Effacer

Efface un fichier ou un répertoire spécifié paemin. Sichemin spécifie un répertoire qui

n'est pas vide ou si vous n'avez pas de permission d’écriture pour le fichier ou le répertoire
spécifié pachemin et son répertoire parent, cette fonction ne supprime pas le répertoire et
retourne une erreur.

- T g .
chemin [DEL | chemin dup.
entrée d'erreur -+ gortie d'erreur
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EOF

Définit et retourne I'EOF (fin-de-fichier) logique du fichier identifié paefaum. Pos mode
etpos offsetspécifient le nouvel emplacement d’EOF. Si vous ne spécifieagzasiodeou

pos offset cette fonction retourne 'EOF courant sans modification. Cette fonction retourne
toujours I'emplacement de I'EOF par rapport au début du fichier.

refnum FILE refrum dup.
pos mode [0:1] - affzet

zortie d'erreur

pos offzet [0] f

entrée d'erreur

Vous ne pouvez pas définir 'EOF d’un fichier d’enregistrement de donnée$n&in

identifie un fichier d’enregistrement de données, vous ne pouvez pasprfbieodeetpos
offset Vous pouvez cependant obtenir 'TEOF d'un fichier d’enregistrement de données, qui
vous indique combien d’enregistrements se trouvent dans le fichier.

Boite de dialogue de fichier
Affiche une boite de dialogue vous permettant de spécifier le chemin d’'un fichier ou d'un
répertoire. Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour sélectionner des fichiers ou
répertoires existants ou pour sélectionner 'emplacement et le nom d’un nouveau fichier ou
répertoire.

MEsEage ="}
chemin de départ @
mode de sélection [2] -

nom par défautﬁ =
rindéle
twpe d'enren. de donnge:s s

Infos sur le fichier/répertoire

Retourne des informations sur un fichier ou un répertoire spéciféhparin, notamment sa
taille, la date de sa plus récente modification et si c’est un répertoire.

répertoire
chemin dup.
taille

dernigre madif.
gortie d'ermeur

chemin
entrée d'erreur
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Mettre a jour le fichier

Ecrit tous les buffers du fichier identifié pafnum sur le disque et met a jour son entrée de
répertoire. Le fichier reste ouvert etrtdnum reste valable.

refnum i refrum dup.

entrée d'erreur i zortie d'erreur

Les données a écrire dans un fichier sont souvent stockées dans un buffer jusqu’a ce que le
buffer soit plein ou que vous fermiez le fichier. Cette fonction force le systeme d’exploitation
a écrire toutes les données du buffer dans le fichier.

Lister un répertoire
Retourne deux tableaux de chaines de caractéres listant les noms de tous les fichiers et
répertoires se trouvant dansckeemin du répertoire. La fonction filtre les deux tableaux en
se basant sur leattern et filtre le tableau deoms de fichieren se basant surtgpe
d’enregistrement de données

chemin du répertoire TLIsT] chemin du répertoire dup.

rndéle T = m.mg: noms des fichiers

twpe d'enreg. de données r‘ “"ﬂ noms des répertaires
entrée d'erreur zortie d'erreur

Verrouiller la gamme
Verrouille ou déverrouille la gamme d'un fichier spécifié dinum. Verrouiller une gamme
de fichier empéche la lecture et I'écriture par d'autres utilisateurs, ignorant les autorisations
du fichier et le mode d’'acces associéefaum. Reportez-vous a la sectivme d’ensemble
des fonctions et des VIs d’E/S sur fichiggsirant plus haut dans ce chapitre pour des
informations détaillées sur les autorisations. Déverrouiller une gamme de fichier supprime
I'annulation créée par le verrouillage de la gamme ; les autorisations du fichier et le mode
d’acceés associé aafnum déterminent si d'autres utilisateurs peuvent lire ou écrire dans la
gamme du fichier.

défm" |E '-.-'E:eruillagE: [F] ......................

refnum FILE refrm dup
pos mode [0:2] - = = e
pos affzet [0 f & & sortie d'ermer
entrée d'emeur
nombre

Vous ne pouvez pas verrouiller la gamme d’un fichier d’enregistrement de données.
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Déplacer

Déplace un fichier ou un répertoire spécifié glmmin sourcevers I'emplacement spécifié
parchemin destination

chemin source
chemin destination
entrée d'emreur =

nouyveal chermin
zortie d'erreur

Nouveau répertoire
Crée le répertoire spécifié pattemin de répertoire Si un fichier ou un répertoire existe déja
a I'emplacement spécifié, cette fonction retourne une erreur au lieu d’écraser le fichier ou le
répertoire existant.

chemin du répertoire WEW] chermin du répertaire dup.
groupe

autanzabions mr‘—l‘—ﬁ === soitie d'eneur

entrée d'emrer

Nouveau fichier

Crée le fichier spécifié pathemin du fichier et 'ouvre pour le lire et y écrire (sans tenir
compte deswutorisations).

twpe d'enred. de donnée:s s
autarizations ———

chemin du hchier

groupe

mode d'accés [2]

entrée d'emreur

écraser I'F'l JE-

refrum

e gt d'erreur

Ouvrir un fichier
Ouvre le fichier spécifié pathemin du fichier pour le lire et/ou y écrire.

type d'enieg. de donnces sem——
chemin du fichier OPEW[
mode d'ouverture [0) - ﬁ o
mode d'acces 2] mrl e gptie d'errewr

entrée d'emreur

refrm
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Chemin en tableau de chaines de caracteres
Convertit unchemin entableau de chaines de caractérest indique si le chemin eslatif .

g relatif

chemin T ) tableau de chaines de car.

Chemin en chaine de caractéres
Convertit unchemin en une chaine de caractéres décrivant le chemin au format standard de

la plate-forme.

chemin 1% at<} chaine de car.

Type de chemin
Retournde type du chemin spécifié, indiquant si ¢’est un chemin absolu, relatif ou invalide.

Cette fonction ne vérifie que le format du chemin et non si le chemin se rapporte a un fichier
ou a un répertoire existant. Ainsi, cette fonction n’indique un chemin invalide que pour la

valeur Pas un chemin.

chemin LEI“;; tupe
Refnum en chemin
Retourne le chemin associérafihum spécifié.
refnum 101 % } chermin
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Rechercher

Déplace le repére courant du fichier identifié paefaum a I'emplacement indiqué par
pos offsetselon le mode défini pgios mode

refnum FILE refrum dup.
pos mode [0:2] - 5 offzet

pog affzet [0] f

entrée d'erreur

gortie d'ermeur

Chaine de caracteres en chemin

Convertitune chaine de caractéreglécrivant un chemin au format standard pour la
plate-forme courante, eshemin.

chaine de car. Tk} cherin

Type et Créateur
Lit et définit le type et créateur du fichier spécifié glaemin. Les types et créateurs de fichier
sont des chaines de quatre caractéres. Si vous ne spécififemipaau typeounouveau
créateur, cette fonction retourne les parametres courants sans les modifier.

refnum FiLE refrum dup.
poz mode [0:2] - = aff et
pog affzet [0] f (] gortie d'erreur
entrée d'erreur

Windows et UNIX ne supportent pas les types et créateurs de fichiers. Définir le type ou
créateur d'un fichier sous ces plates-formes retourne une erreur ; cependant, vous pouvez
obtenir le type et créateur de fichier sous ces plates-formes. Si le fichier spécifié comporte un
nom se terminant par des caractéres reconnus par le type et le créateur comme caractéres de
spécification d’un type de fichier (.vi pour le type de fichier LVINIbt pour le type de

fichier LVAR, par exemple), cette fonction retourne ce type tgresetLBVWHanscréateur.

Sinon, la fonction retourn®@??? danstype et dansréateur.
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Infos du volume
Retourne des informations sur le volume contenant le fichier ou répertoire spécifié par

chemin, y compris I'espace total de stockage fourni par le volume, la quantité utilisée et la
guantité disponible d’octets.

chemin du valume
taille

utilizé

libre

zortie d'ermeur

chemin
entrée d'emey =e===

Vis de fichiers de configuration

Les Vis de fichiers de configuration sont des outils utilisés pour créer, modifier et lire des
fichiers de configuration indépendants de la plate-forme. Lillustration suivante montre les
options disponibles dans la sous-pal®tte de fichiers de configuration

]

o n k,
&= |8

TF OAL| i3z B abc U3z
2
TF DAL i3z % ahc T

g 5 I e | g
MW || M =2

Les Vls de fichiers de configuration operent sur un fichier de configuration indépendant de la
plate-forme dont le format est comparable au fichier d'initialisation (.ini) standard de

Windows.

Le fichier est divisé en sections, libellées par un nom entre crochets. Chaque section doit
comporter un nom unique ainsi que des paires de valeurs et de clés. Chaque clé doit comporter
un nom unique.
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Exemple d'un fichier de configuration contenant uaetion 1 et unesection 2
[section 1]
keyl="string value 1"
key2="string value 2"
key3=53
[section 2]
keyl=TRUE
key2=-12.3
key3="/c/temp/data.dat"

Les Vls de fichiers de configuration supportent les types de données suivants :
* Chaines de caracteres

e Chemins

« Booléens

« Nombres 64 bits a virgule flottante (Double)

e Entiers 32 bits signés (132)

e Entiers 32 bits non signés (U32)

Les données de chaine de caractéres du fichier doivent étre entre guillemets. Tous les
caracteres non imprimables de la chaine de caractéres sont stockés dans le fichier avec leurs
codes hexadécimaux d'échappement équivalents (par exedygbeur le retour chariot). De

plus, les caractéres de barre oblique inverse sont stockés dans le fichier comme des barres
obliques inverses doubles (par exemplepour\ ).

Les données de chemin sont stockées sous un format neutre du point de vue de la plate-forme.
Ce format correspond au format standard UNIX pour les chemins. Les VIs interprétent le
chemin absoluc/temp/données.dat de la facon suivante pour les différentes

plates-formes G :

¢ Windows :c\temp\données.dat
¢ MacOS :c:temp:données.dat
e UNIX : /c/temp/données.dat

De plus, les Vis interprétent le chemin relaihp/données.dat  de la fagon suivante :
¢  Windows :temp\données.dat

¢ MacOS :temp:données.dat

¢ UNIX : temp/données.dat
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Fermer les données de Config (Close Config Data.vi)
Ferme une référence aux données de configuration identifiéesfipam. Siécrire un
fichier de configuration ? est Vrai (TRUE), le VI écrit les données dans le fichier de
configuration indépendant de la plate-forme identifiénpémum.

refnum
écrire le fichier de config... - 2% .
entrée d'arreur [aucune] === sortie d'emeur

Ouvrir les données de Config (Open Config Data.vi)
Ouvre une référence aux données de configuration qui se trouvent dans un fichier de
configuration indépendant de la plate-forme. Si le fichier spécifié n’existe pas@éguan
fichier si nécessaire 2st Vrai (TRUE), le VI crée également le fichier de configuration.

chemin de fichier de config... 0 refrum
créer un fichier si nécessa... - “L., o
entrée d'emeur [aucune] === sortie d'erreur

Lire une clé (booléen) (Read Key (Boolean).vi)

Lit unevaleur booléenne associéaiaeclé dans uneectionspécifiée des données de
configuration identifiées paefnum. Si laclé n'existe pas, le VI retourne \aleur par

défaut.
section 7
refnum TF zortie de refrium
clé~ ... @ ......... L o hrouE?

wvaleur par défaut — r‘ “"ﬂ = =0 |
entrée d'erewr [aucune] zortie d'erreur

Lire une clé (double) (Read Key (double).vi)
Lit la valeur 64 bits a virgule flottante associée a gféedans uneectionspécifiée des
données de configuration identifiées pEfnum. Si laclé n’existe pas, le VI retourne la
valeur par défaut.

section
refnum DAL zortie de refium
clé -~ @ o trouvE?

waleur par défaut mﬂ“‘ ““Lm waleur
entrée d'emreur [aucune] gortie d'erreur
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Lire une clé (132) (Read Key (132).vi)

Lit la valeur entiére 32 bits signée associée aelaelans unasectionspécifiée des données
de configuration identifiées pagfnum. Si laclé n’existe pas, le VI retourne laleur par

défaut.
section g
refnum i3z zorhie de refrium
clé - @ _|_ trouwe?

waleur par défaut f “"Lm waleur
entrée d'erreur [aucune] gortie d'erreur

Lire une clé (chemin) (Read Key (Path).vi)
Lit la valeur d’'un chemin associé a upk dans uneectionspécifiée des données de
configuration identifiées paefnum. Si laclé n'existe pas, le VI retourne \aleur par
défaut.

SE[:tiDn ....m.m.m.m.u-E
refnum " zortie de refrium
= F o= %7
clé o broLevé?

waleur par défaut """Fmr‘ “"ﬂ walewr
entrée d'emreur [aucune] zortie d'erreur

Lire une clé (chaine de caractéres) (Read Key (String).vi)
Lit la valeur d’'une chaine de caractéres associée Zigrdans uneectionspécifiée des
données de configuration identifiées pefnum. Si laclé n’existe pas, le VI retourne la
valeur par défaut.

SECtiDn ....m.m.m.m.u-E
refnum abe zortie de refrum
5 wf EE ]
clé I e = I e browreé?

waleur par défaut r‘ “"ﬂ waleLr
entrée d'emrewr [aucune] zortie d'erreur

Lire une clé (U32) (Read Key (U32).vi)
Lit la valeur entiére 32 bits non signée associée aclidans uneectionspécifiée des
données de configuration identifiées pafnum. Si laclé n’existe pas, le VI retourne la
valeur par défaut.

sechion -y
refnum u3z gortie de refhum
clé -~ a-

e rouve’
wvaleur par défaut f 1 waleur

entrée d'emreur [aucune] zortie d'ermeur
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Supprimer une clé (Remove Key.vi)
Supprime unelé dans uneectionspécifiée des données de configuration identifiées par

refnum.
section =
refnum X zortie de refium
clé - g e brouwE?
entrée d'emrewr [aucune] === F====2emm giortie d'erreur

Supprimer une section (Remove Section.vi)

Supprime uneectiondes données de configuration identifiéesrpfrum.

section -~}

refnum W zec zorhie de refium

............ o oL
F====2em gortie d'erreur

entrée d'erreur [aucune]

Ecrire une clé (booléen) (Write Key (Boolean).vi)
Ecrit unevaleur booléenne associée a wié dans uneectionspécifiée des données de
configuration identifiées paefnum. Si laclé existe, le VI remplace la valeur existante. Si la
clé n’existe pas, le VI ajoute la paic&/valeur a la fin de lasectionspécifiée. Si laection
n'existe pas, le VI ajoute ursection avec la pairelévaleur, a la fin des données de
configuration.

section innnnnnnnnny
refnum TF zortie de refrum
clé -7 b
valeur mr =l gortie d'ermeur
entrée d'ereur [aucune]
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Ecrire une clé (double) (Write Key (Double).vi)

Ecrit lavaleur 64 bits a virgule flottante associée a gléedans uneectionspécifiée des
données de configuration identifiées pefnum. Si laclé existe, le VI remplace la valeur
existante. Si lalé n’existe pas, le VI ajoute la pack/valeur a la fin de la section spécifiée.
Si lasectionn’existe pas, le VI ajoute ursection avec la pairelé/valeur, a la fin des
données de configuration.

section

refnum

clé

waleLr

entrée d'emrewr [aucune]
précizian [G]

zortie de refium

— | gt d'ermeur

T

Ecrire une clé (132) (Write Key (132).vi)

Ecrit lavaleur entiere 32 bits signée associée aaédans unsectionspécifiée des données
de configuration identifiées pefnum. Si laclé existe, le VI remplace la valeur existante. Si
laclén’existe pas, le VI ajoute la paicE/valeur a la fin de la section spécifiée. Sskction
n'existe pas, le VI ajoute ursection avec la pairelé/valeur, a la fin des données de
configuration.

section -~
refnum [ zortie de refrum
clé " YER -
waleur r e zrtie d'erreur
entrée d'errewr [aucune]

Ecrire une clé (chemin) (Write Key (Path).vi)

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW

Ecrit lavaleur d’'un chemin associé a uck dans uneectionspécifiée des données de
configuration identifiées paefnum. Si laclé existe, le VI remplace la valeur existante. Si la
clé n'existe pas, le VI ajoute la paic&/valeur a la fin de la section spécifiée. Sskection
n'existe pas, le VI ajoute urgection avec la pairelé/valeur, a la fin des données de
configuration.

sechion -y
refnum o gortie de refnum
clé -+ “
waleur f — | gnptie d'ermewr
entrée d'emrewr [aucune]
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Ecrire une clé (chaine de caractéres) (Write Key (String).vi)

Ecrit lavaleur d’'une chaine de caractéres associée &lérdans une section spécifiée des
données de configuration identifiées pefnum. Si laclé existe, le VI remplace la valeur
existante. Si lalé n'existe pas, le VI ajoute la paick/valeur a la fin de la section spécifiée.
Si lasectionn’existe pas, le VI ajoute ursection avec la pairelé/valeur, a la fin des
données de configuration.

section ~g
refnum abi zortie de refnum
elé ) M2
valeur Dl vt d'errevr
entrée d'emrewr [aucune]

Ecrire une clé (U32) (Write Key (U32).vi)

Ecrit lavaleur entiére 32 bits non signée associée adliadans une section spécifiée des
données de configuration identifiées pafinum. Si laclé existe, le VI remplace la valeur
existante. Si lalé n’existe pas, le VI ajoute la paick/valeur a la fin de la section spécifiée.
Si lasectionn’existe pas, le VI ajoute usection avec la pairelé/valeur, a la fin des
données de configuration.

section -y
refnum TEH gortie de refium
clé M
— oo prhie d'erreur

valeur f

entrée d'emreur [aucune]

Descriptions des constantes de fichiers

Les constantes suivantes sont disponibles dans la sous-galettiantes de fichiers

i Constantes de fichiers |

E = B 3
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Constante de chemin du VI actuel
Retourne le chemin du fichier contenant le VI ou cette fonction apparait. Si le VI est incorporé
dans une application (avec les bibliothéques de construction des applications), la fonction
retourne le chemin du VI dans le fichier d’application et interpréte le fichier d’application
comme bibliothéque de VI.

chermir

Constante de répertoire par défaut
Retourne le chemin vers votre répertoire par défaut. Le répertoire par défaut correspond a un
répertoire que la boite de dialogue de fichier affiche au départ. La boite de dialogue
Préférences de LabVIEVE(lition»Préférenceg définit ce répertoire soushemins

chernin

Chemin vide
Retourne un chemin vide.

Pas un chemin
Retourne un chemin dont la valeur est Pas un chemin. Vous pouvez utiliser ce chemin comme
sortie de structures et de sous-VIs quand une erreur survient.

Pas un refnum
Retourne un refnum dont la valeur est Pas un refnum. Vous pouvez utiliser ce refnum comme
sortie de structures et de sous-VIs quand une erreur survient.
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Constante de chemin
Utilisez cette constante pour fournir un répertoire ou chemin du fichier constant dans un
diagramme. Définissez cette valeur en cliquant a I'intérieur de la constante avec I'outil Doigt
et en tapant la valeur. Utilisez la syntaxe standard pour le chemin du fichier spécifique a votre
plate-forme particuliere. Vous pouvez définir la valeur de la constante de chemin sur Pas un
chemin en cliquant sur le symbole de chemin avec I'outil Doigt et en sélectid?amnh
chemindans le menu qui s’affiche. Reportez-vous a la se€f@mmins et refnumau
chapitre 6Chaines de caractéres et E/S sur fichidemns leManuel de l'utilisateur de
LabVIEW pour plus d’informations sur I'emploi de la valeur Pas un chemin.

La valeur de la constante de chemin ne peut pas étre modifiée pendant I'exécution du VI. Vous
pouvez affecter des étiquettes a cette constante.

Constante de répertoire temporaire
Retourne le chemin sur votre répertoire temporaire. Le répertoire temporaire est un répertoire
ou vous stockez des informations passageres qui sont censées étre effacées périodiquement
par l'utilisateur ou le systéeme d’exploitation. La boite de dialogue Préférences de LabVIEW
(Edition»Préférenceg, définit ce répertoire, so@hemins

chernir

Constante de bibliotheque de VI
Retourne le chemin du répertoire de la bibliothéque de VI pour la bibliothéque de
développement courante sur I'ordinateur utilisé. La boite de dialogue Préférences de
LabVIEW (Edition»Préférences, définit ce répertoire, sodhemins Si vous construisez
une application en utilisant les bibliothéques de constructions d’applications, ce chemin
représente le chemin du répertoire ou réside I'application.

@"m chernir
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Fonctions de controle
d’applicatisons

Ce chapitre décrit les fonctions de contrdle d’'applications.

Pour ouvrir la palett€ontrdle d'applications, illustrée ci-apres,
sélectionneFonctions»Contrble d'applications

it»! Fonctions

Contrile d'applications

4
@' 73] [

2
abc] |2
-
2 4

"

w

w

e

v
-s.ﬂi'lm
e |a=]

«—1Hl Contrile dapplications
i L] iy
e s

A |l
e
©,

La paletteContréle d’applications comporte les sous-palettes suivantes:
* Fonctions d’'aide
* Fonctions de menus
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Fonctions de contrdle d’applications

Les fonctions suivantes de contrdle d’applications sont disponibles.

Neeud d’appel par référence
Le “Nceud d’'appel par référence” est comparable au noeud d'un sous-VI : vous pouvez utiliser
I'un des deux pour appeler un VI. Il existe cependant une importante différence. Avec un
nceud de sous-VI, vous déterminez quel VI est appelé quand vous posez le nceud dans le
diagramme.

Avec le “Nceud d'appel par référence”, I'utilisateur final détermine quel VI est appelé pendant
I'exécution, par la valeur cablée a I'entréeréiérence Le “Nceud d’appel par référence”
appelle un VI qui se trouve sur un autre ordinateur.

Quatre terminaux se trouvent dans la partie supérieure du “Nceud d’'appel par référence” : une
paire de terminaux de référence de VI et une paire de clusters d’erreur d’E/S transmissibles.
L'entrée de référence de VI n'accepte que les connexions en provenance d’une référence de
VIs de type strict. En-dessous de ces terminaux se trouve une zone ou réside un cadre
connecteur identique a celui du VI et qui contient ses terminaux (au lieu de son icéne). Le
cadre connecteur d’entrée de la référence de VI de type strict détermine le pattern et les types
de données de ce cadre connecteur. Cablez ces terminaux de la méme fagon qu'un sous-VI
normal.

Si aucun des terminaux du cadre connecteur ne comporte de fils de liaison, le cadre
connecteur s'adapte automatiquement au cadre connecteur de I'entrée de la référence de VI.
Néanmoins, si des fils y sont connectés, le nceud ne s’adapte pas automatiquement et vous
devez changer le cadre connecteur (en brisant peut-&tre les liens) en ouvrant le menu local du
nceud et en sélectionnant I'optiddapter a I'entrée de référencedans le menu.

Pendant I'exécution d’'un appel de VI, il existe un petit délai supplémentaire qui n'existe pas
lors d'un appel normal de sous-VI. Ce délai supplémentaire est di a la validation de la
référence de VI et a quelques autres activités. Néanmoins, lors d'un appel d’un VI dans un
LabVIEW local, ce délai supplémentaire est négligeable, excepté les sous-VIs les plus petits.
L'appel d’'un VI situé dans une autre application LabVIEW (a travers le réseau) exige un délai
supplémentaire bien plus long. L'entréeréférencedétermine si le VI est appelé par le

“Nceud d’'appel par référence”.

réference dup.
zartie d'erreur

réference
. .
entrée d'erreur [aucune)
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Chaine d’appel

Retournaune référence a une application LabVIEW ou a VI.

% faacoccona chajhe d'appel

Fermer I’application ou la référence de VI
Ferme un VI ouvert ou une connexion TCP a une copie ouverte de LabVIEW.

référence de ¥l ou d'applic... —_. .

zortie d'erreur

entrée d'emreur [pas d'ereur]

Neeud de méthode
Invoque une méthode ou action relative a un VI. La plupart des méthodes comportent des
parametres qui y sont associés. Pour sélectionner la méthode, ouvrez le menu local n'importe
ou sur le nceud et sélectionridéthodes Une fois la méthode sélectionnée, les paramétres
associés apparaissent comme dans l'illustration suivante. Vous pouvez définir et obtenir les
valeurs des parametres. Les parametres dont I'arriere-plan est blanc représentent des entrées
requises et les parametres dont I'arrieére-plan est gris représentent des entrées recommandées

réference dup.
[E zartie -:I'e-r'r'eur:
— waleur retournée
— =sortie 1
zortie aptionnells 2

réference
entrée d'erreur [aucune)

entrée 1

Ouvrir une référence d’application
Retourneune référence a une application VI serveur exécutée sur un ordinateur précis. Si
vous ne spécifiez pas une valeur pourdm de la machinecette fonction retourne alors une
référence a I'application locale de LabVIEW dans laquelle cette fonction s’exécute.

nom de la machine [ ouw... % référence d'application
rumérn de port [3363) - oL
entrée d'emeur [pas d'erreyr] ===

zortie d'erreur
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Utilisez la sortiéférence d'applicationcomme entrée des nceuds Propriété et Invoquer

pour obtenir ou définir des propriétés et pour invoquer des méthodes relatives a I'application.
Si vous l'utilisez comme entrée a la fonction “Ouvrir une référence de VI”, vous pourrez
obtenir des références a des Vls contenus dans cette application. Fermez la référence avec la
fonction “Fermer 'application ou la référence de VI”. Si vous oubliez de fermer cette
référence, elle se ferme automatiquement quand le VI de niveau principal associé a cette
fonction finit son exécution. Néanmoins, nous vous conseillons de conserver les ressources
maintenant la connexion en fermant la référence une fois que vous que ne I'utilisez plus.

Ouvrir une référence de VI
Retournda référence d'un VI spécifié par la chaine de caracteres du nom ou du chemin de
I'emplacement du VI sur le disque.

specificateur de type - Ref.. ———
référence d'application [lo... % référence du 'l

chemin du vi
optionz f 0
entrée d'erreur [pas d'erreur]

mot de pazze [

zortie d'erreur

Vous pouvez obtenir des références a des VIs d’une autre application LabVIEW en cablant
uneréférence d’application (obtenue par le biais de la fonction “Ouvrir une référence
d'application”) a cette fonction. Dans ce cas, I'entBemin du VI se rapporte au systeme

de fichiers de I'ordinateur de I'application de LabVIEW a distance. Si vous cablez une
référence a I'application locale de LabVIEWuUs obtenez le méme comportement que si
vous n'aviez rien cablé a I'entrée daddérence d'application.

Si vous souhaitez effectuer des opérations d’édition sur le VI référencé et que le VI comprend
un diagramme protégé par un mot de passe, vous pouvez taper le mot de passe dans la chaine
de caracteres d’'entr@eot de passeSi vous ne tapez pas le bon mot de passe, la fonction
“Ouvrir une référence de VI”" retournme erreur et une référence de VI non valide. Si vous

ne tapez pas de mot de passe quand vous ouvrez la référence d’'un VI protégé par un mot de
passe, vous pouvez obtenir la référence mais ne pouvez pas éditer le VI.

Si vous souhaitez appeler le VI spécifié par le “Noeud appel par référence”, cablez une
référence de VI de type strict a I'entsi®cificateur de type La fonction ignore la valeur de
cette entrée. Seul le type d’entrée (informations sur le cadre connecteur) est utilisé. En
spécifiant ce type, la fonction “Ouvrir une référence de VI” vérifie pendant I'exécution que le
cadre connecteur du VI référencé correspond a I'entrépétificateur de type

Remarque Il est possible de cabler un type de refnum de VI Générique a I'entrée du
spécificateur de type. Ceci conduit au méme comportement que si vous n’aviez
pas céblé I'entrée du spécificateur de type.
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Si vous cablez I'entrée du spécificateur de type avec un refnum de VI de type strict, le VI doit
satisfaire plusieurs exigences pour que la référence de VI soit correctement retournée :

* Le VI ne doit pas étre brisé.

e Le Vldoit étre exécutable en tant que sous-VI ; autrement dit, il ne doit pas agir comme
un VI de niveau principal (sauf si le VI est ré-entrant).

» Le cadre connecteur du VI doit correspondre au spécificateur de type.

Si vous oubliez de fermer cette référence, elle se ferme automatiquement quand le VI de
niveau principal associé a cette fonction finit son exécution. Néanmoins, nous vous
conseillons de conserver les ressources maintenant la connexion en fermant la référence une
fois que vous ne I'utilisez plus.

Si vous obtenez une référence de type strict a un VI qui est ré-entrant, un espace de données
dédié est attribué a cette référence. Cet espace de données est toujours utilisé en conjonction
avec la référence de VI de sortie. Ceci peut provoquer des comportements inhabituels pour
les utilisateurs de LabVIEW. Par exemple, les appels paralléles (par le biais du “Nceud
d’appel par référence”) a un VI qui est ré-entrant en utilisant la méme référence de VI ne
s’exécutent pas en paralléle mais en série, I'un aprés l'autre.

Notez qu’une référence de VI est comparable a la fonction Pointeur des autres langages.
Néanmoins, dans LabVIEW, ces pointeurs de fonctions servent également a appeler des Vls
a travers le réseau.

Imprimer la face-avant (Print Panel.vi)
Produit la méme impression que l'impression finale par programmation mais peut étre
appelée depuis d’'autres Vls et a des moments autres que la fin de I'exécution. Cette fonction
imprime, par défaut, la face-avant compléte et pas seulement ce qui est visible dans la fenétre.
Ce VI suppose que le VI est chargé et n’exige pas que la fenétre soit ouverte.

nom du ¥l

face-avant complite [T] wee
entrée d'emeur [aucune err... =

O—
Joa-

| Print| zartie d'emeur

Neeud de propriété
Définit (&crit) ou obtient (lit) les informations de propriété relatives a un VI et a une
application. Pour sélectionner une classe de VI ou d’application, ouvrez le menu local du
nceud et faites votre choix a partir du sous-nteglectionner une classe de VI Serveur
Pour sélectionner une classe d’application, sélectiodpplication. Pour sélectionner une
classe de VI, sélectionnézstrument virtuel ou cablez le refnum de VI ou d’application a
référenceet les options du nceud changent comme il se doit.
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Pour sélectionner une propriété spécifique, ouvrez le menu local sur un des termir@ux de

et sélectionnePropriétés. Pour définir des informations de propriété, ouvrez le menu local

et sélectionneZhanger en écritureet pour obtenir des informations de propriété, ouvrez le
menu local et sélectionn€hanger en lecture Quelques propriétés sont en lecture seule et
Vous ne verrez pas apparafdieanger en écrituredans le menu local. Le nceud de propriété
fonctionne de la méme facon que les Attribute nodes. Si vous souhaitez ajouter des articles au
nceud, ouvrez le menu local et sélectionfyeniter un élémentou cliquez et faites glisser le

nceud pour étendre son nombre d’éléments. Quand le nceud s’exécute, les propriétés sont
traitées dans I'ordre, de haut en bas. Si une erreur survient dans une des propriétés, le nceud
s’arréte sur cette propriété et retouune erreur. Les propriétés suivantes ne seront pas
traitées. La chaine d’erreur indique la propriété responsable de I'erreur. Souvenez-vous que
si la petite fleche de direction sur une propriété est a gauche, vous définissez la valeur de la
propriété. Si la petite fleche de direction sur une propriété est a droite, vous lisez la valeur de
la propriété. Chaque nom de propriété comporte un nom court ou long qui peut étre modifié
en ouvrant le menu local et en sélectionf@rimat du nom. Dans le format “Aucun nom”,

seul le type est affiché pour chaque propriété.

référence & B— réfarence dup.
entrée d'erreur [aucune) ==? # class g sortie d'erreur
name 1 »— proprigté 1
propriéte 2 —  narne 2 :
: g DOpEiEiE T

Quitter LabVIEW
Arréte tous les VIs en exécution et termine la session en cours de LabVIEW. Cette fonction
ne ferme que LabVIEW ; elle n'affecte pas les autres applications. La fonction arréte tous les
VIs en cours d’exécution de la méme maniére que la fonction Arréter.

gortir 7 [T]

Arréter

Arréte le VI dans lequel la fonction s’exécute, tout comme si vous cliquiez sur le bouton Stop
dans la barre d’outils. Si vous céblez I'entrée, I'arrét n’a lieu gsie galeur est égale a
TRUE. Si vous ne céblez pas I'entrée, I'arrét a lieu dés que le nceud courant termine son

exécution.
gtgp Y [T] ...............
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Si vous souhaitez interrompre I'exécution de tous les VIs d’une hiérarchie a partir du
diagramme, vous pouvez utiliser cette fonction mais faites-le avec prudence. Avant d’appeler
la fonction Arréter avec une entrée Vrai (TRUE), assurez-vous d’avoir d’abord fini toutes les
taches du VI, telles que fermer les fichiers, définir les valeurs d’enregistrement pour les
périphériques contrdlés et ainsi de suite. Si vous placez la fonction Arréter dans un sous-VI,
vous devez clairement spécifier son comportement aux autres utilisateurs du VI car cette
fonction peut faire que leurs hiérarchies de Vls interrompent leur exécution.

En général, évitez d'utiliser la fonction Arréter quand vous avez un protocole de terminaison
intégré dans votre VI. Par exemple, les opérations d'E/S doivent s’effectuer dans des boucles
While pour que le VI puisse terminer la boucle sur une E/S d’erreur. Envisagez également
d'utiliser une commande pour terminer la boucle a la demande de I'utilisateur da leeu
fonction Arréter.

Descriptions des fonctions d’aide

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la sous-paidée

B! Aide

Contrdle de la fenétre d’aide
Modifie la fenétre d’aide en la montrant, en la masquant ou en la repositionnant.

visualiser ................ ;’?‘E'\-@

Angle supéneur gauche s .-

Contrdle de I’aide en ligne

Contréle le systeme d’aide en ligne en affichant la table des matiéres du fichier d’aide, en
ouvrant une section précise du fichier d’aide ou en fermant le systeme d’aide en ligne.

Exécution
Chaine de caractéres & rech...

5 Sartie d'erreur
Cherin du fichier d'sids ir
Entrée d'emreur
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Etat de la fenétre d’aide
Retournedes informations sur I'état et la position de la fenétre d’'aide.

I:?-pg?é ................. "-.-"iSL.IaﬁSEI

8 = [ A rgle supénieur gauche

Fonctions de menus

Lillustration suivante présente les options disponibles dans la sous-pédetie

B! Menu =]|

MEMU | [MEMU

B [z n % n

MEMU | [MEHU | [MEMU
] | f e ]

Les fonctions de menus agissent sur des menus identifiés par un refnum. Le refnum du menu
@ d’'un VI est obtenu par le biais de la constante “Barre de menus du VI actuel”. Les éléments
de menu sont identifiés par un tag d’élément (chaine de caractéres) ou par un chemin
d’élément (chaine de caracteres), correspondant a une liste de tags d’éléments représentant le
chemin depuis la racine du menu jusqu’a I'élément, et séparés par deux-points (:).

Les fonctions de menus suivantes sont disponibles.

Supprimer des éléments de menus
Supprime des éléments de menus dans la barre de menus ou dans un de ses sous-menus.

barre de menus HERT barre de menuz de zortie
tag de menu ___E"“"J ]=!-1.@

élémentz r‘
entrée d'emeur [pas d'emreur]

e gptie d'erreur
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Siuntag de menuest spécifié, les éléments sont effacés dans le sous-menu spécdig par
de meny sinon les éléments sont effacés dans la barre de menus. La fonction neteurne
erreur si ldag de menuou un des éléments spécifiés n'est pas trouvé.

Lesélémentspeuvent étre le tag (chaine de caractéeres) d’'un élément existant, un tableau de
tags d’éléments existants, un indice de position (entier de base zéro) d’un élément dans le
menu ou un tableau d’indices de position d’éléments danetel. Si vous ne cablez pas
I'entréeéléments tous les éléments du menu sont effacés. S'il existe un sous-menu dans
n'importe lequel des éléments spécifiés, le sous-menu et tout son contenu sont effacés
automatiqguement. Etant donné que les séparateurs ne comportent pas de tags uniques, il vaut
mieux les effacer en utilisant leurs indices de position.

Activer le repérage de menus
Active ou désactive le repérage des sélections de menus.

MEML

barre de menus
activer [T] -
entrée d'ereur [pas d'ereur] ==

bare de menus de sortie
e W e it d'erreur

Obtenir des infos sur un élément de menu
Retourndes attributs de I'élément de menu spécifié paaded’ élément

tag d'élément ;| tags de sous-menus
barre de menus HEML barre de menus de zortie
R~ mam d'élément
- activé
i zortie d'ereur
T coché
eoecesoeee [5G GOLIC

entrée d'erreur [pas d'emrewr]

Les attributs d’éléments sontdem de I'élément(la chaine de caractéres qui apparait dans
le menu)activé (Faux (FALSE) indique que I'élément est grisg@ché(spécifie s’il y a une
marque a coté de I'élément)raccourci (accélérateur de touche). Si I'élément est un
sous-menu, ses tags d’élémestst retournésomme un tableau de chaines de caractéres
danstag de sous-menusSitag d’élémentn’est pas cablé, la fonction retourne les éléments
de la barre de menus.t8g d’élémentn’est pas valide, la fonction retourne une erreur.
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Elément de menu sélectionné
Retournde tag d’élémentdu dernier élément de menu sélectionné ou attend pendant une
durée égale imeout en ms . Lechemin d’élémentest une chaine de caractéres
décrivant la position de I'élément dans la hiérarchie du menu, dont le format est une liste de
tags de menus séparés par des deux-points (rlei8i est paramétré sur Vraifue ), la
sélection de menus est bloquée apres la lecture d'un tag d’élément.

gro——— hDTS délal
barre de menus FEML barre de menus de zortie
timeout mz [200] .. = tag d'élément
rneru [F] - E—k% chemin d'élément
entrée d'emreur [pas d'emer] gortie d'errewr

Infos sur un raccourci de menus
Retournd’élément de menu accessible par le biais d'un raccourci donné.

barre de menus [FMEMD | barre de menus de zortie
raccourci = O~z = tag d'élément
entrée d'emneur [pas d'ereur) === “"Lm chermin d'élément
zortie d'erreur

Le chemin d’élémentest une chaine de caractéres de tags d'élémemtenus séparés par
deux-points (:).

Le raccourci est une chaine de caracteres (touche) et un booléen (spécifie si le raccourci
comprend la touche Maj).

Insérer des éléments de menu
Insére des éléments de menu dans une bamedas ou dans le sous-menu d’une barre de

menus.

tag de meru
barre de menus FEHLT barre de menus de sortie
noms d'éléments ma"'u +H tags d'éléments de sortie
tags d'éléments mﬂ‘“ = sortie d'erreur

entrée d'emreur [pas d'emeur]
élément précédent

Le tag de menuspécifie le sous-menu ou les éléments doivent étre insérés. Si vous ne
spécifiez pas leag de meny les éléments sont insérés dansdere de menus
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Lesnoms d’élémentset lestags d’élémentsdentifient les éléments a insérer dans le menu.

Le type denoms d’élémentset detags d’élémentspeut étre un tableau de chaines de

caracteres (pour insérer plusieurs éléments) ou juste une chaine de caracteres (pour insérer ur
seul élément). Vous pouvez cabler desis d'élémentu degags d’élémentsDans ce cas,

les noms et les tags ont les mémes valeurs. Si vous préférez que chaque élément ait un nom
et un tag différents, vous devez cabler des valeurs séparées pmmied'élémentset les

tags d’éléments

Elément précédenspécifie la position ou les éléments sont insétEsnent précédenpeut

étre le tag (chaine de caractéres) d’'un élément existant ou un indice de position (entier de base
zéro) dans le menu. Pour insérer un élément au début du menu, cablez un nombre plus petit
que 0 au parameétiément précédent Pour insérer un élément dfiladu menu, cablez un

nombre supérieur au nombre d’éléments dans le menu. Vous pouvez insérer un séparateur
avec le tag d’'application APP_SEPARATOR. La fonction vérifie toujours que les tags de tous
les éléments de menu insérés sont uniques dans la hiérarchie du menu en ajoutant des chiffres
aux tags fournis, si nécessaire.

Le parametréags d'éléments de sortigetourne les tags courants des éléments insérés. Si
tag de menuou Elément précédenttag) n’est pas trouvé, la fonction retoutnme erreur.

Définir les infos de I’élément de menu

Définit les attributs d’un élément de menu spécifié par le biaisedri et detag d’élément

Les attributs d’éléments sombm de I'élément(la chaine de caractéres qui apparait dans le
menu),activé (Faux (FALSE) indique que I'élément est grisgché(spécifie s'il y a une
marque a coté de I'élément)raccourci (accélérateur de touche). Les attributs qui ne sont
pas céblés ne sont pas modifiéstagid’élémentn’est pas valide, la fonction retourne une
erreur.

tag d'élément

barre de menus FER barre de menuz de sortie
nom d'élément <77 e o
achiyg - =S zortie d'emeur
entrée d'emeur [pas d'errewr) i
Cl:":hé ..................... H
[ACCOLING] semsmeemmmes
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Fonctions avancées

Ce chapitre décrit les fonctions utilisées pour exécuter des opérations
avancées. |l décrit également les fonctions de manipulation des données et
de synchronisation ainsi que les VIs de mémoire et de contrble.

Pour accéder a la paleti@ancé illustrée ci-dessous, sélectionnez
Fonctions»Avancé
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Les fonctions avancées comprennent les sous-palettes suivantes :
e Manipulation de données

* Mémoire

* Synchronisation

* Contr6le de ViIs
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Descriptions des fonctions avancées

Les fonctions avancées suivantes sont disponibles.

Bip (Beep.vi)
Demande au systeme de produire une tonalité sonore. Vous pouvez spécifier la fréquence de
la tonalité en Hertz, la durée en millisecondes et I'intensité comme valeur comprise entre 0 et
255, ol 255 est la tonalité la plus forte. Bien que ce VI apparaisse sur toutes les plates-formes,
les paramétres de fréquence, de durée et d’intensité ne fonctionnent que sur un Macintosh.

fréquence [Hz] - ighorée ;.
durée [maec] - ighorée —'_'P
intenzité [0-265] - ignorée — ——

EITELr - Ignorée

Code Interface Node
Appelle un code écrit dans un langage de programmation conventionnel, comme le C,
directement a partir d'un diagramme. Les Code Interface Node (CIN) vous permettent
d'utiliser des algorithmes écrits dans un autre langage ou d'accéder aux fonctions spécifiques
d’'une plate-forme ou d'un équipement que le G ne supporte pas directement.

Les CIN sont redimensionnables et affichent les types de données de leurs entrées et de leurs
sorties connectées, de facon similaire a la fonction Assembler. L'illustration suivante montre
la fonction CIN.

— nouvelle valeur d'entrée
— waleur de sortie

entrée
type de zortie

L'interface de LabVIEW vers des codes externes est trés puissante. Vous pouvez transmettre
n'importe quel nombre de paramétres depuis ou vers un code externe et chaque parameétre
peut étre de n'importe quel type de données G. LabVIEW fournit plusieurs bibliothéques de
routines qui simplifient la manipulation des types de données G. Ces routines prennent en
charge I'allocation de mémoire, la manipulation de fichiers et la conversion de types de
données.

Si vous convertissez un VI contenant un CIN sur une autre plate-forme, vous devez
recompiler le code pour la nouvelle plate-forme car les CIN utilisent un code compilé dans
un autre langage de programmation. Vous pouvez écrire par ailleurs un code source pour un
CIN de fagon a ce qu'il ne soit pas dépendant de la machine, et n'exige qu’une recompilation
pour le convertir suune autre plate-forme. Pour obtenir des exemples de CIN, reportez-vous
aexamples\cins
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Pour plus d'informations sur Code Interface Node, cons@ltele Interface Reference
Manual de LabVIEW]isponible uniquement en format de document portable PDF (Portable
Document Format).

Fonction “Appeler une fonction d’'une DLL”
Appelle des bibliothéques standard sans écrire un Code Interface Node (CIN). Sous
Windows, vous pouvez appeler directement une fonction de bibliothéque a lien dynamique
(DLL). Sous Macintosh et UNIX, vous pouvez appeler directement une fonction de
bibliothéque partagée. Sous Macintosh 68K, vous devez installer I'extension de systéme
CFM-68K pour que le nceud de la fonction “Appeler une fonction d’'une DLL” puisse
fonctionner.

Ce nceud supporte un grand nombre de types de données et de conventions d’'appel. Vous
pouvez I'utiliser pour appeler des fonctions dans la plupart des bibliothéques standard et
personnalisées.

Le nceud de la fonction “Appeler une fonction d’'une DLL", illustré ci-dessous, est
comparable au nceud de la fonction Code Interface Node.

BIHATE
— waleur de retour
param 1 — —rnouwelle waleur de param 1
param 2 —1 F—nouwelle waleur de param 2

La fonction “Appeler une fonction d’'une DLL” comporte une paire de terminaux
d’entrée/sortie avec les entrées a gauche et les sorties a droite. Vous pouvez utiliser une paire
ou les deux. La valeur de sortie pour la fonction est retournée dans le terminal droit de la paire
située en haut du nceud. S’il N’y a pas de valeur retournée, la paire de terminaux n’'est pas
utilisée. Chaque paire de terminaux supplémentaire correspond a un parameétre de la liste de
parameétres de la fonction. Vous pouvez transmettre une valeur a la fonction en cablant le
terminal gauche de la paire. Vous pouvez lire la valeur d’'un paramétre aprés I'appel de la
fonction en cablant le terminal droit de la paire.

Si vous sélectionneZonfigurer... dans le menu local du nceud, vous voyez apparaitre une
boite de dialogue ol vous pouvez spécifier le nom de la bibliothéque ou du chemin, le nom
de la fonction, les conventions d'appel, les parameétres et la valeur de sortie du nceud. Quand
vous cliqguez suDK, le nceud s’accroit automatiguement pour atteindre le nombre correct de
terminaux. Il configure ensuite les terminaux sur les types de données corrects. Pour plus
d’'informations sur la fonction “Appeler une fonction d’'une DLL", reportez-vous au chapitre
25,Codes d’appel d’autres langagegans leManuel de référence de programmation en G
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Descriptions des fonctions de manipulation de données

Lillustration ci-aprés montre les options disponibles dans la sous-pslatipulation de
données

>t Manipulation de données |

E@j} @g _/_/—77@‘ #rgg%
& EXF

L £
| (==
[— —

2 2 I I&

Aplatir en chaine de caractéres
Convertit deslonnées quelconquesn chaine de caracteres de valeurs binaigge de
chaine de caracteregst un descripteur de type qui décrit le typedibemées quelconques.
Chaine de caractéeres de donnéesnstitue la forme aplatie ddsnnées quelconquesour
plus d’informations sur les descripteurs de types et les données aplaties, reportez-vous a la
sectionDonnées aplatiesdans I’Annexe AFormats de stockage de donnééisManuel de
référence de programmation en G

6.7 chaine de type

donnéesz quelconques === .
données

Regrouper des nombres
Crée un nombre a partir de composantes de type octet ou mot.

sup :@— [zup.inf]
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Décalage logique
Effectue un décalage desur le nombre de bits spécifié par

L — R
X

Mantisse & Exposant
Retourne la mantisse et I'exposant de la valeur numérique d’entrée de fagon a ce que
nombre = mantisse* 2 ®*PoSaNt 5jnombre est 0 mantisseetexposantsont égaux a 0.
Sinon, la valeur denantisseest supérieure ou égale a 1 et inférieure a 2, et la valeur de
I’ exposantest un entier.

el rnantizze
£ 0

nombre
EXF exposzant

Rotation
Effectue une rotation deg sur le nombre de bits spécifié par

¥ % décalé & gauche de y
X

Rotation gauche avec retenue
Effectue une rotation de chaque bit dedéeur d'entrée vers la gauche (du bit de moindre
poids au bit du plus fort poids), insére uegnuedans le bit d’ordre inférieur et retourne le
bit du plus fort poids.

retenue
yvaleur

bit de plus fort poids
waleur
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Rotation droite avec retenue
Effectue la rotation de chaque bit de la valeur d’entrée vers la droite (du bit de moindre poids
au bit du plus fort poids), insére uretenuedans le bit d’ordre supérieur et retourne le bit de
moindre poids.

bit de moindre poidz
waleLr

retenue
valeur

Eclater un nombre
Divise un nombre en composantes de type octet ou mot.

o

L'illustration suivante montre un exemple de l'utilisation de la fonction “Eclater un nombre”.
La fonction éclate le nombre de 32 bits signé 100 000 en une composante de mot supérieur 1
et une composante de mot inférieur 34 464.

ui2] il
+[100000 i
ulE|
B4dEd
L1E

:

=
=
o
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Intervertir les octets

Intervertit les 8 bits d’ordre supérieur et les 8 bits d’ordre inférieur pour chaque mot de
données quelconques

données quelconques — octets échangés

Intervertir les mots

Intervertit les 16 bits d’ordre supérieur et les 16 bits d’ordre inférieur pour chaque mot de
données quelconques

données quelconques = motz échangés
LS

Adapter le type
Adaptex aux types de donnédgpe.

type
X qm *[type *] fa

Adapter des données a une chaine de caracteres les convertit au format “big endian”
indépendant de la machine. Autrement dit, la fonction place I'octet ou le mot de plus fort
poids en premier et I'octet ou le mot de moindre poids en dernier. Elle supprime I'alignement

et convertit les nombres a précision étendue en 16 octets. Adapter une chaine de caracteres a

un tableau 1D convertit la chaine de caractéres du format indépendant de la machine au format
natif de la plate-forme.

© National Instruments Corporation 13-7  Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 13 Fonctions avancées

Redresser a partir d’'une chaine de caractéres
Convertit unechaine binaireau type cablé a I'entrégpe. Cette fonction exécute l'inverse
de la fonction “Aplatir en chaine de caractéres”chaine binairedoit contenir des données
aplaties du type cablé a I'entrge. Pour plus d’'informations sur les descripteurs de types
et les données aplaties, reportez-vous a la sdatianées aplatieglans I'’Annexe A,
Formats de stockage de donnéisManuel de référence de programmation en G

|

chaine de caractéres hinaire @l 27
type = waleLr

Descriptions des Vis de mémoire

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la sous-psliétire.

Port d’entrée (In Port.vi) (Windows 3.1 et Windows 95)

Lit un entier de type octet ou mot a wadresse de registrespécifique. Etant donné que
ce VI n'est pas disponible sur toutes les plates-formes, les VIs utilisant ce sous-VI ne sont pas
portables.

I
Part

adresse de registre
lire A octet ouw un mat [F

waleur

Port de sortie (Out Port.vi) (Windows 3.1 et Windows 95)

Ecrit un entier de type octet ou mot a adeesse de registrespécifique. Etant donné que ce
VI n'est pas disponible sur toutes les plates-formes, les VIs utilisant ce sous-VI ne sont pas
portables.

adresze de registre

&crire un octet ou un mot [ -
valeur —

Ot
Puart
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Vis de synchronisation

Vous pouvez synchroniser des taches s’exécutant en paralléle avec les VIs de synchronisation.
Vous pouvez également utiliser les VIs de synchronisation pour transmettre des données entre
taches paralléles. Vous pouvez ouvrir la pal8ttechronisationen sélectionnant
Fonctions»Avancé»Synchronisation

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la p&gtiehronisation

i Synchronisation |

2 3 2 4

@*—-:r-r*'d-

b

[o]

La paletteSynchronisationcomporte cing sous-palettes :
* VIs Notification

* Vis File d'attente

* VIs Rendez-vous

e VlIs Sémaphore

» Fonctions d'occurrence

Vis Notification

Vous pouvez utiliser les VIs Natification pour transmettre des données d’une tache a une ou
plusieurs autres taches paralléles. En particulier, vous pouvez utiliser ces VIs quand vous
souhaitez que des VIs ou des parties du diagramme attendent qu’un autre VI ou qu’une autre
partie du diagramme transmette des données.

Les Vs Notification sont différents des Vls File d’attente en ce que les données transmises
ne sont pas bufférisées. Autrement dit, si aucun élément n'attend de notification lorsque
celle-ci est envoyée, les données sont “perdues” si une autre notification est envoyée. Notez
également que plusieurs Vls “Attendre une notification” (Wait on Notification.vi) peuvent
recevoir les mémes données.
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Vous pouvez accéder aux VIs Notification en sélectionRanttions»Avancé»
Synchronisation»Notification.

Ty - -
il Notification |

LB @ @ D) @
|| wow || e || 20| 2o ||

Les VIs Notification utilisenta commandeefnum de notificateur située dans la palette
Commandes»Chemin & Refnum

Le]

Le refnum de notificateur peut étre utilisé avec les Vls suivants.

Annuler une notification (Cancel Notifier.vi)
Annule et retourne une notification envoyée antérieurement.

notificateur M zortie de natificateur
. x R~ notification annulée
entrée d'erreur [aucune err... e wortie d'emreur

Ce VI évite d’appeler le VI “Attendre une natification” (Wait on Notification.vi) avec le
parameétregnorer précédentréglé sur Faux (FALSE) pour déterminer la notification
envoyée précédemment.

Créer un notificateur (Create Notifier.vi)

Recherche unotificateur existant ou crée un nouveaatificateur et retourne un refnum
que vous pouvez utiliser quand vous appelez d’autres VIs Notification.

riarn [aucur] M notificateur
retaurner les existants [F] "Ij nouvellement créé
entrée d'emreur [aucune ... = b= gartie d'erreur
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Si lenom est spécifié, le VI cherche d’abord matificateur existant portant le ménmeom

et retourne son refnum s’il existe. Si aucun notificateur portant le méme nom n’existe et que
I'entréeretourner les existantsest Faux (FALSE), le VI crée un nouvemtificateur et
retourneson refnum. La sortieouvellement crééretourne Vrai (TRUE) si le VI crée un

nouveau notificateur.

Détruire un notificateur (Destroy Notifier.vi)

Détruit lenotificateur spécifié et retourne lderniere notification transmise. Tous les ViIs
“Attendre une natification” (Wait on Notification.vi) qui attendent ce notificateur sont

immédiatement suspendus et retournent une erreur.

Chapitre 13 Fonctions avancées

hiatificakeur

entrée d'erreur [aucune er...

o

® oo

ey

zortie de natificateur
derriére naotification
zortie d'erreur

Obtenir I’état d’un notificateur (Get Notifier Status.vi)
Retourne les informations sur I'état courantndtificateur.

notificateur

entrée d'erreur [aucune err...

[T nom

o
B

L

—

1=

zortie de natificatewr
nb eh attende
derniére natification
zortie d'erreur

Pas un notificateur (Not a Notifier.vi)

Retourne Vrai (TRUE) si laotificateur n’est pas un refnum de notificateur valide.

o

notifier

@

pas un notificateur

Envoyer une notification (Send Notification.vi)

Envoie unenctification aunotificateur spécifié. Tous les Vls “Attendre une notification”
(Wait on Notification.vi) qui attendent getificateur arrétent d’attendre et retournent la

notification spécifiée.

notificateur
niakification

entrée d'erreur [aucune err, ., ===

@

ety

zortie de natificatewr

zortie d'ermeur
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Attendre une notification (Wait on Notification.vi)

Attend que le VI “Envoyer une notification” (send Notification.vi) envoie nioification au
notificateur spécifié.

notificateur @ zortie de natificatewur
ignorer e précédent [T] _|_ g | . = notification
tirmeaut en mz [-1] mr‘ e hu:ur; délai
entrée d'erreur [aucune err... zortie d'emeur

Siignorer précédentest Faux (FALSE) et qu’une natification a été envoyée depuis le dernier
appel de ce VI, le VI revient immédiatement a la valeur de I'ancienne notificatiorh@gec
délai sur Faux (FALSE). SiI'entrégnorer précédentest Vrai (TRUE), le VI attend pendant
une durée égale a timeout en millisecondes (-1 par défaut ou indéfini) avant de suspendre
I'exécution. Si une notification est envoyéers délairetourne Faux (FALSE). Si aucune
notification n’est envoyée ou si hetificateur n’est pas validehors délairetourne Vrai

(TRUE).

Attendre une notification multiple (Wait on Notification from Multiple.vi)

Attend que le VI “Envoyer une notification” (Send Notification.vi) envoie une notification a
I'un des notificateurs spécifiés.

notificateurs 0 zortie de notificatewr
ignu_jre précédent [T] _|_ e e n-:utifi-:a!tiqns
tirmeaout en ms [-1] mr‘ e h-:urs_ délai
entrée d'erreur [aucune] zortie d'erreur

Siignorer précédentest Faux (FALSE) et qu'une notification a été envoyée a I'un des
notificateurs depuis le dernier appel de ce VI, le VI revient immédiatement a la valeur ou aux
valeurs de la ou des anciennes notifications heeg délai sur Faux (FALSE). Si I'entrée
ignorer précédentest Vrai (TRUE), le VI attend pendant une durée égale a timeout en
millisecondes (-1 par défaut ou indéfini) avant de suspendre I'exécution. Si au moins une
notification est envoyédiors délairetourne Faux (FALSE). Si aucune natification n’est
envoyéehors délairetourne Vrai (TRUE).

Vis File d’attente

Vous pouvez utiliser les Vls File d'attente pour transmettre une séquence ordonnée
d’éléments de données d’'une tache a une autre tache paralléle. Vous pouvez en particulier
utiliser ces VlIs quand vous souhaitez qu’une tache attende qu’une autre tache lui fournisse
des données. Vous pouvez également utiliser ces VIs quand vous souhaitez qu’une tache
attende qu’une autre tache tadité des données fournies par la premiére tache.
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Chapitre 13 Fonctions avancées

Les Vls File d'attente sont différents des VIs Notification en ce que les données sont
transmises par l'intermédiaire d'un buffer. Autrement dit, si un élément inséré dans la file
d’attente n’est pas lu, celui-ci reste dans la file d’attente jusqu’a ce qu'il soit supprimé. De
plus, si des données sont insérées dans une file d'attente et si deux VlIs paralléles attendent
de les supprimer, un seul VI recoit des données.

Accédez aux VIs File d'attente en sélectionrfamctions»Avancé»Synchronisation»
File d’'attente.

[E>! File d'attente |
Ik | (W00 | |00 || O || 1
| 2 || = | E] X

-1 -

@ @2

Les Vls File d’attente utilisent la commanderdétnum de file d’attente située dans la
paletteCommandes»Chemin & Refnum

[=]

Un refnum de file d’attente peut étre utilisé avec les Vls suivants.

Créer une file d’attente (Create Queue.vi)
Cherche une file d’attente existante ou crée une nouvelle file d’attente et retourne un refnum
gue vous pouvez utiliser quand vous appelez d’'autres VIs File d'attente.

riom [aucun) e file d'attente
taille [nor imitee] = o..] 3y Lo riouvellement créé
retourner les existants [F) mﬂ‘“ L= zortie d'ereur
entrée d'erreur [aucune err...

Si vous spécifiez une taille > 0, la file d’attente est limitée a cette taille. Si le VI “Insérer un
élément de file d’attente” (Insert Queue Element.vi) essaie d'insérer un élément dans une file
d’'attente comblée, il doit attendre jusqu’a ce qu’un élément soit supprimé avec le VI
“Supprimer un élément d’une file d’attente” (Remove Queue Element.vi). La taille par défaut
est —1, ce qui définit une file d’attente sans limites.
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Si lenom est spécifié, le VI cherche d’abord une file d’attente existante portant le méme nom
et retourne son refnum si elle existe. Si aucune file d’attente portant ce nom n’existe et que
I'entréeretourner existants est Faux (FALSE), le VI crée une nouvelle file d’attente et
retourneson refnum. La sortirouvellement crééretourne Vrai (TRUE) si le VI crée une
nouvelle file d’'attente.

Détruire une file d’attente (Destroy Queue.vi)
Détruit la file d’attente spécifiée et retourne tous ces éléments. Tous les VIs “Insérer un
élément de file d’'attente” et “Supprimer un élément de file d’attente” qui attendent sur cette
file d’attente sont immédiatement suspendus et retournent une erreur.

file d"attente - zortie de file d'attente
L x Eléments
entrée d'emrewr [aucune ... e sohie d'erreur

Vider une file d’attente (Flush Queue.vi)
Supprime tous leélémentsd’unefile d’attente.

file dattente o zortie de file d'attente
. "'{“_}ﬁ Bor Eléments
entrée d'erreur [aucune err... e ki derreur

Obtenir I’état d’une file d’attente (Get Queue Status.vi)
Retourne des informations sur I'état courant d’fileed’attente.

taille de la file d'attente

hiom
file d*attente o sortie de file d'attente
retourner lez éléments [F] - B _I_'— nb en attente de suppreszion
entrée d'emreur [aucune e, s “"Lm hb eh attente d'inzertion
zortie d'emeur

nb d'éléments dans la file ...
DOOOOOOOOOHHHH éléments
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Insérer un élément de file d’attente (Insert Queue Element.vi)
Insére un élément dans une file d’attente.

prEI‘ﬂiE[ [F] ......................
file d"attente FE zortie de file d'attente
queue element o — hars délai
timeaut en mz [-1] — r‘ b= 2artie d'emeur
entrée d'emrewr [aucune]

Le paramétra@ partir du début spécifie si I'élément est inséré a la fin (par défaut) ou au début
de la file d’attente. Si la file d’attente est comblée, le VI attend pendant une durée égale a
timeout en millisecondeg-1 par défaut ou indéfini) avant de suspendre I'exécution. Si de
I'espace devient disponible pendant I'attente, I'élément est indéoésadélairetourne Faux
(FALSE). Si la file d’attente reste comblée ou pas vahides délairetourneVrai (TRUE).

Pas une file d’attente (Not a Queue.vi)
Retourne Vrai (TRUE) dile d’attente n’est pas un refnum de file d’attente valide.

hile d"attente paz une file d'attente

Supprimer un élément de file d’attente (Remove Queue Element.vi)
Supprime un élément d’'une file d’attente.

& partic de la fin [F] e
file d'attente o gortie de file d'attente
i "7 R queue element
timecut enms (1] —— = [ ;g ElE
entrée d'emrewr [aucune] = o harg della|
gortie d'emeur

Le parameétré partir de la fin spécifie si I'élémensupprimé provient du début (par défaut)

ou de lafin de la file d’'attente. Si la file d’attente est vide, le VI attend pendant une durée égale
atimeout en millisecondeg-1 par défaut ou indéfini) avant de suspendre I'exécution. Si un
élément devient disponible pendant I'attente, I'élément est retounoésedélai retourne

Faux (FALSE). Si aucun élément ne devient disponible ou si la file d'attente n’est pas valide,
hors délairetourne Vrai (TRUE).
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Vis Rendez-vous

Vous pouvez utiliser les VIs Rendez-vous pour synchroniser deux taches paralléles ou plus a
des points spécifiques de I'exécution. Chaque tache qui atteint le rendez-vous attend jusqu’a
ce gu'un nombre spécifié de taches soient elles aussi en attente avant que toutes les taches

s'exécutent.

Vous pouvez accéder aux VIs Rendez-vous en sélectioRoantions»Avancé»
Synchronisation»Rendez-vous

i Rendez-vous E |
el b || o x-y"d-
| = | L

e e

8% @2

Les VIs Rendez-vous utilisent la commandeafoum du rendez-voussituée dans la palette
Commandes»Chemin & Refnum

i~ |

Vous pouvez utiliser le refnum du rendez-vous avec les VIs suivants.

Créer un rendez-vous (Create Rendezvous.vi)

Cherche umendez-vousexistant ou crée un nouveandez-vouset retourne un refnum que
vous pouvez utiliser quand vous appelez d’autres ViIs Rendez-vous.

hiom [aucun] e rendez-volz
1 ] .-
taille [2] e o T — nouvellement créé

retourner les existants [F) mﬂ‘“ = sortie d'enreur
entree d'emeur [aucune]

Lataille spécifie combien de taches doivent atteindremelez-vousavant de continuer
I'exécution. La taille par défaut est 2.
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Si lenom est spécifié, le VI cherche d’abord temdez-vousexistant portant le méme nom
et retourne son refnum s’il existe. Si aucun rendez-vous portant ce nom n’existe et que
I'entréeretourner existants est Faux (FALSE), le VI crée un nouveamdez-vouset
retourne son refnum. La sorti@uvellement crééretourne Vrai (TRUE) si le VI crée un
nouveauendez-vous.

Détruire un rendez-vous (Destroy Rendezvous.vi)

Détruit le rendez-vous spécifié. Tous les VIs qui attendent le rendez-vous sont immédiatement
suspendus et retournent une erreur.

rendez-vous e gortie de rendez-vous

entrée d'emreur [aucune] gortie d'ermeur

Obtenir I’état d’'un rendez-vous (Get Rendezvous Status.vi)
Retourne des informations sur I'état courant demdez-vous

[T nom

e zortie de rendez-vous
& L nbre en attente

1 taille
zortie d'erreur

rendez-vous

entrée d'emeur [aucune]

Pas un rendez-vous (Not a Rendezvous.vi)
Retourne Vrai (TRUE) siendez-vousn’est pas un refnum de rendez-vous valide.

e

@2

rendez-vous pag un rendez-vous

Redimensionner un rendez-vous (Resize Rendezvous.vi)
Change la taille d’'unendez-vousavecmodification de taille et retournanouvelle taille.

rendez-vous e zortie de rendez-vous
modifization de taile [0] - W = hiouvelle taile
entrée d'erreur [aucune| === =2 zortie d'erreur

Sile nombre de taches qui attendemelelez-vousest inférieur ou égalrdouvelle taille, les
taches de la premiére taille arrétent d’attendre et continuent I'exécution.
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Attendre un rendez-vous (Wait at Rendezvous.vi)
Attend qu'il y ait suffisamment de taches au rendez-vous.

rendez-vols e zortie de rendez-vous
tirnecut en ms [-1] =i hors délai
entrée d'erreur [aucune] =2 b= gortie d'erreur

Sile nombre de taches, y compris la nouvelle, qui attendeahdez-vousest inférieua la

taille du rendez-vous, le VI attend pendant une durée égiatedut en millisecondeg-1

par défaut ou indéfini) avant de suspendre I'exécution. Si suffisamment de taches arrivent au
rendez-vous pendant I'attenteyrs délairetourne Faux (FALSE). S'il n’y a pas assez de
taches ou que le rendez-vous n'est pas vdiidis délairetourne Vrai (TRUE).

Vis Sémaphore

Les sémaphores, également connus sous le nom de Mutex, sont utilisés pour limiter le nombre
de taches exécutées simultanément sur une ressource partagée (protégée). Une ressource
protégée ou une section critique peut comprendre I'écriture de variables globales ou la
communication avec des instruments externes.

Vous pouvez utiliser les VIs Sémaphore pour synchroniser deux taches ou plus séparées et
paralleles de fagon a ce qu’une seule tache a la fois exécute une section critique de code
protégée par un sémaphore commun. Vous pouvez en particulier utiliser ces VIs quand vous
souhaitez que d’'autres VIs ou parties d’un diagramme attendent qu’un autre VI ou partie d’'un
diagramme finisse I'exécution d’'une section critique.

Vous pouvez accéder aux VIs Sémaphore en sélectioRnantions»Avancé»
Synchronisation»Sémaphore

> Sémaphore |
) Y

=%
L)
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Les VIs Sémaphore utilisent une commandesfieum de sémaphoresituée dans la palette
Commandes»Chemin & Refnum

Le refnum de sémaphore peut étre utilisé avec les Vls suivants.

Acquérir un sémaphore (Acquire Semaphore.vi)
Acquiert I'accés a un sémaphore.

zémaphore & zortie de sémaphore
timeout en mz [-1] = hors délai
entrée d'emreur [aucuneg] =1 b= zartie d'erreur

Si le sémaphore est déja acquis par le nombre maximal de taches, le VI attend pendant une
durée égale imeout en millisecondeq—1 par défaut ou indéfini) avant de suspendre
I'opération. Si un sémaphore devient disponible pendant I'atteoite délairetourne Faux
(FALSE). Si aucun sémaphore ne devient disponible ou que le sémaphore n’est pas valide,
hors délairetourne Vrai (TRUE).

Créer un semaphore (Create Semaphore.vi)

Recherche un sémaphore existant ou crée un nouveau sémaphore et retourne un refnum que
vous pouvez utiliser quand vous appelez un autre VI Sémaphore.

nom [aucun] zemaphore
i I 2l 22
. taille(1] e i e nouvellement créd
retourner les existants [F] - = zartie d'amreur
entrée d'ereur [aucune]

Lataille spécifie combien de taches peuvent acquérir un sémaphore en méme temps. La taille
par défaut est 1.

Si lenom est spécifié, le VI cherche d'abord un sémaplkearstant portant le méme nom et
retourne son refnum s'il existe. Si aucun sémaphore portant ce nom n’existe et que I'entrée
retourner existants est Faux (FALSE), le VI crée un nouveau sémaphore et retourne son
refnum. La sortiemouvellement crééretourne Vrai (TRUE) si le VI crée un nouveau
sémaphore.
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Détruire un sémaphore (Destroy Semaphore.vi)

Détruit le sémaphore spécifié. L'exécution de tous les VIs qui attendent ce sémaphore est
immédiatement suspendue et une erreur est retournée.

sémaphore E] zortie de sémaphore
x

entrée d'emreur [aucune] gortie d'erreur

Obtenir I’état d’un sémaphore (Get Semaphore Status.vi)
Retourne des informations sur I'état courant d’'un sémaphore.

nam
sémaphore E] zortie de =émaphore
L taille
entrée d'emeur [aucune] & 1 nb en attente
zortie d'erreur

Pas un sémaphore (Not a Semaphore.vi)
Retourne Vrai (TRUE) ssémaphoren’est pas un refnum de sémaphore valide.

sémaphore @_}E] pas un zémaphore

Libérer un sémaphore (Release Semaphore.vi)
Libére I'acces a un sémaphore.

sémaphore & E] zortie de sémaphore

entrée d'emrewr [aucune] gortie d'ermeur

Si un VI attend ce sémaphore, il arréte d'attendre et continue son exécution. Si vous appelez
le VI “Libérer un sémaphore” pour un sémaphore que vous n'avez pas acquis, vous
augmentez la taille du sémaphore.
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Descriptions des fonctions d’occurrences

Vous pouvez utiliser les fonctions d’occurrences pour contrbler des activités séparées et
synchronisées. Vous pouvez en particulier utiliser ces fonctions quand vous souhaitez qu’un
VI ou gu’une partie du diagramme attende qu’un autre VI ou partie d’'un diagramme finisse
une tache sans exiger d'interrogation de la part de LabVIEW.

Vous pouvez exécuter la méme tache en utilisant des variables globales, ou une boucle
interroge la valeur de la variable globale jusqu’a ce que la valeur change. Cependant, cette
méthode implique des délais supplémentaires, car la boucle qui interroge la variable globale
requiert un temps d’exécution. Avec les occurrences, la boucle d'interrogation est remplacée
par une fonction “Attendre une occurrence” et n’exige pas de temps processeur. Quand un
diagramme définit une occurrence, LabVIEW active toutes les fonctions “Attendre une
occurrence” dans tout diagramme qui attend 'occurrence spécifiée.

Lillustration suivante montre les options disponibles dans la sous-p@ietterences

EE Occurrences

o [ [©

Générer une occurrence

Crééune occurrenceque vous pouvez transmettre aux fonctions “Attendre une occurrence”
et “Définir une occurrence”.

@7 DCCUMENCE

Normalement, un seul nceud de “Générer une occurrence” est connecté a un ensemble de
fonctions “Attendre une occurrence” et “Définir une occurrence”. Vous pouvez connecter une
fonction “Générer une occurrence” a n'importe quel nombre de fonctions “Attendre une

occurrence” et “Définir une occurrence”. Il n'est pas nécessaire d’avoir le méme nombre de

fonctions “Attendre une occurrence” et “Définir une occurrence”.

Al'opposé des autres VIs de synchronisation, chaque fonction “Générer une occurrence” dans
le diagramme représente une seule et unique occurrence. La fonction “Générer une
occurrence” peut donc étre considérée comme une constante. Chaque fois qu’une fonction
“Générer une occurrence” s’exécute dans un VI, le nceud produit la méme valeur. Par exemple,
si vous placez une fonction “Générer une occurrence” dans une boucle, la valeur qu’elle
produit est la méme pour chaque itération de la boucle. En revanche, si vous placez une
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fonction “Générer une occurrence” dans le diagramme d’un VI ré-entrant, elle produit une
valeur différente pour chaque appelant.

Définir une occurrence

Déclenche bccurrencespécifiée. Tous les diagrammes qui attendent cette occurrence
arrétent d’attendre.

occurrence —D

Attendre une occurrence

Attend que la fonction “Définir une occurrence” définisse ou déclencheamarence
donnée.

timeout en ms [-1]
OCCUITENCE
ighore précédent [T] -

hors délai
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Partie Il

Vis d’acquisition de données

La Partie Il introduit 'ensemble des VIs qui fonctionnent avec vos
périphériques matériels d’acquisition de données (DAQ). Cette partie
contient les chapitres suivants :

Le chapitre 14introduction aux VIs d’acquisition de données
LabVIEW contient les informations de base concernant les Vls
d’acquisitions de données (DAQ) et vous explique ou les trouver dans
LabVIEW.

Le chapitre 15YIs d’entrées analogiques simple&crit les Vs
utilisés pour effectuer des opérations d’entrées analogiques simples.

Le chapitre 16YIs d’entrées analogiques intermédiairégcrit les
VIs d’entrées analogiques intermédiaires.

Le chapitre 17YIs Utilitaires d’entrées analogiquedécrit les Vis
Utilitaires d’entrées analogiques. Ces Vls, “Al-Lire un balayage”

(Al Read One Scan.vi), “Al- Balayer un signal” (Al Waveform
Scan.vi) et “Al-Balayer en continu” (Al Continuous Scan.vi), sont des
solutions comportant un seul VI apportées aux problémes classiques
d’entrées analogiques. Les Vls Utilitaires d’entrées analogiques sont
des Vls de niveau intermédiaire qui dépendent des VIs de niveau
avanceé.

Le chapitre 18YIs d’entrées analogiques avancésntient les
descriptions des références des Vls d’entrées analogiques avancées.
Ces VIs constituent une interface avec le logiciel NI-DAQ et la base
des VIs d’entrées analogiques simples, utlitaires et intermédiaires.

Le chapitre 19VYIs de sorties analogiques simpldgcrit les VIs de
sorties analogiques simples de LabVIEW qui sont utilisés pour
effectuer des opérations de sorties analogiques simples.



» Le chapitre 20YIs de sorties analogiques intermédiairdécrit les
VIs de sorties analogiques intermédiaires. Ces Vls, “AO-Ecrire une
mise a jour” (AO Write One Update.vi), “AO-Générer des signaux”
(AO Waveform Gen.vi) et “AO-Générer en continu” (AO Continuous
Gen.vi), sont des solutions comportant un seul VI apportées a des
problemes classiques de sorties analogiques.

* Le chapitre 21YIs Utilitaires de sorties analogiquedécrit les Vs
Utilitaires de sorties analogiques. Ces Vls, “AO-Générer en continu”
(AO Continuous Generation.vi) et “AO-Ecrire une mise a jour”

(AO Write One Update.vi), sont des solutions comportant un seul VI
apportées a des problemes classiques de sorties analogiques . Les Vs
Utilitaires de sorties analogiques sont des VIs de niveau intermédiaire
qui dépendent des VIs de niveau avancé.

e Le chapitre 22VIs de sorties analogiques avangéstient des
descriptions de références des Vls de sorties analogiques avancées.
Ces Vls constituent une interface avec le logiciel NI-DAQ et la base
des Vs de sorties analogiques simples, utilitaires et intermédiaires.

e Le chapitre 23YIs d’E/S numériques simplefecrit les Vis d'E/S
numeériques simples qui sont utilisés pour exécuter des opérations
d’E/S numériques simples.

* Le chapitre 24YIs d’'E/S numériques intermédiairai&crit les Vis
E/S numériques intermédiaires. Ces VlIs sont des solutions comportant
un seul VI apportées a des problémes numériques classiques.

« Le chapitre 25YIs d’E/S numériques avangékcrit les VIs d'E/S
numériques avancées, qui comprennent les VIs de port et de groupe
numérique. Vous utilisez les VIs de port numérique pour des lectures
et des écritures immédiates sur des lignes et des ports numériques.
Vous pouvez utiliser les VIs de groupe numérique pour des E/S
immédiates, a handshaking ou séquencées pour des ports multiples.
Ces Vls constituent une interface avec le logiciel NI-DAQ et la base
des VIs d’E/S numériques simples et intermédiaires.

e Le chapitre 26YIs Compteurs simpledécrit les VIs Compteurs
simples qui sont utilisés dans des opérations de comptage simples.
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Le chapite 27YIs Compteurs intermédiairedécrit les VIs Compteurs
intermédiaires que vous pouvez utiliser pour programmer des
compteurs sur MIO, TIO et d’autres périphériques avec les circuits de
compteur DAQ-STC ou Am9513. Ces VIs appellent les VIs
Compteurs avancés pour configurer les compteurs propres aux
opérations classiques et démarrer, lire et arréter les compteurs. Vous
pouvez configurer ces Vs pour générer des impulsions uniques ou des
séries d'impulsions continues pour compter des événements et du
temps écoulé, pour diviser un signal et les VIs Compteurs simples
appellent les VIs Compteurs intermédiaires pour plusieurs opérations
de génération d’'impulsion, de décompte et de mesure.

Le chapitre 28YIs Compteurs avancggdécrit les VIs qui configurent

et contrélent les compteurs matériels. Vous pouvez utiliser ces Vs
pour générer des signaux carrés avec des facteurs d’utilisation
variables, pour compter des événements et pour mesurer des périodes
et des fréquences.

Le chapitre 29VYIs d'étalonnage et de configuratiodécrit les Vis
utilisés pour étalonner des périphériques spécifiques, définir er
retourner des informations d’étalonnage.

Le chapitre 30YIs de conditionnement de signadgcrit les Vis de
conditionnement de signaux d’acquisition de données que vous
pouvez utiliser pour convertir les tensions d’entrées analogiques lues a
partir de détecteurs de température a résistance (RTD), de jauges de
contrainte ou de thermocouples en unités de contrainte ou de
température.

-3 Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW



Introduction aux Vis
d’acquisition de données
LabVIEW

Ce chapitre présente des informations de base sur les VIs Acquisition de
données (DAQ) et indique ou vous pouvez les trouver dans LabVIEW. Les
descriptions de ces Vs figurent dans les chapitres 14 a 29.

LabVIEW dispose d’'une collection de Vs qui fonctionnent avec vos
périphériqgues DAQ et avec lesquels vous pouvez développer des
applications d’acquisition et de contrdle.

Vous trouverez les VIs DAQ de la palelgenctionsde votre diagramme
dans LabVIEW. Les VIs DAQ se trouvent en bas de la pdfettetions

Pour ouvrir la palettécquisition de Donnéessélectionnez
Fonctions»Acquisition de donnéescomme indiqué ci-apres.

i Fonctions |
Acquizition de données
» M
o
3 M
(] 1]2]
2
o M b
=1
BEVNE ME P
I Kl
| [ I Acquizition de données
| e | [}
[l ﬁi — E"R hl@ly PE"!, Pg'\‘ 3
: s 3 UL
= e G
o [E

=
L)
kel
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Chapitre 14

Introduction aux Vls d’acquisition de données LabVIEW

La paletteAcquisition de donnéesomprend six icones de sous-palettes
pour accéder aux différentes classes de VIs DAQ. Lillustration ci-aprés
explique la signification de chaque icbne de la palstguisition de
données

Vls de génération analogique Vls d’E/S numériques
| |

b= Acquisition de données |

M k M 3
Vs d’entrée B HE, T2, "|Ex, | VI
s compteurs
analogique i - P
Vs d’étalonnage E"- g E'.“-P
et configuration e 15

VlIs de conditionnement de signal

La disposition de cette partie du manuel suit I'ordre d’apparition des ic6nes
des VIs DAQ de la palett#&cquisition de donnéesle gauche a droite. Par
exemple, dans cette section, les chapitres sur les Vls d’entrées analogiques
sont suivis par les chapitres sur les VIs de sorties analogiques, puis par les
chapitres sur les E/S numériques, et ainsi de suite. Le plus souvent, il existe
plusieurs chapitres sur une classe de VIs DAQ d’'une méme palette, car
plusieurs palettes de VI comportent des sous-palettes.

Aide en ligne pour les Vis DAQ

Vous trouverez des informations en ligne utiles sur des VIs individuels
grace a la fenétre d'aide de LabVIEWide»Visualiser I'aide). Quand

vous placez le curseur sur I'icbne d’un VI, le diagramme de céblage et les
noms des parametres de ce VI apparaissent dans la fenétre d’aide. Vous
pouvez également trouver des informations sur les commandes et les
indicateurs de la face-avant en positionnant le curseur sur la commande ou
I'indicateur quand la fenétre d’aide est ouverte. Pour plus d’'informations
sur la fenétre d’aide de LabVIEW, consultez la sedbbtention d’aide

dans le chapitre Introduction a la programmation en,@ans leManuel

de référence de programmation en G.
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En plus de la fenétre d’aide, LabVIEW dispose d’informations en

ligne plus détaillées. Pour accéder a ces informations, sélectionnez
Aide»Référence en lignePour la plupart des objets du diagramme, vous
pouvez sélectionndtéférence en lignelans le menu local de 'objet pour
accéder a la description en ligne. Vous pouvez également accéder a ces
informations en appuyant sur le bouton situé sur la gauche, en bas de la
fenétre d’aide de LabVIEW. Pour des informations sur la création de vos
propres fichiers de référence en ligne, reportez-vous a la s€céation

de vos propres fichiers d'aid#ans le chapitre Bmpression et
documentation des ViduManuel de référence de programmation en G

Remarque N'utilisez que les entrées dont vous avez réellement besoin pour chaque VI.
LabVIEW régle toutes les entrées non cablées sur leurs valeurs par défaut. Une
grande partie des entrées de fonctions DAQ sont optionnelles et n'apparaissent
pas dans la fenétre &ide pour diagramme simple En général, ces entrées
spécifient des options rarement utilisées. Si une entrée est nécessaire, votre
cablage de VI reste “brisé” jusqu’a ce qu’une valeur soit connectée a I'entrée.
Les entrées nécessaires apparaissent en caracteres gras dans la fami&tyées
recommandées en caractéres normaux et les optionnelles en caractéeres gris. Les
valeurs par défaut des entrées apparaissent entre parentheses a c6té du nom de
I'entrée danda fenétred’ Aide.

Remarque Quelques VIs DAQ utilisent un type de données énuméré comme terminal de
commande ou d’indicateur. Si vous connectez une valeur numérique a un
indicateur énuméré, LabVIEW associe ce nombre a I'élément d’énumération le
plus proche. Si vous connectez une commande énuméndee valeur
numeérique, cette valeur est égale a l'indice d’énumération.
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Vis d’entrées analogiques

Ces ViIs réalisent des opérations d’entrées analogiques.

Vous pouvez trouver les Vis d’entrées analogiques en sélectionnant
Fonctions»Acquisition de données»Entrées analogiqueuand vous
cliguez sur 'icdne d’entrée analogique de la pal&ttquisition de

données la paletteEntrées analogiquess’affiche comme illustré
ci-dessous.

+—IFlAcquisition de données

E'.TE* L

| »—UHEntrées analogiques

=
B

(R

Al Al Al
HULT FT p{b‘r FT || OME FT l’":\I,NE FT
5] (5] =] B
fi o= ."-ﬁ ﬂ"-\’_‘ "‘-.-"

CONFIG|| START REI!-ID 5 5“|:I|:m CLEAR

08| B B | B B
UTIL p AOU

f=H )

Il existe quatre classes de Vls d’entrées analogiques de la palttes
analogiques Les Vs d’entrées analogiques simples, les Vs d’entrées
analogiques intermédiaires, les VIs UtilitaicBentrées analogiques et les

VIs d’entrées analogiques avancés. Lillustration ci-dessous présente ces
classes de Vls.

I - =
[E=! Entrées analogiques |
= = o e \(Is d’entrée analogique
HULT FT p{‘l‘TPT OME FT &NE FT Slmples
= R
ot | A | A | A=

VlIs d’entrée analogique
intermédiaires

Al Al Al Al Al
CONFIG (| START || READ |[5-5caH || CLERR
——— VIs d’entrée analogique

» »
E"UFEL & 'u‘E” avancés

VlIs d’entrée analogique utilitaires
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Chapitre 14 Introduction aux VIs d’acquisition de données LabVIEW

Vis d’entrées analogiques simples

Les Vis d’entrées analogiques simples réalisent des opérations d’entrées
analogiques simples. Vous pouvez exécuter ces Vls a partir de la face-avant
ou comme des sous-VIs dans des applications simples.

Vous pouvez utiliser chaque VI séparément pour exécuter une opération
analogique simple. A la différence des VIs de niveaux intermédiaire et
avance, les Vls d’entrées analogiques simples indiquent automatiquement
si une erreur s'est produite a I'aide d'une boite de dialogue qui vous
demande d’arréter I'exécution du VI ou d’ignorer I'erreur.

Les Vs d’entrées analogiques simples représentent une interface facile et
simple ne comportant que les entrées et les sorties les plus communes. Pour
des applications plus complexes et de meilleures performances, utilisez les
VIs d’entrées analogiques de niveau intermédiaire ou les VIs d’entrées
analogiques de niveau avanceé.

Consultez le chapitre 1¥|s d’entrées analogiques simpl@sur des
informations spécifiques sur ces VIs.

Vis d’entrées analogiques intermédiaires

Vous trouverez des VIs d’entrées analogiques de niveau intermédiaire a
deux endroits différents de la palefivtrées analogiquesVous les
trouverez dans la seconde rangée de la p&lattées analogique®t de

la paletteUtilitaires des entrées analogiquesdont la description figure
plus loin dans ce texte. La construction des Vls d’entrées analogiques
intermédiaires, Al-Configurer (Al-Config.vi), Al-Démarrer (Al-Start.vi),
Al-Lire (Al-Read.vi), Al-Balayage Unique (Al-SingleScan.vi) et
Al-Réinitialiser (Al-Clear.vi), repose sur la couche de construction
fondamentale, constituée par les Vis d’entrées analogiques avancés. Ces
VlIs sont presque aussi puissants que les VIs de niveau avancé et les
regroupent en une séquence logique et nette.

Consultez le chapitre 1§|s d’entrées analogiques intermédiairpsur
des informations spécifiques sur ces Vis.
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Chapitre 14 Introduction aux Vls d’acquisition de données LabVIEW

Les Vs Utilitaires d’entrées analogiques

utIL b
& F.

Icone utilitaire des
entrées analogiques

Ouvrez la palettdJtilitaires des entrées analogiquesen sélectionnant

I'icbne Utilitaire des entrées analogiques de la palatteées

analogiques Les Vls Utilitaires des entrées analogiques, Al-Lire un
balayage (Al Read Scan.vi), Al-Balayer un signal (Al Waveform Scan.vi)

et Al-Balayage continu (Al Continuous Scan.vi), sont des solutions a VI
unigue pour résoudre des problemes classiques d’entrées analogiques. Ces
VIs sont simples mais peu flexibles. La construction de ces trois VIs repose
sur les Vis d’entrées analogiques intermédiaires de la pElettées
analogiques

Consultez le chapitre 1¥|s Utilitaires d’entrées analogiqugpour des
informations spécifiques sur ces Vis.

Vis d’entrées analogiques avancés

E'EU'

Icone d’entrées
analogiques avancées

Ouvrez la palett&ntrées analogiques avancéem sélectionnant l'icone
présentée ci-contre de la paldftgrées analogiquesCes VIs constituent
une interface avec le logiciel d’acquisition de données NI-DAQ et sont le
fondement des Vls d’entrées analogiques simples, utilitaires et
intermédiaires.

Consultez le chapitre 18/Js d’entrées analogiques avancpsur des
informations spécifiques sur les Vls.

Exemples de Vis concernant les entrées analogiques

Pour des exemples sur I'emploi des Vls d’entrées analogiques,
reportez-vous a la bibliothegegamples\dag\anlogin\
anlogin.llb.

Vis de sorties analogiques

Ces ViIs réalisent des opérations de sorties analogiques.

Trouvez les Vs de sorties analogiques en sélectionnant
Fonctions»Acquisition de données»Sorties analogique3uand vous
cliquez sur l'icbne de sorties analogiques de la pafettgiisition de
données la paletteSorties analogiques’affiche, comme illustré
ci-dessous.
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o—IHlAcquisition de données

Er 'll‘z"u 4=t Maw,
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Il existe quatre classes de VIs de sorties analogiques de la Saldtés
analogiques: les Vs de sorties analogiques simples, les VIs de sorties
analogiques intermédiaires, les Vls Utilitaires de sorties analogiques et les
VIs de sorties analogiques avancés. L'illustration suivante présente ces
classes de Vils.

EE Sorties analogiques |

P .
B 4&" 2 . ~||E v [ Vis de'sortlel
""""" - - analogique simples

[T

CONFIG || WRITE || TART || wAIT || CLEAR .
S || @ || &0 gl By < Vlis de sortie o
= R} = RITN =R =Rl = R analogique intermédiaires

UTIL AOL
E"‘u E"& < ;

< Vls de sortie

analogigue avancés

VlIs de sortie analogique utilitaires

Vs de sorties analogiques simples

Les Vls de sorties analogiques simples réalisent des opérations simples de
sorties analogiques. Vous pouvez exécuter ces VIs a partir de leur
face-avant ou comme des sous-VIs dans des applications simples.

Vous pouvez utiliser chaque VI séparément pour exécuter une opération
de sortie analogique simple. A la différence des VIs de niveaux

intermédiaire et avancé, les VIs de sorties analogiques simples indiquent
automatiquement si une erreur s’est produite pendant I'exécution du VI a
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Chapitre 14 Introduction aux Vls d’acquisition de données LabVIEW

I'aide d’une boite de dialogue qui vous demande d’arréter I'exécution du
VI ou d’ignorer I'erreur.

Les Vls de sorties analogiques simples représentent une interface facile et
simple ne comportant que les entrées et les sorties les plus communes. Pour
des applications plus complexes et de meilleures performances, utilisez les
VlIs de sorties analogiques de niveau intermédiaire ou les VIs de sorties
analogiques de niveau avanceé.

Consultez le chapitre 1¥s de sorties analogiques simplpsur des
informations spécifiques sur ces Vils.

Vis de sorties analogiques intermédiaires

Vous trouverez des VIs de sorties analogiques de niveau intermédiaire a
deux endroits différents de la pale®erties analogiquesVous les

trouverez dans la seconde rangée de la p&etties analogiquesLes

autres Vs de niveau intermédiaire sont dans la palieaires des

sorties analogiquesdont la description figure plus loin dans ce texte. La
construction des VIs de sorties analogiques intermédiaires, AO-Configurer
(AO Config.vi), AO-Démarrer (AO Start.vi), AO-Lire (AO Read.vi),
AO-BalayageUnique (AO SingleScan.vi) et AO-Réinitialiser (AO
Clear.vi), repose sur la couche de construction fondamentale, constituée
par les Vls de sorties analogiques avancés. Ces VIs sont presque aussi
puissants que les VIs de niveau avancé et les regroupent en une séquence
logique et nette.

Consultez le chapitre 2¥|s de sorties analogiques intermédiajrpeur
des informations spécifiques sur ces Vls.

Vis Utilitaires de sorties analogiques

uTIL b
E"‘H

Icone utilitaire des
sorties analogiques

Ouvrez la palettdltilitaires des sorties analogique€n sélectionnant

I'icbne Utilitaire des sorties analogiques de la pal®tidies analogiques

Les Vs Utilitaires de sorties analogiques, AO-Lire un balayage (AO Read
Scan.vi), AO-Générer un signal (AO Generate a Waveform.vi) et
AO-Générer en continu (AO Continous Gen.vi), sont des solutions a des
problémes de sorties analogiques classiques. Ces VIs sont simples mais peu
flexibles. La construction de ces trois VIs repose sur les VIs de sorties
analogiques intermédiaires de la pal&teties analogiques

Consultez le chapitre 2V|s Utilitaires de sorties analogiquegour des
informations spécifiques sur ces Vis.
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Vs de sorties analogiques avancés

T Ouvrez la palett&orties analogiques avancéem sélectionnant I'icbne
ul des sorties analogiques avancées de la p&8ettes analogiquesCes
VIs constituent I'interface avec le logiciel d’acquisition de données
Icone des sorties NI-DAQ et sont le fondement des VIs de sorties analogiques simples,

analogiques avancées  Utilitaires et intermédiaires.

Etant donné que tous ces VIs dépendent des Vs de niveau avancé, vous
pouvez consulter le chapitre 22|s de sorties analogiques avancpsur
plus d’informations sur les entrées, les sorties et leur fonctionnement.

Exemples de Vis concernant les sorties analogiques
Pour des exemples sur I'emploi des VIs de sorties analogiques,

reportez-vous a la bibliothegegamples\dag\anlogout\
anlogout.llb.

Vis de fonctions numériques

Ces VIs réalisent des opérations d’entrées/sorties numériques.

Recherchez les VIs d'E/S numériques en sélectiorffamttions»
Acquisition de données»E/S numériqueQuand vous cliquez sur
l'icéne d’E/S numériques de la paleiequisition de donnéesla palette
E/S numériquess’affiche, comme illustré ci-dessous.

o—IHlAcquisition de données

By 5, "B '|E"'ﬁ. 'l
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Chapitre 14

Introduction aux Vls d’acquisition de données LabVIEW

Il existe trois classes de VIs d’E/S numériques de la p&éfte
numériques: les Vls d’E/S numériques simples, les ViIs d’E/S numériques
intermédiaires et les VIs d’E/S numériques avancés. Lillustration
ci-dessous présente ces classes de VIs.

Ig - -
[+l EFS numériques |
[ c) DI DI 0DIG
LIME |[EDRT || LIME ) POET g VIs d’E/S numériques simples

B || B | B B
oIo DIO oI DIn DI
GanfIG | READ || WRITE || START || WhIT
e | |t B | B | i | B

[ RO
o IZIRI/IJNI / E'nﬂ, b

VIs d’E/S numériques intermédiaires

=

— Tr VIs d’E/S numériques avancés

Vis d’E/S numériques simples

Les VIs d’E/S numériques simples réalisent des opérations numériques
simples. Vous pouvez exécuter ces Vs a partir de leur face-avant ou
comme des sous-VIs dans des applications simples.

Vous pouvez utiliser chaque VI séparément pour exécuter une opération
numeérique simple. A la différence des VIs de niveaux intermédiaire et
avance, les VIs d’E/S numériques simples indiquent automatiquement si
une erreur s'est produite pendant I'exécution du VI a I'aide d’'une boite de
dialogue qui vous demande d’arréter I'exécution du VI ou d’ignorer
I'erreur.

Les VlIs d’E/S numériques simples sont en fait composés de Vis d’E/S
numériques avancés. Les VIs d’E/S numériques simples représentent une
interface facile et simple ne comportant que les entrées et les sorties les plus
communes. Pour des applications plus complexes et de meilleures
performances, utilisez les Vs de niveau intermédiaire ou avanceé.

Consultez le chapitre 2¥]s d’'E/S numériques simplgsour des
informations spécifiques sur ces Vis.

Vis d’E/S numériques intermédiaires

Vous trouverez des VIs d’E/S numériques de niveau intermédiaire dans
les deuxiéme et troisiéme rangées de la padig8enumériques La
construction des VIs d’E/S numériques intermédiaires repose sur la couche
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de construction fondamentale, représentée par les Vis d’'E/S numériques
avanceés. Ces VIs sont presque aussi puissants que les VIs de niveau avancé
et regroupent les VlIs en une séquence logique et nette.

Consultez le chapitre 2¥|s d’'E/S numériques intermédiairgmour des
informations spécifiques sur ces Vis.

Vis d’E/S numériques avances

E'H"‘:.u » Ouvrez la palett&€/S numériques avancéesn sélectionnant 'icéne des
E/S numériques avancées de la paEt&numériques Ces Vls
L]

constituent l'interface avec le logiciel d’acquisition de données NI-DAQ et
sont le fondement des VIs d’E/S numériques simples et intermédiaires.

Icbne d’E/S
numériques avancées

Etant donné que tous ces VIs dépendent des Vs de niveau avancé, vous
pouvez consulter le chapitre 28s d’E/S numériques avancgmur plus
d’informations sur les entrées, les sorties et leur fonctionnement.

Exemples de Vis d’E/S numériques

Pour des exemples sur I'emploi des VIs d’'E/S numériques, reportez-vous a
la bibliothéquesxamples\dag\digital\digio.llb.

Vis Compteurs

Ces Vs réalisent des opérations de comptage.

Vous pouvez accéder aux VIs Compteurs en sélectionnant la palette
Fonctions»Acquisition de données»Compteurfuand vous cliquez sur
l'icbne Compteurs de la palettequisition de donnéesla palette
Compteurs s’affiche, comme illustré ci-dessous.

—IHlAcquizition de données
Compteurs
gﬂigu*gﬁ*gaﬂ
1
S 5 [0 == Compteurs
=
o By e [FULSE| [FULSE | [TRER | oo
FLULZE
f A [Tl s |
4w ||| ne
E,IET Y Eaﬂu »

© National Instruments Corporation 14-11  Manuel de référence des Vs et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 14 Introduction aux Vls d’acquisition de données LabVIEW

Il existe trois classes de VIs Compteurs de la pafaitapteurs : les Vis
simples, intermédiaires et avancés. Lillustration ci-apres présente ces
classes de Vils.

! Compteurs |
L=l [FULSE] [FUEE | [ FRED | S| <€ Vls compteurs
E.R?ng -‘1""24—&‘%-' ¥ermot B simples
T 'y ———
= H < VIs compteurs
[ avancés

VIs compteurs intermédiaires

Vis Compteurs simples

Les VIs Compteurs simples réalisent des opérations simples de comptage.
Vous pouvez exécuter ces VIs a partir de leur face-avant ou comme des
sous-VIs dans des applications simples.

Vous pouvez utiliser chaque VI séparément pour exécuter une opération de
comptage simple. A la différence des VIs de niveaux intermédiaire et
avance, les VIs Compteurs simples indiquent automatiquement si une
erreur s'est produite pendant I'exécution du VI a l'aide d’une boite de
dialogue qui vous demande d’arréter I'exécution du VI ou d’ignorer
I'erreur.

Les VIs Compteurs simple®nt en fait composés de VIs Compteurs
intermédiaires puis de VIs Compteurs avancés. Les VlIs simples
représentent une interface facile et simple ne comportant que les entrées et
les sorties les plus communes. Pour des applications plus complexes et de
meilleures performances, utilisez les Vis de niveau intermédiaire ou
avanceé.

Consultez le chapitre 2&,ls Compteurs simplepour des informations
spécifiques sur ces Vils.
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Vis Compteurs intermédiaires

EINT ]
"y
[Enn

Icone VIs Compteurs
intermédiaires

Vous trouverez des VIs Compteurs de niveau intermédiaire dans la seconde
rangée de la palet@ompteurs. La construction de ces VIs repose sur la
couche de construction fondamentale, représentée par les VIs Compteurs
avancés. Ces VIs sont presque aussi puissants que les VIs de niveau avancé
et les regroupent en une séquence logique et nette.

Consultez le chapitre 2¥|s Compteurs intermédiairepour des
informations spécifiques sur ces ViIs.

Vis Compteurs avancés

)
Fa

Icdne VIs Compteurs
avancés

Ouvrez la palett€ompteurs avancésn sélectionnant I'icbne des
Compteurs avancés de la pal&mmpteurs. Ces VIs constituent
I'interface avec le logiciel d’acquisition de données NI-DAQ et sont le
fondement des VIs Compteurs simples et intermédiaires.

Etant donné que tous ces VIs dépendent des VIs de niveau avancé,
vous pouvez consultée chapitre 28VIs Compteurs avancégour plus
d’informations sur les entrées, les sorties et leur fonctionnement.

Exemples de Vis Compteurs

Pour des exemples sur 'emploi des VIs Compteurs, ouvrez les
bibliotheques d’exemplesxamples\dag\counter\DAQ-STC.lIb ,
examples\dag\counter\am9513.1Ib , etexamples\daq\
counter\8253.lIb

Vis d’étalonnage et de configuration

Ces Vs effectuent I'étalonnage de périphéricgmcifiques et
parametrent et rendent des informations sur la configuration.

Reportez-vous au chapitre 28s d’étalonnage et de configuratiopour
des informations sur 'emplacement de ces VIs et des exemples.
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Vis de conditionnement de signaux

Ces Vls convertissent les tensions d’entrée analogique lues a partir de
capteurs de température a résistance (RTD), de jauges de contrainte ou de
thermocouples en unités de contrainte ou de température.

Reportez-vous au chapitre 30s de conditionnement de signapaur des
informations sur I'emplacement de ces VIs et des exemples.
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Vis d’entrées analogiques
simples

Ce chapitre décrit les VIs d’entrées analogiques simples, qui réalisent des
opérations simples d’entrées analogiques. Vous pouvez exécuter ces VlIs a

partir de leur face-avant ou comme des sous-VIs dans des applications
de base.

Vous trouverez les Vs d’entrées analogiques dans la phlatigions»
Acquisition de donnéesx»Entrées analogiquekes Vls d’entrées
analogiques simples se situent dans la rangée supérieure de la palette
Entrées analogiqguescomme illustré ci-dessous.

I - -
;E Entréesz analogiques |

Al Al Al Al , .
wout p7 [ | HOTET || oME FT [ GMERT VIs d’entrée

(o ¥ =l s T < . .
|| E "‘-;, -’\.5, analogique simples

L] Al Al Al [T]
COHFIG| | =TART || READ |[5-3CAH || CLEAR

E.Iunh [Z ADU B
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Chapitre 15 Vis d’entrées analogiques simples

Descriptions des Vis d’entrées analogiques simples

Les VIs d’entrées analogiques simples suivants sont disponibles.

Al-Acquérir un signal (Al Acquire Waveform.vi)
Acquiert un nombre spécifié d’échantillons a une fréquence d’échantillonnage spécifiée a
partir d’'une voie d’entrée et retourtes données acquises.

périphé_rique il zignal
e ok vu:ut!ielz (1] "j_l_ :lLlTrH — période d'échant. réelle [z

nambre d'échantillons =
fréquence d'échantilonnage... —I_
lirite haute [0.0]

limite: bagzze [0.0]

Le VI “Al-Acquérir un signal” (Al Acquire Waveform.vi) effectue une mesure séquencée par
le matériel d'un signal (des lectures a tensionftiples a une fréquence d'échantillonnage
spécifiée) sur une voie unique d’entrées analogiques. Si une erreur survient, une boite de
dialogue apparait, vous offrant le choix d’'arréter le VI ou de continuer.

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies
et les limites d’entrées disponibles avec votre périphérique DAQ.

Al-Acquérir des signaux (Al Acquire Waveforms.vi)
Acquiert des données sur les voies spécifiées et échantillonne les voies avec la fréquence de
balayage spécifiée.

périphénique Al ——= zighaL
woies [0] "'E_l_ %1'% [ période de balavage réelle ...
riombre d'échantilonsvaie _I_ s
fréq. de balayage [1000/3]
lirite haute [0.0]

limite: bagze [0.0]

Le VI “Al-Acquérir des signaux” (Al Acquire Waveforms.vi) effectue une mesure séquencée
de plusieurs signaux dans les voies d’entrées analogiques spécifiées. Si une erreur survient,
une boite de dialogue apparait, vous donnant le choix d’'interrompre I'opération ou de
continuer I'exécution.

Reportez-vous a I'Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies
et les limites d’entrées disponibles avec votre périphé D\@.
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Al-Echantillonner une voie (Al Sample Channel.vi)
Mesure le signal connecté a la voie spécifiée et retdawaeur mesurée.

R -
péniphEngue e

woie (0] - l, , 12
limite haute [0.0] f .8
imite bazze [0.0]

échantillan

Le VI “Al-Echantillonner une voie” (Al Sample Channel.vi) effectue une mesure unique non
séquencée d’'une voie. Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait, vous offrant le
choix d'arréter le VI ou de continuer.

Reportez-vous a I'’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies
et les limites d’entrées disponibles en fonction de votre périphénigQe

Al-Echantillonner des voies (Al Sample Channels.vi)
Exécute une lecture unique de chaque voie spécifiée.

périphérique
voies [0]=F .
fimite haute (0.0) — L

limite bagzze [0.0] —I_

Le VI “Al-Echantillonner des voies” (Al Sample Channels.vi) mesure une valeur unique de
chacune des voies d’entrées analogiques spécifiées. Si une erreur survient, une boite de
dialogue apparait, vous offrant le choix d’arréter le VI ou de continuer.

échantillons

A
I~
Aok

Reportez-vous a I'’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies
et les limites d’entrées disponibles avec votre périphéif\@.
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Vis d’entrées analogiques
intermédiaires

Ce chapitre décrit les Vls d’entrées analogiques intermédiaires. Ces Vls
sont faciles d’emploi mais peu flexibles.

Vous pouvez accéder aux VIs d’entrées analogiques intermédiaires en
sélectionnant la paletteonctions»Acquisition de données»Entrées
analogiques Les Vls d’entrées analogiques intermédiaires sont dans la
seconde rangée de la paldftgrées analogiquescomme illustré

ci-dessous.
I - -
I Entréez analogiques |
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Gestion d’erreurs

LabVIEW simplifie la gestion d’erreurs dans les VIs d’entrées analogiques
intermédiaires. Chaque VI de niveau intermédiaire comporte un cluster
d’entréeentrée d’erreur et un cluster de sorteortie d’erreur. Les

clusters comprennent un booléen qui indique la présence ou non d’'une
erreur, le code d’erreur et le nom du VI qui a retolleréeur. Sientrée
d’erreur indique une erreur, le VI transiries informations concernant
I'entrée d’erreur au clustasortie d’erreur et arréte I'exécution.

Remarque Le VI “Al-Réinitialiser” (Al Clear.vi) est une exception a la regle. En effet, ce
VI réinitialise toujours I'acquisition sans savoir si I'entrée indique une erreur.
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Chapitre 16

Descri

Vis d’entrées analogiques intermédiaires

Quand vous utilisez n'importe quel VI d’entrées analogiques
intermédiaires dans une boucle While, arrétez la bouclétat Hu cluster
sortie d’erreur indique Vrai TRUE). Si vous céblez le cluster d’erreur au
VI du Gestionnaire général d’erreurs, ce VI déchiffre les informations
relatives a I'erreur et les affiche sous la forme d’une boite de dialogue.

Le VI “Gestionnaire général d’erreurs” (General Error Handler.vi) se
trouve dans la paletteonctions»Temps et dialoguale LabVIEW.

ptions des Vis d’entrées analogiques intermédiaires

Les Vls d’entrées analogiques intermédiaires suivants sont disponibles.

Al-Réinitialiser (Al Clear.vi)

Efface la tache d’entrée analogique associée tagtD d’entrée.

task 1D d'ertrée CLERR tasklD de zartie
entrée d'erreur [aucune] il gortie d'erreur

Le VI “Al-Réinitialiser” (Al-Clear.vi) arréte I'acquisition associée avaskID d’entrée et
libére les ressources internes associées, y compris les buffers. Avant de commencer une
nouvelle acquisition, vous devez appeler le VI “Al-Configurer” (Al Config.vi).
Reportez-vous au chapitre Ms d’entrées analogiques avangcpeur une description du VI
“Al-Contréler” (Al Control.vi).

Remarque Le VI “Al-Réinitialiser” (Al Clear.vi) réinitialise toujours I'acquisition sans

Manuel de

savoir si le clusteentrée d’erreur indique une erreur.

Quand vous utilisez n’importe quel VI d’entrées analogiques intermédiaires dans une boucle
While, arrétez la boucle si le boolé&tat du clustersortie d’erreur est Vrai {RUE). Si vous

cablez le cluster d’erreur au VI du Gestionnaire général d’erreurs, le VI déchiffre les
informations relatives a I'entrée d’erreur et les affiche dans une boite de dialogue.

Le VI du Gestionnaire général d’errewestrouve dans la pale&enctions»
Temps et dialoguede LabVIEW. Pour plus d’'informations sur ce VI, reportez-vous au
chapitre 10Fonctions de temps, de dialogue et d’erreurs
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Chapitre 16 Vis d’entrées analogiques intermédiaires

Al-Configurer (Al Config.vi)

Configure une opération d’entrées analogiques pour un ensemble de voies spécifié. Ce VI

configure le matériel et attribue un buffer pour une opération d’entrées analogiques dans un
buffer.

retard entre woies [zecs] [
gtructure de mode de mesure s
config. de couplage & d'ent.. &
imites d'entrée [aucune mo... =
pérphérique [1] Al - tazklD

wioigg (0] = - nombre de woies
taille du buffer [1000 balay. ] J_ A % zortie de structure de hand...

[aroupe] (0] zortie d'erreur

entrée d'emreur [aucune)
[nombre de buffers] [1]
mode d'allocation [aucune m...
[nb de cartes AMUE] [aucune...

Vous ne pouvez allouer plusieurs buffers qu'avec I'un des périphésquemts.
e (Macintosh) NB-A2000, NB-A2100 et NB-A2150

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les gammes, les

limites d’entrées et I'ordre du balayage des voies disponibles sur votre péripigue
National Instruments.

Al-Lire (Al Read.vi)

Lit des données d’une acquisition de données bufférisée.

zcan backlog

conditional retrigwal [off] il nurmber read
tazklD in r il tasklD out
number af scans ta read [-1... e == zcaled data
time limit in z2c [no chanag. .. J_ by =||=' binary data
output units [zcaled: 1] Eﬂ Lo retbriesval complete
2Irar in [ho ermar] errar oLk
readssearch position [from ...
DSP handle structure

Le VI “Al-Lire” (Al Read.vi) appelle le VI “Al-Lire un buffer” (Al Buffer Read.vi) pour lire
des données dans une acquisition d’entrées analogiques bufférisée.
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Chapitre 16 Vis d’entrées analogiques intermédiaires

Al-Balayage simple (Al Single Scan.vi)

Retourneun balayage de données d’'un groupe de voies précédemment configuré.

données restantes
tazk |0 d'entrée tazkID de sartie

opcode [Zlire les plus réc... gt = données en unités physiques
limite temporelle en = [zal... J_ """" _I— données binaires
unités de zartie [unité phy.. E E état d'acquizitian

entrée d'emreur [aucune] zortie d'ermeur

Si vous avez déja commencé une acquisition avec le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi), ce VI
lit un balayage de données a partir du buffer d’acquisition ou de la FIFO embarquée si
I'acquisition n’est pas bufférisée. Si vous n'avez pas commencé l'acquisition, ce VI la
commence, récupéere un balayage de données et la termine. La configuration de groupe
détermine les voies que le VI échantillonne.

Sivous n'appelez pas le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi), ce VI commence un balayage unique
a l'aide de la fréquence d’horloge sdre la plus rapide. Modifiez la fréquence d’horloge avec
le VI “Al-Configurer” (Al Config.vi).

Si vous exécutez le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi), un signal d’horloge entamiediegyages.

Vous devez utiliser le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi) pour définir une source d’horloge
externe, pour des conversions séquencées de fagon externe.

Si les sources d’horloge sont internes et que vous n'allouez pas de mémoire, une acquisition
séquencée non bufférisée commence quand vous exécutez le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi).
Utilisez ce type d’acquisition pour synchroniser des entrées et des sorties analogiques dans
une application de contrble de point par point. Les périphérgpiesnts ne supportent pas

des acquisitions séquencées, non bufférisées.

e (Macintosh) NB-A2000, NB-A2100, et NB-A2150

Remarque LabVIEW redémarre le dispositif si un débordement FIFO survient lors d’une
acquisition séquencée non bufférisée.

Quand vous définissez le paramétpeodesur1 pour une acquisition non bufférisée, le VI
lit un balayage dans la FIFO et retoute® données. Sipcodeest égal &, le VI lit la FIFO
jusqu’a ce qu’elle soit vide et retourteedernier balayage lu.
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Al-Démarrer (Al Start.vi)
Démarre une opération d’entrées analogiques bufférisée. Ce VI définit une fréquence de
balayage, le nombre de balayages a acquérir et les conditions de déclenchement. Le VI
commence ensuite l'acquisition.

front ou pente [aucune mod...

balayages de pré-déclenchem...

twpe de déclenchement [aucu...
tagklD d'entrée ] tazk 1D de zortie

nombre de balayages & acqué.. T fréquence de balavage réelle

N
fréquence de balayage [1000... J_E‘ e ““Lm param. de déclench. réels

nombre de buffers & acquér.. zortie d'ereur
entrée d'erreur [aucune)
zource d'horloge de balayag..,. ————
woie analogigue [-] & nivea...
[paramétres de déclench. co...

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les gammes, les
limites d’entrées et I'ordre du balayage des voies disponibles sur votre péripigue
National Instruments.
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Vis Utilitaires d’entrées
analogiques

Ce chapitre décrit les Vls Utilitaires d’entrées analogiques. Ces VIs,
“Al-Lire un balayage” (Al Read One Scan.vi), “Al-Balayer un signal” (Al
Waveform Scan.vi) et “Al-Balayer en continu” (Al Continuous Scan.vi),
sont des solutions simples a des problémes communs d’entrées
analogiques. Les VIs Utilitaires d’entrées analogiques sont des Vls de
niveau intermédiaire et dépendent des VIs de niveau avancé.
Reportez-vous au chapitre Ms d’entrées analogiques avangcpsur

plus d'informations sur les entrées, les sorties et leur fonctionnement.

Ouvrez la palettdltilitaires d’entrées analogiquesa partir de la palette
Fonctions»Acquisition de données»Entrées analogiqudsicone que
vous devez sélectionner pour accéder aux Vls Utilitaires d’entrées
analogiques se trouve dans la rangée inférieure de la fahétées
analogiques comme illustré ci-dessous.

[ Entrées analogiques Ed |

VIs d’entrée analogique utilitaires
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Gestion d’erreurs

LabVIEW simplifie la gestion d’erreurs dans les Vls Utilitaires d’entrées
analogiques intermédiaires. Chaque VI de niveau intermédiaire comporte
un cluster d’entréentrée d’erreur et un cluster de sortsortie d’erreur.

Les clusters sont composés d’'un booléen qui indique la présence d'une
erreur, le code d’erreur et le nom du VI qui a retollieréeur. Sientrée
d’erreur indique une erreur, le VI transires informations d’erreur au
clustersortie d’erreur et arréte I'exécution.

Quand vous utilisez n'importe quel VI Utilitaire d’entrées analogiques
dans une boucle While, arrétez la boucle si le bo@d#snlu clustesortie
d’erreur est Vrai (TRUE). Si vous céblez le cluster d’erreur au VI
“Gestionnaire général d’erreurs” (General Error Handler.vi), le VI
déchiffre les informations relatives a I'entrée d’erreur et les affiche dans
une boite de dialogue.

Le VI “Gestionnaire général d’erreurs” se trouve dans la palette
Fonctions»Temps et dialoguede LabVIEW. Pour plus d’informations sur
ce VI, reportez-vous au chapitre Egnctions de temps, de dialogue et
d’erreurs.

Descriptions des Vis Utilitaires d’entrées analogiques

Les Vls Utilitaires d’entrées analogiques suivants sont disponibles dans la sous-palette
Utilitaires d’entrées analogiques

Al-Balayer en continu (Al Continuous Scan.vi)

Effectue des mesures continues et séquencées d’un groupe de voies, stocke les données dans
un buffer circulaire et retournen nombre spécifié de mesures de balayage lors de chaque

appel.

taille du buffer [1000 balay. ]
config. de couplage & d'ent...
limites d'entrée [aucune mo...

pérphérngue [1] ST données en unités physigues
voies [0] ﬂﬂ—”'s'_:% —l_'— nambre |
nombre de balapages a lire ... o £ balayages restantz
fréq. de balapage (1000/z] “E pénode de balavage réelle .
entrée d'emrewr [aucune] gortie d'ermeur
itération [init:0]

réinitializer I'acquizition. ., e
[nb de cartes AU [aucune. .
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m Le VI “Al-Balayer en continu” (Al Continuous Scan.vi) balaye un groupe

de voies indéfiniment, comme dans le cas d’applications d’enregistrement
de données. Placez le VI dans une boucle While et cablez le terminal
d’itération de la boucle a I'entréeit@ration du VI.

terminal
d’itération

Cablez également la condition qui termine la boucle a I'en¢iééialiser I'acquisition , en
inversant le signal si nécessaire pour lire Vrai (TRUE) lors de la derniére itération. Lors de la
premiére itération (0), le VI appelle le VI “Al-Configurer” (Al Config.vi) pour configurer le
groupe de voies et le matériel, et alloue un buffer de données ; il appelle ensuite le VI
“Al-Démarrer” (Al Start.vi) pour définir le taux de balayage et démarrer I'acquisition. A
chaque itération, le VI appelle le VI “Al-Lire” (Al Read.vi) pour récupérer le nombre de
mesures spécifié papmbre de balayages a lireeffectue leur mise a I'échelle et retourne

les données sous la forme d'un tableau de valeurs mises a I'échelle. A la derniére itération
(quandréinitialiser I'acquisition est Vrai (TRUE) ou si une erreur survient, le VI appelle le

VI “Al-Réinitialiser” (Al Clear.vi) pour réinitialiser toute acquisition en cours. Vous n'avez
pas besoin d’appeler le VI “Al-Balayer en continu” (Al Continuous Scan.vi) en dehors d’'une
boucle, mais si vous le faites, vous pouvez laisser les eftgeson etréinitialiser

l'acquisition non cablées.

Lors d’'un appel du VI “Al-Balayer en continu” (Al Continuous Scan.vi) dans une boucle pour
lire des portions du buffer alors qu’une acquisition est en cours, vous devez lire les données
avant qu’elles ne soient écrasées par les données nouvellement acquises. halasmties
restantsindique combien de données le VI a acquises mais n’ont pas encore été lues. Si les
balayages restants augmentent vite, vos nouvelles données peuvent éventuellement écraser
les anciennes. Récupérez plus souvent les données ou moddi#e tu buffer, letaux de
balayageou lenombre de balayages a lirgpour résoudre ce probléme.

Reportez-vous a I'’Annexe Biapacités matérielles DA@our obtenir les gammes de voies,
les limites d’entrées et I'ordre de balayage disponiblesatte périphériqu®AQ.

Al-Lire un balayage (Al Read One Scan.vi)

Mesure les signaux sur les voies spécifiées et rettesmeesures sous la forme d’un tableau
de valeurs binaires ou mises a I'échelle.

config. de couplage & d'ent..
lirites d'entrée [aucune mao..

periphérigue [1] ] données en unités physigues
. o 1-5CAH L i
woies (0] by, données binaires
(=R ==

unités de zortie [unité phy.. f %
entrée d'emeur [aucune]

it&ration [init: 0]

[nb de cartes AMUE] [aucune. ..
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Vis Utilitaires d’entrées analogiques

Le VI “Al-Lire un balayage” (Al Read One Scan.vi) effectue une mesure
immédiate d’un groupe de plusiemaes. Si vous placez le VI dans une
boucle pour effectuer plusieurs mesures d'un groupe de voies, connectez le
terminal d'itération de la boucle au parametrigdation du VI.

[

terminal
d’itération

Lors de la premiére itération (0), le ¥ppelle le VI “Al-Configurer” (Al Config.vi) pour

configurer le groupe de voies et le matériel puis appelle le VI “Al-Balayage simple”

(Al Single Scan.vi) pour mesurer et indiquer les résultats. Lors des itérations suivantes, le VI

évite des configurations non nécessaires et n'appelle que le VI “Al-Balayage simple”

(Al Single Scan.vi). Si vous appelez le VI “Al-Lire un balayage” (Al Read One Scan.vi) une

fois pour obtenir une mesure unique d’'un groupe de voies, le paraniratidn peut ne

Al-Bala

Manuel de

pas étre cablé.

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our obtenir les gammes de voies,
les limites d’entrées et I'ordre de balayage disponiblesatue périphériqu®AQ.

yer un signal (Al Waveform Scan.vi)
Acquiert le nombre spécifié de balayages a la fréquence de balayage spécifiée et retourne
toutes les données acquises. L'acquisition peut étre déclenchée.

lirnite temp. en = [zak-1]
déclench. et horloge [aucun, ., =eeesesemmy
canfig. de couplage & d'ent..
lirmites d'entrée [aucune mo..
periphérique [1] ———
woiles [0 =
nombre de balayages [(1000] J_= !
fréquence de balayage [1000...
entrée d'emreur [aucune)
it&ration [init:0]
réinitializer 'acguizition. .
[nb de cartes AMUE] [aucune...

[

terminal
d’itération

données en unités physigues
péniode de balayage réelle ..

L gortie d'erreur

Le VI “Al-Balayer un signal” (Al Waveform Scan.vi) acquiert un nombre
spécifié de balayages d’'un groupe de voies a une fréquence de balayage
spécifiée. Si vous placez ce VI dans une boucle pour obtenir plusieurs
acquisitions dans un méme groupe de voies, connectez le terminal
d'itération de la boucle a I'entréeit@ration du VI.

Cablez également la condition qui termine la boucle a I'en¢iééialiser I'acquisition , en
inversant le signal si nécessaire pour lire Vrai (TRUE) lors de la derniére itération. Lors de la
premiére itération 0, le VI appelle le VI “Al-Configurer” (Al Config.vi) pour configurer le
groupe de voies et le matériel et allouer un buffer de données. A chaque itération, il appelle
le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi) et Al-Lire (Al Read.vi). Le VI “Al-Démarrer” (Al Start.vi)

définit la fréquence de balayage, les conditions de déclenchement et démarre I'acquisition. Le
VI stocke les mesures dans le buffer a mesure qu’elles sont acquises et le VI “Al-Lire”

référence des Vs et des fonctions de LabVIEW — 17-4 © MNational Instruments Corporation



Chapitre 17 Vis Utilitaires d’entrées analogiques

(Al Read.vi) récupere les données du buffer, effectue leur mise a I'échelle et rédoese

les données sous la forme de tableau de valeurs mises a I'échelle. Lors de la derniére itération
(quandréinitialiser I'acquisition est Vrai (TRUE) ou si une erreur survient, le VI appelle
également le VI “Al-Réinitialiser” (Al Clear.vi) pour réinitialiser I'acquisition en cours. Si

vous n'appelez le VI “Al-Balayer un signal” (Al Waveform Scan.vi) qu'une seule fois, vous
pouvez laisser les entréigdration etréinitialiser I'acquisition non cablées.

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our obtenir les gammes, les
limites d’entrées et I'ordre de balayage des voies que vous pouvez utiligetrsur
périphériqueDAQ National Instruments.

Remarque Ces VIs utilisent un registre a décalage non initialisé comme mémoire locale
pour se souvenir du taskID correspondant au groupe de voies entre chaque
appel du VI. Habituellement, vous utilisez un VI a un emplacement du
diagramme, cependant, si vous l'utilisez a plusieurs endroits dans un méme
diagramme, les instances multiples du VI partagent le méme taskID. Tous les
appels d’'un de ces VIs configurent, lisent des données, ou réinitialisent la méme
acquisition. Si vous souhaitez utiliser chaque VI a plusieurs endroits et que
chaque instance correspond a un taskID différent (par exemple, lorsque vous
mesurez deux dispositifs en méme temps), enregistrez une copie du VI avec le
méme nom (Al-Balayer un signal R, par exemple) et rendez ré-entrant votre
nouveau VI.

Remarque Pour tous les VIs Utilitaires d’entrées analogiques, si votre programme effectue
une itération plus de 3 - 1fois, ne cablez pas I'entrééération au terminal
d’itération de la boucle. Définissez pluté@tration sur 0 pour la premiére
réalisation de la boucle, puis sur n'importe quelle valeur positive pour toutes les
autres itérations. Le VI reconfigure et redémarre si l'itératianO.
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Vis d’entrées analogiques

avanceés

© National Instruments Corporation

Ce chapitre présente des descriptions des VIs d’entrées analogiques
avancés. Ces VIs constituent une interface avec le logiciel NI-DAQ et la
base des Vs d’entrées analogiques simples, utilitaires et intermédiaires.

Vous pouvez accéder a la paléfigrées analogiques avancéen
sélectionnanFonctions»Acquisition de données»Entrées analogiques
avancéesl'icone que vous devez sélectionner pour accéder aux Vls

d’entrées analogiques avancés est dans la rangée du bas de la palette
Entrées analogiqguescomme illustré ci-dessous.

Ix! Entrées analogiques |

e 4 Vis d'entrée

analogique avancés

18-1  Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

Descriptions des Vis d’entrées analogiques avancés

Les VIs d’entrées analogiques avancés suivants sont disponibles.

Al-Configurer un buffer (Al Buffer Config.vi)
Alloue la mémoire pour que LabVIEW puisse stocker des données acquises en attendant que
le VI “Al-lire un buffer” (Al Buffer Read.vi) vienne les lire. LabVIEW se référe aux buffers
alloués par le VI “Al-Configurer un buffer” (Al Buffer Config.vi) en tant que buffers internes
car vous ne pouvez pas y accéder directement.

tazk|D de zortie
zortie de handle de mémaire...
zortie d'erreur

tazk D [Contigl

échantil. par buffer [-1:au... - B
[mombre de buffers] [-1:au... fﬂ
entrée d'emreur [aucune]
miode d'allocation [0 aucune. ..
handle de mémoire OSP (0]

Remarque Exécuter le VI “Al-Controler” (Al Control.vi) avec le code de contrble défini
sur 4 (réinitialiser) équivaut a exécuter le VI “Al-Configurer un buffer” (Al
Buffer Config.vi) avec le mode d’attribution défini sur. En effet, ces deux Vs
désallouent les buffers de données d’entrées analogiques internes. Néanmoins,
les acquisitions qui utilisent une carte DSP ou une carte d’extension sont une
exception. Le VI “Al-Contréler” (Al Control.vi) ne désalloue pas mémoire
DSP lors de la réinitialisation de I'acquisition. Vous devez explicitement appeler
le VI “Al-Configurer un buffer” (Al Buffer Config.vi) pour désallouer des
buffers d’acquisition DSP.

Le tableau 18-1 liste les parameétres et les gammes par pétade VI “Al-Configurer un
buffer” (Al Buffer Config.vi). La premiére rangée présente les valeurs pour la plupart des
périphérique®t les autres rangées présentent les valeurs pour les périph@tigsest des
exceptions a la régle.
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Tableau 18-1. Parametres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Configurer un buffer”
(Al Buffer Config.vi)

Balayages par buffer Nombre de buffers Mode d’attribution
Parameétres Parameétres Parametres
Périphérique par défaut Gamme par défaut Gamme par défaut Gamme

La plupart des 100 0,n=3 1 0,1 2 1,2
périphériques
Lab-NB 100 n=3 1 0,1 2 1,2
Lab-LC
NB-A2000 100 n=20 1 n=0 2 1,2
NB-A2100
NB-A2150
Périphérique§102 100 n=3 1 1 2 1,2

Al-Lire un buffer (Al Buffer Read.vi)

Retourne des données stockées dans le(s) buffer(s) de données internes.

e 1zt des [eperes

gpécif. de la récup. condit.. 2l | état d'acquizition
tazk 1D I tazklD de sortie
nombre & lire [-1; aucune m... r—' nombre I
données en unités physiques

dornées binaires
zortie d'erreur
balayages restants

pozition de lecturedrechers.. |
twpe de zortie [0 aucune mo... E
entrée d'emreur [aucune]

lirnite temp. [-1:caloul auto.]
zpécil. de lecture [aucune | S

Remarque Lorsque le VI effectue une lecture a partir du repére de déclenchement, il ne
retourne pas de données jusqu’a ce que l'acquisition s'achawer le buffer
comprenant le déclenchement.
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Al-Configurer une horloge (Al Clock Config.vi)

Définit les fréquences d’horloge de voies et de balayages.

[ mode de configuration [au...
[ mode de redéclench. [aucu... :_'_‘
tazk [D Clock tazk |0 de zortie
horloge [0: aucune modif.] - P-"\"',%J: spécification de fréquence ...
fréquence d'horloge [-1: au... el BE zortie d'emeur
entrée d'emreur [aucune]

gource d'horloge [aucune mo...
[ zpécif. de fréq. dhaorlon. . se————

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our obtenir les horloges
disponibles avec votre périphérigDaQ.

Pour les périphérique disposant que d'une horloge de voies (Lab-LC, Lab-NB,
NB-MIO-16, Lab-PC+, PCI-1200, PC-LPM-16, DAQCard-500, DAQCard-700 et
DAQCard-1200), vous ne pouvez pas paramétrer les fréquences d’horloge de voies et de
balayage. Paramétrer I'une redéfinit I'autre, car I’horloge de voies est égale a I'horloge de
balayage/nombre de voies a balayer.

Pour les périphérique disposant pas d’horloge de voies (NB-A2000, NB-A2100 et
NB-A2150), paramétrer une horloge de voies retourne une erreur.

Si vous spécifiez une valeur égale pour la fréquence d’horloge de balayage, le balayage a
intervalles se désactive et le balayage des voies (ou balayage circulaire) se poursuit avec la
fréquence d’horloge de balayage. Cette option n'affecte que les périphéniguiss

d’horloges de voies et de balayage indépendantes.

La fréquence d’horloge représente la fréquence a laquelle LabVIEW échantillonne les
données ou effectue I'acquisition de balayages. Vous pouvez définir la fréquence d’horloge
de trois facons : grace aux paraméfrégquence d’horlogeou période d’horloge, ou bien

par I'intermédiaire des paramétissurce de base de tempsignal de base de tempst

diviseur de base de tempd_e VI recherche ces parametres dans cet ordre et définit la
fréquence d’horloge a I'aide du premier dont la valeur n’est pas égale a
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Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

Le tableau 18-2 liste les parameétres et gammes par défaut pour les commandes du VI
“Al-Configurer une horloge” (Al Clock Config.vi).

Tableau 18-2. Paramétres et gammes spécifiques aux périphériques pour le VI “Al-Configurer une horloge”
(Al Clock Config.vi)

Mode de
Mode de redéclen-
configuration chement Type d’horloge Source d’horloge
Parame- Parame- Parame-
tres par Parametres | tres par tres par

Périphérique défaut Gamme par défaut défaut Gamme défaut Gamme
AT-MIO-16E1 1 1,3 non supporté 1 1,2 1 1,2
AT-MIO-16E-2 4<n<11
AT-MIO-64E-1
NEC-MIO-16E-4
PCI-MIO-16E-1
PCI-MIO-16E-4
PCI-MIO-16XE-10
PCI-6110E 1 1,3 non supporté 1 1 1 1,2
PCI-6111E 4<n<11
AT-MIO-16E-10 1 1,3 non supporté 1 1,2 1 1,2
AT-MIO-16DE-10 4<n<9
AT-MIO-16XE-50
PCI-MIO-16XE-50
NB-A2150 1 1,3 non supporté 1 1 1 1<n<3
NB-A2100
NB-A2000
Périphériques DSA 1 1,3 non supporté 1 1 1 1
PC-LPM-16 1 1,3 non supporté 1 1,2 1 1,2
DAQCard-500
DAQCard-516
DAQCard-700
Lab-PC
Lab-LC 1 1,3 non supporté 1 2 1 1,2
Lab-NB
NB-MIO-16
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Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

Tableau 18-2. Paramétres et gammes spécifiques aux périphériques pour le VI “Al-Configurer une horloge”

(Al Clock Config.vi) (Suite)

Mode de
Mode de redéclen-
configuration chement Type d’horloge Source d’horloge
Parame- Parame- Parame-
tres par Parametres | tres par tres par
Périphérique défaut Gamme par défaut défaut Gamme défaut Gamme
5102 1 1,3 non supporté 1 1 1 1,6
5911, 5912 1 1,3 non supporté 1 1,2 1 1<n<3
Tous les autres 1 1,3 non supporté 1 1,2 1 1<n<3
périphériques

Al-Contrdler (Al Control.vi)

Controle les taches d’entrées analogiques et spécifie la quantité de données a acquérir.

Remarque

nb min. de balay. de pré-dé... —
tazk [D Cordrol tazklD de sortie
code de contdle [0 démarrer] - o~
rb total de balay. & acquér... f 8

entrée d'erreur [aucLne]
[rnambre de buffer & acouérr

gortie d'errewr

Vous ne pouvez pas utiliser ce VI pour commencer une acquisition lorsque vous
utilisez une cartePC-LPM-16, DAQCard-500, DAQCard-700 ou des séries Lab
et 1200 pour balayer plusieurs voies SCXI en mode multiplexé. Ces instances
spéciales exigent le VI “Al-BalayageUnique” (Al SingleScan.vi) pour acquérir
des données. (Pour plus d’'informations sur le VI “Al-BalayageUnique”

(Al SingleScan.vi), reportez-vous a sa description dans ce chapitre.) Néanmoins,
vous pouvez utiliser le VI “Al-Contrdler” (Al Control.vi) pour une carte
PC-LPM-16, DAQCard-500DAQCard-700 ou des séries Lab et 1200 lorsque
vous balayez des voies SCXI en mode paralléle ou que vous échantillonnez une
seule voie SCXI en mode multiplexé. Vous pouvez utiliser ce VI si vous disposez
d’'un périphériqueMIO qui balaye des voies SCXI dans I'un des deux modes.
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Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

% Remargue Les acquisitions non bufférisées ne sont pas supportées par les périphériques
suivants.

¢ (Macintosh) NB-A2000
e (Macintosh) NB-A2100
¢ (Macintosh) NB-A2150

Le tableau 18-3 liste les parameétres et gammes par défaut pour le VI “Al-Contrdler”
(Al Control.vi).

Tableau 18-3. Parametres et gammes spécifiques aux périphériques pour le VI “Al-Contréler” (Al Control.vi)

Nombre
minimum
de balayage a Nombre de
Code de Balayage total a | acquérir avant le buffers a
contrble acquérir déclenchement acquérir
Périphérique | DS* R* DS* R* DS* R* DS* R*
NB-A2000 0 0,1,4 0 0,n=0 0 0,n=3 1 n=0
NB-A2150
PC-LPM-16 0 0,1,4 0 0,n=3 0 non 1 1
DAQCard-500 supporté
DAQCard-700
MIO-Série E 0 0,1,4 0 0,n=3 0 0,n=3 1 1
Périphériques 0 0,1,4 0 n=0 0 n=0 1 1
5102
5911, 5912 0 0,4 0 n=1 0 n=0 1 1
Touslesautrey O 0,1,4 0 0,n=3 0 n=0 1 1
périphériques

* DS = Paramétre par défaut ; R = Gamme

Al-Configurer un groupe (Al Group Config.vi)

Définit les voies d’un groupe et les alloue.

peEniphérique Group tazk D
_ [groupe (0] mngnm—'.'-:-@f '; largeur de balapage
liste desz balay. des voies ... mr‘ s gortie d'ermeur

entrée d'emewr [aucune]
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Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

Reportez-vous a I'’Annexe B, Capacités matérielles DAQ, pour obtenir les gammes et I'ordre
de balayage des voies avec votre périphérique DAQ.

Le tableau 18-4 liste les parameétres et gammes par défaut pour le VI “Al-Configurer un
groupe” (Al Group Config.vi). La premiére rangée du tableau présente les valeurs pour la
plupart des périphériques les autres rangées présentent les valeurs pour les périphériques
qui sont des exceptions a la regle.

Tableau 18-4. Parametres et gammes spécifiques aux périphériques
pour le VI “Al-Configurer un groupe” (Al Group Config.vi)

Groupe Liste des balayages de voies
Parametre Parametre par

Périphérique par défaut | Gamme défaut Gamme
La plupart des périphériques 0 0<n<15 | toutes les voies| 0<n<15
Windows
La plupart des périphériques 0 O<n<15 | toutes les voies| 0<n<15
Macintosh
AT-MIO-64F-5 0 0<n<15 | toutes les voies| 0<n<63
AT-MIO-64E-1*
Lab-PC+, PCI-1200, 0 0<n<15 | toutes les voies| 0<n<7
DAQCard-1200
Lab-LC, Lab-NB 0 O<n<15 toutes les voies| 0<n<7
NB-A2000, NB-A2150 0 O<n<15 toutes les voies| 0<n<3
NB-A2100 0 O<n<15 toutes les voies 0,1
Périphériques 5102 0 O<n<15 | toutes les voies 0,1
PCl-4452, PCI-4451 0 0<n<15 | toutes les voies 0,1
PCl-4452, PCI-4552 0 0<n<15 | toutes les voies| 0<n<3

* Les voies valides pour I'AT-MIO-64E-1 en mode différentiel sont 0-7, 16-23, 34-39, 48-55.
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% Remarque Les périphériquedab-LC, Lab-NB, Lab-PC+, PCI-1200, PC-LPM-16,
DAQCard-500, DAQCard-700 et DAQCard-1200 doivent balayer des listes de
voies qui comportent plusieurs voies a partir de la voie 2 (@) jusqu’a la voie
0 en ordre séquentiel, en incluant toutes les voies comprises entre n et 0. Les
cartes NB-A2000, NB-A2150, EISA-A2000 et AT-A2150 n’acceptent que la liste
des balayages suivante : (0), (1), (2), (3), (0, 1), (2, 3) et (0, 1, 2, 3). Le
périphériqueNB-A2100 accepte la liste des balayages suivante : (0), (1), (0, 1) et
(1, 0).

La gamméliste des balayages de voigurant ci-dessus n’est valable que pour
le mode asymétrique. Reportez-vous a I’Annexe B, Capacités matérielles DAQ,
pour obtenir les gammes valides pour les voies en mode différentiel.

Les modules SCXI en mode multiplexé doivent balayer les voies dans I'ordre ascendant, en
commengant par n'importe quelle voie du module. L'ordre de module que vous spécifiez peut
étre arbitraire. Les modules SCXI en mode paralléle doivent suivre les restrictions du
périphériqueDAQ relatives a I'ordre de la liste des voies. Reportez-vous a la section
Adressage de voies, de portes et de compgeuchapitre 3Concepts de base de

I'acquisition de données LabVIEWans leManuel de base d’acquisition de données
LabVIEWpour des informations sur la syntaxe de la chaine de caractéres adressant une
voie SCXI.

Al-Configurer un matériel (Al Hardware Config.vi)
Configure soit les limites supérieure et inférieure, soit la gamme, la polarité et le gain. Le VI
“Al-Configurer un matériel” (Al Hardware Config.vi) configure également le couplage, le
mode d’entrée et le nombre de périphériquekJX-64T. L utilitaire de configuration
détermine les parameétres par défaut pour les paramétres de ce VI.

[ mombre d'db U [aucune mod...
tagk (D Hrdwr tazk |0 de zortie
liste des woies [vide] E@ﬁ iparamétres du groupe de voies

lirmites d'entrée [aucune ma.. f‘f “ zortie d'erreur
entrée d'emrewr [aucune]
[ parametres de limites d's... =eeeseseees

[ confiquration d'entrée de... S

Vous pouvez utiliser ce VI pour récupérer les paramétres courants en ne cabtaskiiue

ou en céblartaskiD etliste de voiesSiliste de voiesest vide, le VI configure les voigsir

groupe ce qui veut dire que la configuration s’applique a toutes les voies du groupe. Quand
vous spécifiez une ou plusieurs voies d@ste de voiesle VI configure les voiepar voie

Ceci veut dire que la configuration ne s’applique qu’aux voies que vous spécifiez. Ce VI
retourne toujours les parameétres courants pour tout le groupe.

Dans le cas d’'une configuration par voidjste de voiegpeut comprendre une voie ou plus.
Les voies de laste de voiesdoivent appartenir au groupe nommétaakiD. Vous spécifiez
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Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

les voies de la méme fagon que vous les spécifiez pour le VI “Al-Configurer un groupe”

(Al Group Config.vi). Si vous faites I'acquisition de plusieurs échantillons d'une voie dans

un balayage et que vous souhaitez changer la configuration du matériel sur cette voie pour
chaque échantillon, vous devez fournir les parameétres pour chaque instance de la voie dans le
balayage. Si un élément ddikte de voiesspécifie plusieurs voies, I'élément correspondant

des autres tableaux s’applique a toutes ces voies.

Le VI applique les valeurs comprises dans les tableaux de configulatites d'entrée
supérieures, limites d’entrée inférieurescouplage gamme polarité, gain etmode) aux
voies du groupe (si vous avez une configuration par groupe) ou aux voidstieda voies

(si vous avez une configuration par voie) de la facon suivante. Le VI applique les valeurs
listées en premier dans les tableaux (a I'indice 0) a la premiére voie de groupe ou des voies
listées a I'indice 0 dbste de voiesLe VI applique les valeurs listées en second dans le
tableau de configuration (a I'indice 1) a la seconde voie du groupe ou des voies listées a
I'indice 1 deliste de voiesLe VI continue d’appliquer les valeurs de cette maniére jusqu'a
ce que les tableaux soient vides. Si les voies du groujig@de voiene sont pas
configurées, le VI applique les derniéres valeurs des tableaux a toutes les voies non
configurées.

Le tableau 18-5 présente des exemples de cette méthode. Le pdistaétecbalayages de
voies qui fait partie du VI “Al-Configurer un groupe” (Al Group Config.vi), est utilisé dans
le tableau suivant.

Tableau 18-5. Configuration des voies pour “Al-Configurer un matériel” (Al Hardware Config.vi)

Type de
configuration Valeurs de tableau Résultats

Groupe Groupe de la liste de balayages de | Toutes les voies du groupe ont
voies=1, 3,4,5,7 des limites d’entrée de —1,0 a
liste de voiesest vide +1,0.
limite d’entrée inférieure [0] =-1,0
limite d’entrée supérieure[0] = +1,0

Groupe Groupe de la liste de balayages de | Lavoie 1 ades limites d’entrép
voies=1, 3,4,5,7 de -1,0 a +1,0. La voie 3 a des
liste de voiesest vide limites d’entrée de 0,0 a +5,0.

limite d’entrée inférieure [0] =-1,0 | Les voies 4, 5 et 7 ont des
limite d’entrée supérieure[0] = +1,0 | limites d’entrée de —10,0 a
limite d’entrée inférieure [1] = 0,0 +10,0.

limite d’entrée supérieure[1] = +5,0
limite d’entrée inférieure [2] = -10,0
limite d’entrée supérieure[2] = +10,0
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Tahleau 18-5. Configuration des voies pour “Al-Configurer un matériel” (Al Hardware Config.vi) (Suite)

11%

Uy

|

=

L

Type de
configuration Valeurs de tableau Résultats
Voie Groupe de la liste de balayages de | Les voies 1, 3, 4 et 5 ont des
voies=1, 3,4,5,7 limites d’entrée de —-1,0 & +1,0.
liste de voieqd0] =1 La voie 7 ades limites d’entré
liste de voieq1] = 3:5 par défaut définies par
limite d’entrée inférieure [0] =-1,0 | I'utilitaire de configuration.
limite d’entrée supérieure[0] = +1,0 | Elle n’est pas modifiée car ell
ne figure pas dans lste de
voies
\oie Groupe de la liste de balayages de | Lavoie 1 comporte des limite
voies=1, 3,4,5,7 d’'entrée de —1,0 a +1,0. Les
liste de voieq0] =1 voies 3, 4 et 5 ont des limiteg
liste de voieq1] = 3:5 d’entrée de 0,0 a +5,0. La
limite d’entrée inférieure [0] =-1,0 | voie 7 comporte des limites
limite d’entrée supérieure[0] = +1,0 | d’entrée par défaut définies pa
limite d’entrée inférieure [1] = 0,0 I'utilitaire de configuration.
limite d’entrée supérieure[1] = +5,0
Groupe Groupe de la liste de balayages de | Les voies 0 et 1 comportent
voies=0,1,0,1 des limites d’entrée de —1,0 3
liste de voiesest vide +1,0 la premiére fois qu’elles
limite d’entrée inférieure [0] =-1,0 | sont échantillonnées et des
limite d’entrée supérieure[0] = +1,0 | limites d’entrée de —10,0 a
limite d’entrée inférieure [1] =-1,0 | +10,0 la seconde fois qu’elle
limite d’entrée supérieure[1] = +1,0 | sont échantillonnées.
limite d’entrée inférieure [2] = -10,0
limite d’entrée supérieure[2] = +10,0
limite d’entrée inférieure [3] = -10,0
limite d’entrée supérieure[3] = +10,0

La gamme lapolarité et legain déterminent les limites d’entrée supérieures et inférieures.
Lorsque vous cablez des tableauichites d'entrée valides (c’est-a-dire, des tableaux dont

la longueur est supérieure a zéro) le VI choisit des gammes d’entrée, des polarités et des gains
appropriés pour obtenir cémiites d’entrée. Le VI ignore les tableaux dmmme polarité

etgain.

Sivous ne cablez pas les tableauimiées d’entrée, le VI vérifie lagamme lapolarité et
le gain. Quand le VI trouve un tableau, il définit la propriété d’entrée correspondante aux

valeurs dans le tableau. Quand le VI ne trouve pas de tableau, il ne modifie pas la propriété
d’entrée correspondante.
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Pour quelques périphériquetsmodules SCXI, des cavaliers intégrés permettent de définir la
gamme lapolarité et/ou legain. LabVIEW ne change pas les paramétres réglés par cavalier
lorsque vous spécifiez Idimites d’entrée. Si LabVIEW ne peut pas obtenir lesites

d’entrée souhaitées a I'aide des parametres réglés par cavaliers, il retourne une mise en garde.

Pour ne pas tenir compte des valeurs définies par les positions courantes des cavaliers, vous
devez appeler le VI “Al-Configurer un matériel” (Al Hardware Config.vi) et spécifier la

gamme lapolarité, et/ou legain explicitement. L'utilitaire de configuration détermine le

réglage initial pour ces paramétres (la valeur par défaut est le parametre du cavalier réglé par
le fabricant).

Si une paire de valeurs tmites d’entrée est égale a 0, le VI ne change padileies
d’entrée.

Les configurations matérielles de la voie SCXI sont en fait une combinaison des parameétres
du module SCXI et de ceux du périphérifpAQ. Elles exigent des considérations spéciales.

La maniéere dont vous spécifiez les voies indique si LabVIEW doit modifier les paramétres du
module SCXI et/ou les paramétres du périphérigd®. Le paramétre ddsnites d’'entrée
s’applique toujours au chemin d’acquisition en entier.

Quand vous effectuez une configuration par groupe, LabVIEW peut modifier les paramétres
du module SCXI et du périphériqQ. Dans ce cas, lgain s’applique au chemin entier

et est le produit du gain de la voie SCXI et du gain de la voie du périphdiamagiisition.
LabVIEW définit le gain maximal nécessaire au module SCXI et ajoute ensuite le gain du
périphériqueDAQ si nécessaire.

Quand vous effectuez une configuration par voie, vous pouvez spécifier les voies de trois
facons différentes. La premiéere est de spécifier le chemin entier :

OBO!SC1!MD1!CHO:7

Vous pouvez également spécifier le chemin a I'aide de noms de voies configurées par
I’Assistant Entrées/Sorties DAQ, comme l'illustre I'exemple ci-dessous.

température

Si vous utilisez I'une de ces deux méthodes, LabVIEW peut modifier les paramétres des
périphériques SCXI et DAQ et ¢gin s’applique au produit créé par le gain de la voie SCXI
et le gain de la voie du périphérique DAQ. LabVIEW définit le gain maximal nécessaire au
module SCXI et ajoute ensuite le gain du périphérlaf® si nécessaire.

La seconde méthode est de ne spécifier que la voie SCXI, comme ['illustre I'exemple
ci-dessous.

SC1!MD1!CHO:7
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Cette spécification indique que LabVIEW ne doit modifier que les paramétres du SCXI. Le
gain ne s’applique donc qu’a la voie SCXI.

La troisieme méthode est de ne spécifier que la voie du périphdtapagiisition, comme
lillustre I'exemple ci-dessous.

OBO

Dans ce cas, LabVIEW ne modifie que les parameétres du périphBriqiel e parametre
gain ne s’applique gu’'a la voie de la carte d’acquisition.

Reportez-vous a I'’Annexe,Bapacités matérielles DA@our obtenir les gammes de voies,
les limites d’entrée et I'ordre de balayage disponiblessime périphériqu®AQ.

Les tableaux 18-6 a 18-9 listent les parameétres et gammes par défaut pour le VI
“Al-Configurer un matériel” (Al Hardware Config.vi). Un tilde (~) indique que le paramétre
est configurable par groupe seulement. Vous ne pouvez donc pas configurer par voie. La
premiére rangée de ces tableaux présente les valeurs pour la plupart des périphériques, les
autres rangées présentent les valeurs pour les périphéyiqeesit des exceptions a la régle.
Si vous n'avez pas défini les paramétres par défaut avec I'utilitaire de configuration, utilisez
les paramétres par défaut figurant dans ces tableaux.

Tableau 18-6. Parametres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Gonfigurer un matériel”

(Al Hardware Config.vi)

Cluster de configuration de I'entrée
de voie
Liste de

Couplage Mode d’entrée ~ Nombre d’AMUX voies
Périphérique DS* R* DS* R* DS* R* DS*
La plupart des 1 1 1 1<n<3 0 O<n<4 vide
périphériques
NB-A2000 2 1,2 2 2 0 0 vide
PC-LPM-16, 1 1 2 2 0 0 vide
Lab-LC,
Lab-NB
Périphériques 1 1 2 1<n<3 0 0 vide
Séries 1200 et
Lab
AT-MIO-16X, 1 1 1(no~)| 1<n<3 0 O<n<4 vide
AT-MIO-64F-5
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Tableau 18-6. Parametres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Gonfigurer un matériel”
(Al Hardware Config.vi) (Suite)

Cluster de configuration de I'entrée
de voie
Liste de

Couplage Mode d’entrée ~ Nombre d’AMUX voies
Périphérique DS* R* DS* R* DS* R* DS*
NB-A2100, 1 1,2 2 2 0 0 vide
NB-A2150
DAQCard-500, 1 1 2 1,2 0 0 vide
DAQCard-516,
DAQCard-700
Périphériques 1 1,2 2 2 0 0 vide
5102
PCI-6110E, 1 1,2 1 1 0 0 vide
PCI-6111E,
PCl-4451,
PCI-4551,
PCl-4452,
PCI-4552

* DS = Parametre par défaut ; R = Gamme

Remarque Les voies O et 1 et les voies 2 et 3 doivent avoir le méme couplage pour le
NB-A2150.

Al-Parametre (Al Parameter.vi)

Configure et récupére divers parametres associés aux entrées analogiques d’'une opération
réalisée par un périphériqgei ne sont pas traitées par les autres Vis d’entrées analogiques.

chaine d'entrée
entrée-flatkant

valeur d'entrée
bDDléEn'EntréE ................... ._
tazk |0 d'entrée Faramnl tazk |0 de zortie
voies "'EJ_ i
apération T zortie d'erreur
nom de parametre N chaine de zortie
entrée d'emeur [aucune) sartie-Fattant

i waleur de zortie
B booléen-zortie
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Al-BalayageUnique (Al SingleScan.vi)
Retourne un balayage de données. Si vous démarrez une acquisition avec le VI
“Al-Contréler” (Al Control.vi), ce VI lit un balayage des données stockées dans le buffer
interne. Sous Macintosh et Windows, le VI lit dans la FIFO intégrée dans le cas d’'une
acquisition non bufférisée. Si vous n’avez pas démarré une acquisition, ce VI commence
I'acquisition, récupére un balayage et termine I'acquisition. La configuration de groupe
détermine les voies que le VI échantillonne. Ce VI ne supporte pas les périph&tioRes
DSA et 59xx.

état d'acguizition

tazk D d'entrée Single tazklD de sortie
epe de zortie [0:aucune mo... _I_—'f’\‘?“g données en unités phyziques
apcade [0:aucune modif.] mﬂ"' 2= données binaires

entrée d'erreur [aucune] zortie d'erreur
lirmite temp. [-1:calcul auto.] données restantes

Si vous n’appelez pas le VI “Al-Contrdler” (Al Control.vi), ce VI commence un balayage
unique en utilisant la fréquence d’horloge de voie la plus rapide et la plus slre. Vous pouvez
néanmoins modifier cette fréquence d’horloge a I'aide du VI “Al-Configurer une horloge”

(Al Clock Config.vi).

Si vous exécutez le VI “Al-Contréler” (Al Control.vi) aveode de contrdledéfini suro
(Démarrer), un signal d’horloge démarre les balayages.

Si vous souhaitez des conversions séquencées par une horloge, vous devez utiliser le VI
“Al-Configurer une horloge” (Al Clock Config.vi) et définir la source d’horloge en externe.

Si les sources d’horloge sont internes et que vous n’allouez pas de mémoire, une acquisition
séquencée non bufférisée commence lorsque vous exécutez le VI “Al-Contrdler” (Al
Control.vi) avecode de contrbledéfini a0. Ce type d’acquisition est utile pour synchroniser

des entrées et des sorties analogiques dans une application de contréle de point par point. Les
périphériquesuivants ne supportent pas les acquisitions séquencées non bufférisées :

*  (Macintosh) Lab-NB, Lab-LC, NB-A2000, NB-A2100 et NB-A2150

7 Remarque Siun débordement de la FIFO se produit lors d’'une acquisition séquencée non
bufférisée, LabVIEW redémarre le périphérique.
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Le tableau 18-7 liste les parametres et les gammes par défaut pour le VI
“Al-BalayageUnique” (Al Single Scan.vi).

”

Tableau 18-7. Parametres et gammes spécifiques aux périphériques pour le VI “Al-BalayageUnique
(Al SingleScan.vi)

Limite
Type de sortie Opcode temporelle
Périphérique DS R DS R DS R
NB-A2000, NB-A2100, 1 1<n<3 1 1 variable | n=0
NB-A2150
Tous les autres périphériqu( 1 1<n<3 1 1<n<4 1<n<4 | n=0

* DS = Parametre par défaut ; R = Gamme

Al-Configurer un déclenchement (Al Trigger Config.vi)
Configure les conditions de déclenchement pour démarrer les horloges de balayage et de
voies ainsi que le compteur de balayage.

gpécif. de déclench. compl,
niveau [0.00] ———

tazk D T:Hg%?"l task |0 de sortie
twpe de déclench. [0: aucur... .{"‘,E zpécit, de déclench. réelles
= sortie d'erreur

mode [ aucune modif.] S
entrée d'emreur [aucune] mr
zource de déclench. [chaine...
condition de déclench. oud...

Reportez-vous a I’Annexe Bjapacités matérielles DA@our obtenir des informations sur
les types de déclenchements disponibleystie périphériqu®AQ. Reportez-vous au
manuel d’utilisation du périphériqu&erie E pour obtenir une description détaillée de ses
capacités de déclenchement.

La section suivante présente une description détaillée des types de déclenthement
(déclenchement analogique)(déclenchement numérique A)&{déclenchement

numérique B) s’appliquant aux trois types d’'applications : post-déclenchement,
pré-déclenchement avec un démarrage logiciel et pré-déclenchement avec un démarrage
matériel. Les autres types de déclenchements sont présentés a la fin de cette section.

Type d’application 1 : acquisition post-déclenchée (déclenchement de
démarrage uniquement)

Sinb total de balay. a acquérirest= 0 etbalayages de pré-déclench. a acquérast égal a
0, vous effectuez une acquisition post-déclenchéaypide déclenchemenégal a
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1 ou2 (respectivement déclenchement analogique ou déclenchement numérique A) démarre
I'acquisition (le déclenchement numérique B est non autorisé). Vous devez fournir un
déclenchement de démarrage. Reportez-vous au tableau 18-10, sections 2 et 3, pour
déterminer la broche par défaut sur laquelle connecter votre signal de déclenchement. Sur
certains périphériques, vous pouvez spécifier une autre source grace au pa@ncgrde
déclenchement

Avec les périphériques de Série E, si vous utilisez un déclenchement analogique et que le
signal analogique est connecté a I'une des voies d’entrées analogiques, cette voie doit étre la
premiére dans la liste de balayage. Cette restriction n'a pas lieu si vous connectez le signal
analogique a PFIO.

| -—— Données acquises —»

LSy
6.0 1 \
Signal d’entrée R ﬁ \" "/ \
9 o ST Y J
7 | ——
3.0 : ]"\__;"(

— 1

Déclenchement
de démarrage

Dans l'illustration ci-dessusb total de balay. a acquérirest égal 2000 etbalayages

de pré-déclench. a acquériest égal &. Le déclenchement de démarrage peut provenir
du déclenchement numérique A ou d’un déclenchement analogigpdition de
déclenchement ou de pausel: déclenchement sur une pente ou un front montant,
niveau=5,5 et taille de la fenétre=0,2 ).

Type d’application 2 : acquisition pré-déclenchée (pour tout type
de déclenchement)

Sinb total de balay. a acquériretbalayages de pré-déclench. a acquérsont tous deux >

0, untype de déclenchemenégal a1l ou2 (respectivement déclenchement analogique ou
déclenchement numérique A) démarre I'acquisition de données post-déclenchée aprés que les
données de pré-déclenchement ont été acquises. Le déclenchement est@écamement

d’'arrét car I'acquisition continue jusqu’a ce qu’un déclenchement se produise. Un strobe
logiciel démarre I'acquisition. Il s’agit donc d’une acquisition avec pré-déclenchement
démarrée par logiciel. Vous devez fournir le déclenchement d’arrét. Reportez-vous au
tableau 18-10, sections 2 et 3, pour déterminer la broche par défaut sur laquelle connecter
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votre signal de déclenchement. Sur certains périphériques, vous pouvez spécifier une autre
source grace au paramesaurce de déclenchement

| ~—— Données acquises —
1
6.0 £ .
FA :
5.0 | \ i
Signal d’entrée [, / AN :
20 IS \ : /
3.0 I"\__;"{ !
i
Déclenchement |_|
d'arrét

Dans l'illustration précédentap total de balay. a acquérirest égal 4000 etbalayages
de pré-déclench. a acquérirest égal 800. Le déclenchement d’arrét peut provenir
d’'un déclenchement numérique A ou d'un déclenchement analogionédition de
déclenchement ou de pausel: déclenchement sur pente ou front montaivieau=3,7 ,
taille de la fenétre=0,5 ).

Avec les périphériques de Série E, si vous utilisez un déclenchement analogique et que le
signal analogique est connecté a I'une des voies d’entrées analogiques, cette voie doit étre la
premiéere dans la liste de balayage (le balayage de voies multiples n’est pas autorisé). Cette
restriction n’a pas lieu si vous connectez le signal analogique a PFIO.

Type d’application 3 : acquisition pré-déclenchée (déclenchement
de démarrage et d’arrét)

Le type d’application 3 est rarement utilisé. A moins que vous n’envisagiez de fournir un
déclenchement de démarrage et un déclenchement d’arrét, sautez cette section.

Sur les périphériqued!O, vous pouvez activer le déclenchement de démarrage et le
déclenchement d’'arrét. (Vous devez pour cela appeler deux fois le VI “Al-Configurer un
déclenchement” (Al Trigger Config.vi). Dans ce cas, un signal de déclenchement analogique
ou numériquaelémarre I'acquisition au lieu d'un strobe logiciel. Il s’agit d’une acquisition
pré-déclenchée de démarrage matériel. Vous devez fournir a la fois le déclenchement de
démarrage (comme décrit par la section Type d’application 1) et le déclenchement d’arrét
(comme décrit par la section Type d’application 2). Reportez-vous aux tableaux 18-11 et
18-12, sections 2 et 3, pour déterminer la broche par défaut sur laquelle vous connectez votre
signal de déclenchement. Sur certains périphériques, vous pouvez spécifier une autre source
grace au paramétrewrce de déclenchement
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| —+——— Données acquises ——> |

6.0 in‘\ :
50 A :
st demre ANIZAN 7
ignal d’entrée \ .I'I: 1"|, L/
4“0 ITRT s ——"
3.0 : ]"\,_,a"; :
Déclenchement |_| :

de démarrage

Déclenchement II_L

d'arrét

Dans l'illustration ci-dessusb total de balay. a acquérirest égal 2000 etbalayages de
pré-déclench. a acquérirest égal 800. Le déclenchement de démarrage peut provenir
d’un déclenchement numérique B ou d’un déclenchement analogiouition de
déclenchement ou de pausel: déclenchement sur pente ou front montaivgau=5,5 ,
taille de la fenétre=0,2 ). Le déclenchement d’arrét peut provenir d’'un déclenchement
numérique A ou d’'un déclenchement analogiquamdition de déclenchement ou de
pause=1: déclenchement sur pente ou front montaivieau = 4,0 , taille de la

fenétre=0,2 ). Remarquez que certaines données acquises aprés le déclenchement de
démarrage sont détruites, car les 900 balayages de pré-déclenchement ont tous été réunis et
le déclenchement d’arrét se trouve a plus de 900 balayages aprés le déclenchement de
démarrage.

Quand vous utilisez un déclenchement analogique sur les périphélafisse E, plusieurs
restrictions s’appliquent, comme I'indique le tableau 18-8.

Tableau 18-8. Restrictions pour déclenchement analogique sur les périphériques de Série E

Déclenche- | Déclenche-
ment de ment
démarrage d'arrét Restrictions

A numérique | B numérique | Aucune

B numérique | Analogique | Le signal analogique doit étre connecté a PFIO, sauf si vous effectuez le
balayage d'une seule voie. Dans ce cas, vous pouvez utiliser I'entrée vers cette
voie.

Analogique | A numérique| Le signal analogique doit étre le premier dans la liste de balayages s'il est
connecté a une voie d’entrées analogiques.
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Untype de déclenchemenggal a4 (fenétrage d’horloge de balayage numérique) permet au
signal externe TTL de fenétrer I'horloge de balayage, en arrétant et en reprenant une
acquisition.

L'horloge de voie et I'horloge de balayage sont les mémes dans la carte NB-MIO-16. Ainsi,
si le fenétrage d’horloge de balayage devient Faux (FALSE), I'horloge de balayage cesse
I'opération laissant le balayage inachevé. Quand le fenétrage d’horloge de balayage devient
Vrai (TRUE), I'horloge de balayage recommence immédiatement I'opération, la ou elle
s’était interrompue. Vous devez cabler votre signal sur la broche EXTGATE.

Un type de déclenchemendgal & (fenétrage d’horloge de balayage analogique) permet au
signal externe analogique de fenétrer I'horloge de balayage, en arrétant et en reprenant une
acquisition. Un type de déclenchement égalvaus permet d'utiliser la sortie du circuit de
déclenchement analogique (ATCOUT) comme un signal d’'usage général. Par exemple,
utilisez ATCOUT pour commencer une opération de sortie analogique, ou comptez le nombre
de déclenchements analogiques dans ATCOUT.

Remarque Les types de déclenchements$ et6 sur les cartes de Série E emploient le méme
circuit de déclenchement analogique. Ces trois types peuvent s’activer en méme
temps, mais le dernier qui est activé dicte le comportement du circuit de
déclenchement analogique. Les restrictions des cartes de Série E décrites dans
les applications de déclenchement s’appliquent aux trois types de
déclenchement.

Le type de déclenchemensur les cartes de Série E utilise le fenétrage d’horloge de balayage
numérique et le circuit de déclenchement analogique. Ainsi, I'activation de ce type de
déclenchemert écrase tout autre réglage effectué pour le type de déclenchement

Quelques dispositifs supportent le déclenchement numérique, mais la source est alors
prédéterminée. Le parameéteurce de déclenchememtest donc pas valable. Le tableau

18-9 présente les noms des broches du connecteur E/S sur lesquelles vous devriez connecter
votre signal de déclenchement numérique.

Tableau 18-9. Sources de déclenchement numérique pour des périphériques pourvus de sources de
déclenchement numérique fixes

Post-
déclenchement Pré-déclenchement
Broche de Broche de Broche de
déclenchement | déclenchement| déclenchement
Périphérique de démarrage | de démarrage d'arrét

MIO-16L/H, MIO-16DL/DH STARTTRIG* STARTTRIG* | STOPTRIG

NB-MIO-16L/H STARTTRIG* non supporté | non supporté
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Tableau 18-9. Sources de déclenchement numérique pour des périphériques pourvus de sources de
déclenchement numérique fixes (Suite)

Post-
déclenchement Pré-déclenchement
Broche de Broche de Broche de
déclenchement | déclenchement| déclenchement
Périphérique de démarrage | de démarrage d'arrét

AT-MIO-16X, AT-MIO-16F-5, | EXTTRIG* EXTTRIG* EXTTRIG*
AT-MIO-64F-5
Périphériques Séries 1200 et| EXTTRIG non supporté | EXTTRIG
Lab

PC-LPM-16, DAQCard-500, | non supporté non supporté | non supporté
DAQCard-700

NB-A2000, NB-A2100, EXTTRIG* non supporté | EXTTRIG*
NB-A2150
DSA 45 EXTTRIG* EXTTRIG* EXTTRIG*

* Sur les AT-MIO-16X, AT-MIO-16F-5 et AT-MIO-64F-5, la méme broche sert pour le déclenchement de démarrage
et le déclenchement d’arrét. Reportez-vous au manuel d'utilisation de votre carte pour plus de détails.

Le tableau 18-10 liste les paramétres et gammes par défaut et pour le VI “Al-Configurer un
déclenchement” (Al Trigger Config.vi). La premiére rangée de chaque tableau présente les
valeurs pour la plupart des périphérigaeetes autres rangées présentent les valeurs pour les
périphériquesiui font exception a la régle.

Tableau 18-10. Parametres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Configurer un déclenchement”
(Al Trigger Config.vi)—Partie 1

Condition de
Type de déclenchement
déclenchement Mode ou de pause Niveau
Périphérique DS* R* DS* R* DS* R* Ds* R*
La plupart des 2 2,3 1 1<n<3 non supporté non supporté
périphériques
AT-MIO-16E-10, 2 2<n<4 1 1<n<3 1 1,2, non supporté
AT-MIO-16DE-10, 7,8
AT-MIO-16XE-50,
PCI-MIO-16XE-50
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Tableau 18-10. Parametres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Configurer un déclenchement”
(Al Trigger Config.vi)—Partie 1 (Suite)

Condition de
Type de déclenchement
déclenchement Mode ou de pause Niveau
Périphérique DS* R* DS* R* DS* R* DS* R*
AT-MIO-16E-2, 2 1<n<6 1 1<n<3 1 1<n<8 0 -10
AT-MIO-64E-3, <n<
NEC-MIO-16E-4 10
Périphériques de 2 2 1 1<n<3 non supporté non supporté
Séries 1200 et Lab
PC-LPM-16, non supporté non supporté non supporté non supporté
DAQCard-500,
DAQCard-700
NB-A2100, 1 1,2 1 1<n<3 1 1,2 0 -2.828
NB-A2150 <n<
2.828
NB-A2000 1 1,2 1 1<n<3 1 1,2 0 -5.12
<n<
5.12
Périphérique§102 1 1,23, 1 1<n<3 1 1,2,3, 0 —5<n<5
6 4
5911, 5912 1 1,23, 1 1<n<3 1 1,2,3, 0 —10<n<
6 4 10
Périphériques DSA 1 1,2,3 1 1<n<3 1 1<n<4 0 —42<n<
42

* DS = Paramétre par défaut ; R = Gamme

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW  18-22 © MNational Instruments Corporation



Chapitre 18 Vis d’entrées analogiques avancés

Tableau 18-11. Parametres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Configurer un déclenchement”
(Al Trigger Config.vi)—Partie 2

Cluster de spécifications supplémentaires de
Source de déclenchement
déclenchement
(analogique) Taille de la fenétre Couplage
Parame- Parame- Parame-
tres par tres par tres par
Périphérique défaut Gamme défaut Gamme défaut Gamme
AT-MIO-16E-1 0 0=<n<15, 0 0=n<20 non supporté
AT-MIO-16E-2 PFIO
NEC-MIO-16E-4
PCI-MIO-16E-1
PCI-MIO-16E-1
PCI-MIO-16XE-10
AT-MIO-64E-3 0 0<n<63, 0 0=n<20 non supporté
PFIO
NB-A2000 0 O0<n<3 non supporté 2 1,2
NB-A2100 0 0<n<3 0 0<sn< 1 1,2
NB-A2150 5.656
Périphérique$102 0 1,1, 0 0<n< 10 1 1,2
TRIG
PCI-6110E 0 O<sn<4 0 0<n< 80 1 1,2
PFIO
PCI-6111E 0 O<n< 2 0 0<n< 80 1 1,2
PFIO
4451, 4551 0 0,1 0 O0<n< 84 non supporté
4452, 4552 0 O<n<4 0 O0<n< 84 non supporté
Tous les autres non supporté non supporté non supporté
périphériques
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Tableau 18-12. Paramétres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Configurer un
déclenchement” (Al Trigger Config.vi)—Partie 3

Source de déclenchement (numérique)

Périphérique DS R
Déclenchement de démarrage de Séri PFIO PFI 0~9, RTSI 0~6, GPCTR
Déclenchement d’arrét de Série E PFI1 PFI 0~9, RTSI 0~6
Fenétrage d’horloge de balayage PFIO PFI 0~9, RTSI 0~6
numérique de Série E
Périphérique$102 avec RTSI et PFIO PFI 1-2, RTSI 0-6
déclenchements de démarrage et d’arl
Périphérique$102 sans RTSI et PFIO PFI1-2
déclenchements de démarrage et d’ari
5911, 5912 PFI1 PFI 1-2, RTSI 0-6
Déclenchement de démarrage DSAx%4 PFIO PFI0, PFI1, PFI3, PFI4, PFIg

RTSI 0~6
Déclenchement d’arrét OSA ¥4 PFI1 PFI0, PFI1, PFI3, PFI4, PFI6
RTSI 0~6
Déclenchements de démarrage et d’ar]  broche PFI 0~33, RTSI 0~6
DSA 45«x EXTTRIG*
dédiée

Tous les autres périphériques

non supporté

* Reportez-vous au tableau 18-9 pour la liste des périphénmuesus de sources de déclenchement

numeérique fixes.

18-24
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Tableau 18-13. Parameétres et gammes spécifiques au périphérique pour le VI “Al-Configurer un
déclenchement” (Al Trigger Config.vi)—Partie 4

Cluster de spécifications de déclenchement
supplémentaires

Sauter Limite
Délai comptage | temporelle
Périphérique DS R DS | R DS R
NB-A2000 0 0<n<655.35 non non

supporté supporté

NB-A2100, NB-A2150S

0 0=n<32.77 non non
supporté supporté

NB-A2150C 0 0<n<16.38 non non
supporté supporté
NB-A2150F 0 0<n<17.05 non non

supporté | supporté

Tous les autres périphériques

non supporté non non
supporté | supporté

* DS = Paramétre par défaut ; R = Gamme
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Vis de sorties analogiques
simples

Ce chapitre décrit les Vis de sorties analogiques simples dans LabVIEW,
qui exécutent des opérations simples de sorties analogiques. Vous pouvez
exécuter ces VIs depuis la face-avant ou comme des sous-VIs dans des
applications de base.

Vous pouvez trouver les VIs de sorties analogiques dans la palette
Fonctions»Acquisition de données»Sorties analogiqudses Vls de

sorties analogiques simplessident dans la rangée supérieure de la palette
Sorties analogiqguescomme illustré ci-dessous.

IE Sorties analogiques Eq |

[ [ [ .
HULT FT HI.ILTI’{I OME FT[|0ME PT| VIs de sortie
B || B | | B x| (B 5 analogique simples

(1] A ] A HO
CONFIG] | WRITE 2TART '-.-\.-'FII'IC&:l CLEAR
Bt | Bl f | B || Bl || B,

UTIL B AOU
E"Bl E"Bl
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Descriptions des Vis de sorties analogiques simples

Les Vs de sorties analogiques simples suivaoig disponibles.

AO-Geénérer un signal (AO Generate Waveform.vi)
Génére un signal sur une voie de sortie analogique a la fréquence d’échantillonnage spécifiée.

periphérique i
wioie [(] B
fréq. de mize & jour [100045) f s
gignal

Le VI “AO-Générer un signal” (AO Generate Waveform.vi) génére un signal multipoint sur
la voie de sortie analogique spécifiée. Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait,
vous offrant le choix d'arréter le VI ou de continuer.

AO-Geénérer des signaux (A0 Generate Waveforms.vi)
Géneére plusieurs signaux sur les voies de sorties analogiques spécifiées avec la fréquence de
mise a jour spécifiée.

peEriphénique i
woies (0] .
fréq, de mise 3 jour (1000/5) .=||=_I ]
signaus

Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait, vous offrant le choix d'interrompre
I'opération ou de continuer I'exécution.

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies

disponibles suvotre périphérique DAQ.

AOQ-Mettre a jour une voie (AO Update Channel.vi)
Ecrit une valeur spécifiée sur une voie de sortie analogique.

périphénique L
woig [[] ~ g o
waleur — |

Le VI “AO-Mettre a jour une voie” (AO Update Channel.vi) écrit une valeur sur la voie de
sortie analogique spécifiée. Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait, vous offrant
le choix d’interrompre I'opération ou de continuer I'exécution.

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies
et les limites de sorties disponibles sur votre périphérique DAQ.
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Chapitre 19 Vls de sorties analogiques simples

AO-Mettre a jour des voies (AO Update Channels.vi)
Ecrit des valeurs dans chacune des voies de sortie analggigifiées.

1 1 Ao
perlphn_arlque o
woies [0] -~ g 1A

waleurs

Le VI “AO-Mettre a jour des voies” (AO Update Channels.vi) effectue la mise a jour de
plusieurs sorties analogiques avec des valeurs uniques. Si une erreur survient, une boite de
dialogue apparait, vous offrant le choix d’arréter le VI ou de continuer.

Reportez-vous a I'’Annexe Bapacités matérielles DA@our obtenir les numéros de voies
disponibles sur votre périphérique DAQ.
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Vis de sorties analogiques
intermédiaires

Ce chapitre décrit les Vls de sorties analogiques intermédiaires. Ces Vls
sont des solutions de Vls simples a des problemes de sorties analogiques
classiques. Les Vls de niveau intermédiaire sont faciles d’emploi mais peu
flexibles. Vu que tous les Vls de ce chapitre reposent sur la couche avancée,
reportezvous au chapitre 2¥|s de sorties analogiques avangésur plus
d’informations sur les entrées, les sorties et leur fonctionnement.

Vous pouvez accéder aux VIs de sorties analogiques intermédiaires a partir
de la paletté-onctions»Acquisition de données»Sorties analogiques

Les Vls de sorties analogiques intermédiaires sont dans la seconde rangée
de la palettSorties analogiqguescomme illustré ci-dessous.

g = -
k= Sorties analogiques E3 |

o | | B9 P .
[ A A A A0 Vis de _Sortle
CONFIG| | WRITE || START || WAIT || CLERR | analogique
B | (B | | Bl e || B | | B e intermédiaires
UTIL B AOU
o e

Gestion d’erreurs

Dans les VIs de sorties analogiques intermédiaires de LabVIEW, la gestion
d’erreurs est simplifiée. Chaque VI de niveau intermédiaire comporte un
cluster d’entréentrée d’erreur et un cluster de sortsrtie d’erreur. Les
clusters comprennent un booléen indiquant la présence ou non d’'une
erreur, le code d’erreur et le nom du VI qui a généré 'erreantsée

d’erreur indique une erreur, le VI transnies informations concernant
I'erreur vers le clustesortie d’erreur et arréte I'exécution.
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% Remarque Le VI“AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) est une exception a larégle. Il réinitialise
toujours I'acquisition sans savoir si I'entrée d’erreur indique une erreur.

Quand vous utilisez n’importe quel VI de sorties analogiques
intermédiaires dans une boucle While, arrétez la boucle si le baxkten
du clustersortie d’erreur est Vrai (TRUE). Si vous céblez le cluster
d’erreur VI “Gestionnaire général d'erreurs” (General Error Handler.vi), le
VI déchiffre les informations relatives a la sortie d’erreur et vous décrit
I'erreur.

Le VI “Gestionnaire général d’erreurs” (General Error Handler.vi) se
trouve dang-onctions»Temps et dialoguede LabVIEW. Pour plus
d’'informations sur ce VI, reportemus a votréManuel de I'utilisateur
LabVIEW

Descriptions des Vis de sorties analogiques

Les Vls de sorties analogiques suivants sont disponibles.

AO-Réinitialiser (AO Clear.vi)

Efface la tache de sortie analogique assoctéskdD d’entrée.

task |0 d'erirée cLERR tasklD de sortie
entrée d'emeur [aucune] o gortie d'erreur

Le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) réinitialise toujours la génération sans savoir si
I'entrée d’erreur indique une erreur.

AO0-Configurer (A0 Config.vi)
Configure la liste de voies et les limites de sorties puis alloue un buffer pour I'opération de
sortie analogique.

valeurs mites [aucune mod...

périphérique [1] nm tazkID
woies [0] "'J— Ejﬂf T nombre de voies
taille du buffer [1000] — | SRy ‘“’Lﬂ zortie de structure de hand...
[aroupe] [0] gortie d'ermeur

entrée d'emeur [aucune]
mode d'allocation [0 aucune. .
structure de handle DSP

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our obtenir les gammes de voies,
les limites de sorties et I'ordre de balayage disponiblegate périphériqu®©AQ.
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Chapitre 20 Vis de sorties analogiques intermédiaires

AO-Démarrer (AO Start.vi)

Démarre une opération de sortie analogique bufferisée. Ce VI définit une fréquence de mise
a jour puis commence la génération.

tazkID de sartie
L fréquence de mize & jour ré...
gortie d'ermeur

tazkID d'entrée

niombre ditérations du buff. -
fréquence de mize & jour [1... J_
entrée d'emreur [aucune]
horloge [mize & jour 1:1]
gource d'horloge [inkerne:1]

AO-Attendre (AO Wait.vi)

Attend que la génération de la forme d’onde s’achéve.

tazk |0 d'entrée . tazkID de zaortie
frég. de mize & jour [1000/5) - Gl _
werifier toutes les M mizes.. =Ll zortie d'erreur

entrée d'emeur [aucune]

Utilisez le VI “AO-Attendre” (AO Wait.vi) pour attendre qu’une génération finie de forme
d’onde bufferisée se termine avant d’appeler le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi). Le VI
“AO-Attendre” (AO Wait.vi) vérifie I'état a intervalles réguliers en appelant le VI

“AO-Ecrire” (AO Write.vi) et en vérifiant la sortigénération terminée Le VI

“AO-Attendre” (AO Wait.vi) attend de fagon asynchrone entre intervalles et libére le
processeur pour d'autres opérations. Le VI calcule I'intervalle d’attente en divisant I'entrée
vérifier toutes les N mises a joupar la fréquence de mise a jour. N'utilisez pas le VI
“AO-Attendre” (AO Wait.vi) lorsque vous générez des données en continu car la génération
ne finit jamais. Le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) arréte une génération de forme d’onde
en continu.

AO-Ecrire (AQ Write.vi)

Ecrit des données dans le buffer pour une opération de sortie analogique bufferisée.

mizez & jour DSF & écnre
tazklD d'entrée tazklD de sortie
données mizes a l'échelle Ij_ I —l_'— nombre de mises & jour effe...
lirmite tempaorele en zec [a... F g L=l nombre de buffers générés
autoriser la regénération: T... - L génération kerminge
entrée d'emeur [aucune] zortie d'ereur
ztructure de handle D5 F wewmmmmmms
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Vis Utilitaires de sorties
analogiques

Ce chapitre décrit les VIs Utilitaires de sorties analogiques. Les Vs
“AO-Générer en continu” (AO Continuous Gen.vi), “AO-Générer des
signaux” (AO Waveform Gen.vi) et “AO-Ecrire une mise a jour” (AO

Write One update.vi)) sont des solutions a un seul VI apportées aux
problémes de sorties analogiques courants. Les VIs Utilitaires de sorties
analogiques sont des Vls de niveau intermédiaire qui dépendent des Vs de
niveau avancé. Reportez-vous au chapitre/22de sorties analogiques
avancéspour plus d’informations sur les entrées et les sorties et leur
fonctionnement.

Vous pouvez accéder a la palditditaires de sorties analogiquesn
choisissanFonctions»Acquisition de données»Sorties analogiques»
Utilitaire de sorties analogiques L'icbne que vous devez sélectionner
pour accéder aux Vls Utilitaires de sorties analogiques se trouve sur la
derniére rangée de la paleBerties analogiguescomme illustré
ci-dessous.

[Freea] - -
Iix! Sorties analogiques |

Al ] [ A
wotr F1 || wurr e (| omE FT (| oME PT
By | |E B |3 R
Bl | B || By &

[ [T AN [T [T
COHFIG || "RITE || 2TART || WAIT || CLEAR

VIs de sortie analogique utilitaires
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Chapitre 21 Vis Utilitaires de sorties analogiques

Gestion d’erreurs

Dans les Vis de sorties analogiques intermédiaires de LabVIEW, la gestion
d’erreurs est simplifiee. Chaque VI de niveau intermédiaire comporte un
cluster d’entréentrée d’erreur et un cluster de sortsortie d’erreur. Les
clusters comprennent un booléen indiquant la présence ou non d’'une
erreur, le code d’erreur et le nom du VI qui a géfiéréeur. Sientrée

d’erreur indique une erreur, le VI transmet les informations concernant
I'erreur vers le clustesortie d’erreur et arréte I'exécution.

Quand vous utilisez n’importe quel VI Utilitaire de sorties analogiques
dans une boucle While, vous devez arréter la boucle si le bagikitaiu
clustersortie d’erreur indique Vrai (TRUE). Si vous céblez le cluster
d’erreur sur le VI “Gestionnaire général d’erreurs” (General Error
Handler.vi), le VI déchiffre I'information d’erreur et vous décrit I'erreur.

Le VI “Gestionnaire général d’erreurs” se trouve dans la palette
Fonctions»Utilitaires de LabVIEW. Pour plus d’'informations sur ce VI,
reportez-vous au chapitre Fnctions de temps, de dialogue et d’erreurs

Descriptions des Vis Utilitaires de sorties analogiques

Les VIs Utilitaires de sorties analogiques disponibles sont les suivants.

AO-Générer en continu (AO Continuous Gen)

Génére une forme d’onde bufférisée, séquencée et en continu de facon circulaire pour les
voies de sorties a la fréquence de mise a jour spécifiée. Le VI met a jour le buffer de sortie de
maniére continue, au fur et a mesure que les données sont générées. Si vous voulez
simplement générer les mémes données sans discontinuer, utilisez plutot le VI “AO-Générer
des signaux” (AO Waveform Gen.vi).

taille du buffer [1000 mise... ———
waleurs limites [aucune mod... @

perlphe&'ﬂgﬁ EH o o] nombre de mizes & jour effe...
J_ Bl L nombre de buffers nénérés

fréquence de mise & jour [1... | | T
données en unités physiques E sortie d'erreur
entrée d'emreur [aucune]
itération [D:initializer]
réinitializer la génération,,, e
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Chapitre 21 Vis Utilitaires de sorties analogiques

m Utilisez le VI “AO-Générer en continu” (AO Continuous Gen.vi) quand les

données de votre signal résident sur disque et sont trop volumineuses pour
la mémoire ou quand vous devez créer votre forme d’onde en temps réel.
Placez le VI dans une boucle While et cablez le terminal d'itération a
I'entréeitération du VI.

terminal
d’itération

Remarque Sivotre boucle s’effectue plus dé2-1 fois, ne cablez pas ce terminal d’itération
du VI au terminal d'itération de boucle. Positionnez plutét I'entrée itération sur
0 pour la premiére itération de la boucle, puis sur n’importe quelle valeur
positive pour toutes les autres itérations. Le VI reconfigure et redémarre si
itération <0.

Cablez également la condition qui arréte la boucle a I'eréiéiialiser I'acquisition du VI,

en inversant le signal, si nécessaire, pour obtenir Vrai (TRUE) a la derniére itération. Lors de
l'itération 0, le VI appelle le VI “AO-Configurer” (AO Config.vi) pour configurer le groupe

de voies ainsi que le matériel et pour allouer un buffer aux données. Il appelle également le
VI “AO-Ecrire” (AO Write.vi) pour écrire les données en question dans le buffer puis le VI
“AO-Démarrer” (AO Start.vi) pour régler la fréquence de mise a jour et démarrer la
génération de signal. Ensuite, a chaque itération, le VI appelle le VI “AO-Ecrire”

(AO Write.vi) pour écrire la partie de données suivante dans le buffer a la position d’écriture
courante. Lors de la derniére itération [(quediditialiser la génération est Vrai (TRUE)]

ou si une erreur survient, le VI appelle également le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) pour
réinitialiser toute génération en cours. Méme si normalement cela n’est pas nécessaire, vous
pouvez appeler le VI “AO-Générer en continu” (AO Continuous Gen.vi) a I'extérieur d’'une
boucle (c’est-a-dire, pour ne I'appeler qu’'une seule fois). Mais ce faisant, ne céblez pas les
entréestération etréinitialiser la génération.

Le premier appel au VI “AO-Ecrire” (Write) positionne le paramatroriser la

régénérationsur Vrai (TRUE), pour que les mémes données soient générées plusieurs fois.
Si vous définisseautoriser la régénérationsur Faux (FALSE), vous devez écrire de
nouvelles données suffisamment rapidement pour qu’elles soient toujours prétes a étre
générées. Si vous ne remplissez pas le buffer suffisamment rapidement, une erreur de
génération peut survenir. Pour pallier a ce probléme, dimindegmjaence de mise a jour
augmentez l&aille du buffer, augmentez le volume de données écrites chaque fois ou bien
écrivez des données plus souvent.

Si vous définisseautoriser la régénérationsur Faux (FALSE), et que votre périphérique
dispose d’'une FIFO de sorties analogiquesile du buffer doit étre deux fois plus grande
que votre FIFO.

Si une erreur survient, le VI appelle le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) pour effacer toute
génération en cours, puis passe l'information d’erreur non modifiée au casier

d’erreur. Si une erreur survient a I'intérieur du VI “AO-Générer en continu” (Continuous
Gen.vi), le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) efface toute génération en cours et transmet
les informations sur cette erreur.
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Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our connaitre les gammes de
voies et les limites de sortie disponibles sur votre périphérique DAQ.

I_# Remarque Le VI“AO-Générer en continu” (AO Continuous Gen.vi) utilise un registre a
décalage non initialisé comme mémoire locale pour ne pas oublier le taskID de
I'opération de sortie entre les appels. Vous utilisez normalement ce VI a un seul
endroit d'un diagramme, mais si vous l'utilisez a plusieurs endroits, les
instances multiples du VI partagent le méme taskID. Tous les appels a ce VI
configurent, écrivent des données ou réinitialisent la méme génération. Si vous
le souhaitez, vous pouvez utiliser ce VI a plusieurs endroits du diagramme mais
chaque instance doit se référer a un taskID différent (par exemple, quand vous
voulez générer des formes d’onde avec deux périphériques simultanément).
Sauvegardez une copie de ce VI sous un nouveau nom (par exemple,
“AO-Générer en continu R” [AO Continuous Gen R.vi]) et rendez votre VI
ré-entrant.

AO-Geénérer des signaux (A0 Waveform Gen)
Géneére une forme d’'onde séquencée, bufférisée simple ou de facon circulaire pour les voies
de sortie a la fréquence de mise a jour spécifiée. Sauf si vous exécutez une génération
indéfinie, le VI ne redonne la main au diagramme de LabVIEW qu’une fois la génération
terminée.

décompte de génération [1]
valeurs mites [aucune mod...
périphérique [1]

voies [0]

fréquence de mise & jour [1...
données en unités phyziques
entrée d'emeur [aucune]
itération [Tinitializer)
réinitializer la génération, .. e

tazk |0 de zortie

gortie d'erreur

m Si vous placez ce VI dans une boucle pour générer des signaux multiples
avec le méme groupe de voies, cablez le terminal d'itération a I'entrée

terminal s .
itération du VI.

d'itération
Remarque  Sivotre boucle s’effectue plus dé2-1 fois, ne cablez pas ce terminal d'itération
du VI au terminal d'itération de boucle. Au lieu de cela, positionnez I'entrée
itération sur0 pour la premiére itération de la boucle, puis sur n‘importe quelle
valeur positive pour toutes les autres itérations. Le VI reconfigure et redémarre
siitération <0.

Lors de l'itération 0, le VI appelle le VI “AO-Configurer” (AO Config.vi) pour configurer le
groupe de voies ainsi que le matériel et pour allouer un buffer aux données. A chaque
itération, le VI appelle le VI “AO-Ecrire” (AO Write.vi) pour écrire les données dans le buffer
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puis le VI “AO-Démarrer” (AO Start.vi) pour régler la fréquence de mise a jour et démarrer
la génération. Si vous n'appelez le VI “AO-Générer des signaux” (AO Waveform Gen.vi)
gu’une seule fois, vous n'avez pas besoin de cabler I'dtérédon . Le paramétre par défaut
deitération est 0, indiquant ainsi au VI qu'il faut configurer le périphérique avant de
démarrer la génération de signaux.

Si une erreur survient, le VI appelle le VI “AO-Réinitialiser” (AO Clear.vi) pour réinitialiser
toute génération en cours, puis passe I'information d’erreur non modifiéerpard’erreur.

Si une erreur survient a l'intérieur du VI “AO-Générer des signaux (AO Waveform Gen.vi),
il réinitialise toute génération en cours et transmet les informations sur cette erreur.

Reportez-vous a I'’Annexe Biapacités matérielles DA@our les gammes de données, les
limites de sortie et I'ordre de balayage disponibles sur votre périphérique DAQ.

Remarque Le VI “AO- Générer des signaux” (AO Waveform Gen.vi) utilise un registre a
décalage non initialisé comme mémoire locale pour ne pas oublier le taskID de
I'opération de sortie entre les appels. Vous utilisez normalement ce VI a un seul
endroit d’'un diagramme, mais si vous I'utilisez a plusieurs endroits, les
instances multiples du VI partagent le méme taskID. Tous les appels a ce VI
configurent, écrivent des données ou réinitialisent la méme génération. Si vous
le souhaitez, vous pouvez utiliser ce VI a plusieurs endroits du diagramme mais
chaque instance doit se référer a un taskID différent (par exemple, quand vous
voulez générer des signaux avec deux périphériques simultanément).
Sauvegardez une copie de ce VI sous un nouveau hom (par exemple,
“AO-Générer en continu R”) et rendez votre VI ré-entrant.

AO-Ecrire une mise a jour (A0 Write One Update.vi)
Ecrit une valeur unique pour chacune des voies de sorties analogiques spécifiée.

waleurs limites [aucune mod. . ==
pénphérique (1] ———F 7 &
woies (0] odi =

données en unités physiques f zortie d'erreur
entrée d'emrewr [aucune]
iteration [O:initializer]
m Le VI “AO-Ecrire une mise a jour” (AO Write One Update.vi) effectue une

mise a jour non séquencée et immédiate d’'un groupe d'une ou de plusieur
voies. Si vous placez le VI dans une boucle pour écrire plusieurs valeurs
pour le méme groupe de voies, cablez le terminal d’itération a I'entrée
itération du VI.

(7]

terminal
d’itération
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5 Remarque

Sivotre boucle s’effectue plus dé®-1 fois, ne cablez pas ce terminal d'itération
du VI au terminal d'itération de boucle. Au lieu de cela, positionnez I'entrée
itération sur0 sur la premiére itération de la boucle, puis sur n'importe quelle
valeur positive pour toutes les autres itérations. Le VI reconfigure et redémarre
siitération <0.

Lors de litération 0, le VI appelle le VI “AO-Configurer” (AO Config.vi) pour configurer le
groupe de voies ainsi que le matériel, puis appelle le VI “AO-Mettre a jour une seule fois”
(AO Single Update.vi), pour écrire la tension sur les sorties. Lors des itérations suivantes, le
VI n'appelle que le VI “AO-Mettre a jour une seule fois” (AO Single Update.vi), évitant ainsi
une configuration inutile. Si vous n'appelez le VI “AO-Ecrire une mise a jour” (AO Write One
Update.vi) qu’une seule fois pour écrire une valeur unique pour chaque voie, ne cablez pas
I'entréeitération. Sa valeur par défaut égale andique au VI d’effectuer une configuration
avant d’'écrire les données.

Reportez-vous a I’Annexe Biapacités matérielles DA@our les gammes de données, les
limites de sortie et I'ordre de balayage disponibles sur votre périphérique DAQ.

Remarque

Le VI “AO-Ecrire une mise a jour” (AO Write One Update.vi) utilise un registre

a décalage non initialisé comme mémaoire locale pour ne pas oublier le taskiD
du groupe de voies lors des appels entre Vis. Habituellement, ce VI apparait a
un seul endroit de votre diagramme. Toutefois, si vous 'utilisez a plusieurs
endroits, les instances multiples du VI partagent le méme taskID. Tous les appels
a ce VI configurent ou écrivent des données pour ce méme groupe. Si vous
voulez utiliser ce VI a plusieurs endroits de votre diagramme et que chaque
instance a un taskID différent (par exemple, pour écrire des données avec deux
périphériques en méme temps), vous devez sauvegarder une copie de ce VI sous
un nouveau nom (par exemple, “AO-Ecrire une mise a jour R” [AO Write One
Update R.vi]) et rendez votre VI ré-entrant.
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Vis de sorties analogiques
avanceés

Ce chapitre contient des descriptions de références des VIs de sorties
analogiques avancés. Ces VIs constituent une interface avec le logiciel
NI-DAQ et la base des VIs de sorties analogiques intermédiaires, utilitaires
et simples.

Vous pouvez accéder a la paled@rties analogiques avancées
choisissanFonctions»Acquisition de données»Sorties analogiques»

Sorties analogiques avancéek’icne que vous devez sélectionner pour
accéder aux VIs de sorties analogiques avancés se trouve sur la rangée du
bas de la palettBorties analogiguescomme illustré ci-dessous.

IE Sorties analogiques |

] ] ] il
wutr T (| et P || aME BT | aHE PT
B+ (B9 @ o R

vt | | 5]y =1

(1] A0 A0 A0 [
CONFIG || WRITE || START 'w'nné CLEAR
e g b Vls de sortie
analogique avancés

A

b
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Chapitre 22 Vis de sorties analogiques avancés

Descriptions des Vis de sorties analogiques avancés

Les Vs de sorties analogiques avancés suivants sont disponibles.

AO0-Configurer un buffer (AO Buffer Config.vi)

Alloue de la mémoire pour un buffer de sorties analogiques. Si vous utilisez des interruptions,
vous pouvez allouer une série de buffers de sorties analogiques et les affecter a un groupe en
appelant le VI “AO-Configurer un buffer” (AO Buffer Config.vi) plusieurs fois. Chaque

buffer peut avoir sa propre taille. Si vous utilisez le mode DMA, vous ne pouvez allouer qu’'un
seul buffer.

Utilisez le numéro que vous affectez au buffer avec ce VI lorsque vous avez besoin de vous
référer a ce buffer avec d’autres VIs.

handle DSP (0] ———
tazk D Caontig tazk|D de sortie

lizte des voies [vide) =4 E & zortie de handle DSF

nb de mizes  jour [-1:auc... f e srhie d'erreur
entrée d'erreur [aucune)

mode d'allocation [0 aucune. ..
nurméra de buffer [-1:aucune. .

AO-Ecrire dans un buffer (AO Buffer Write.vi)

Ecrit des données de sorties analogiques dans des buffers créés par le VI “AO-Configurer un
buffer” (AO Buffer Config.vi).

limite temporelle [-1; zale...
données et mode compl. [auc. .. seseee—
tazk D W-te task ID de zortie
indices de voie [vide] = B b= progrezzion de la mize & jour

2%
dornnées mises & l'échells [... fIE% zortie d'emeur
entrée d'erreur [aucune] |
miode de regénération [0 au...
ruméro de buffer [-1: aucun...

Vous cablez les nouvelles données a générer sur I'une des trois edindedes en unités
physiques données binairesouhandle de mémoire DSPFLe VI recherche ces entrées dans

cet ordre pour le premier tableau d’une longueur supérieure a zéro. Puis le VI écrit les données
provenant de ce tableau dans le buffer de sortie. La longueur des tableanxées en

unités physiquesou dedonnées binaireglétermine le nombre de mises a jour que le VI
effectue. Shandle de mémoire DSPointe vers la source des donnégises a jour a écrire

doit indiquer combien de mises a jour le VI doit écrire. Lorsqu’aucune des données n’est
cablée, ce VI peut étre utile pour reporter des informations sur la progression de la mise a jour.
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Chapitre 22 Vis de sorties analogiques avancés

Le nombre total de mises a jour écrites dans un buffer avant le démarrage, peut étre inférieur
au nombre de mises a jour attribuées au buffer quand vous avez appelé le VI “AO-Configurer
un buffer” (AO Buffer Config.vi). LabVIEW ne génére alors que les mises a jour écrites dans
le buffer.

AO0-Configurer une horloge (AO Clock Config.vi)

Configure une horloge d’intervalle ou de mise a jour pour sorties analogiques.

gpécif. de la source d'horloge
mode de config. [0 aucune ..
fréq. complémentaire [aucur,., s——

tazk (D .flc'?-k tazkID de sortie
raméra de buffer [-1;aucune., "_'Tf{_?m Ba frén, réelement utilizées
=== anrtie d'erreur

harlage [0 aucune modif. ] f
entrée d'emreur [aucune)
impulzions par zec. [-1:auc...
zourze d'haorloge [ aucune

Reportez-vous a I’Annexe Biapacités matérielles DA@our connaitre les horloges
disponibles sur votre périphérique DAQ.

Vous pouvez exprimer des fréquences d’horloge de trois facoimapelsions par seconde
secondes par impulsiorou par les trois parameétres de temps réel. Le VI recherche ces
parameétres dans cet ordre et exprime les fréquences d’horloge sur le premier paramétre avec
une entrée valide céblée. Lorsque vous configurez une horloge de mise a jour, une impulsion
correspond a une mise a jour. Lorsque vous configurez I'horloge d’intervalle, une impulsion
correspond a un intervalle.

AO-Contrdler (AO Control.vi)

Démarre, interrompt, reprend et réinitialise les taches de sorties analogiques.

task [D Cordrol tazklD de sortie
code de contréle [0 démarrer] - 1 )
ligte d'activation [vide]fj zortie d'ereur
entrée d'erreur [aucune)

itérations [illirmitées]
izte des woies pause Tenr. ., wesasassocacd
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Chapitre 22 Vis de sorties analogiques avancés

AO-Configurer un groupe (AO Group Config.vi)

Affecte une liste de voies de sorties analogiques a un numéro de groupe et fournit le taskiD
que tous les autres Vls de sorties analogiques utilisent.

peEriphénique groT-:np tazk|D de zortie
groupe [0] - Y] L taille du grovupe
liste des voies [vid B e cotie

izte des voies [vi e]mﬁ“‘ gortie d'erreur

entrée d'emreur [aucune]

¥

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DAQ@our connaitre les voies de votre
périphérique DAQ disponibles.

AO0-Configurer un matériel (AO Hardware Config.vi)
Configure les limites (polarité et référence) et détermine si les données sur une voie sont
exprimées en volts ou milliampeéres, si vous utilisez des numéros de voies. Ce VI retourne
toujours les parametres réels pour toutes les voies du groupe.

task [D Elrd?!r tazklD de sortie
liste des woies [vide] _I—"'E 'ﬁnjf{f} config. matérielle actuslls
tpe de waie [aucune rmodif. ] ""ﬂ S— 2= sortie d'erreur

entrée d'emreur [aucune)

valeurs limites [aucune mod., semmmm—"

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our connaitre les gammes des
voies et les limites de sortie de votre périphérique DAQ disponibles.

A0-Parametre (AO Parameter.vi)

Reégle les divers parameétres associés a I'opération de sorties analogiques des périphériques
qui ne sont pas couverts par d’'autres VIs de sorties analogiques.

entrée-flattant
wvaleur d'entrée
e L e o pp—
tazk |0 d'entrée Faram tazk |0 de sartie
YOS =i,
nom de paraméte B
entrée d'emeur [aucune]

zortie d'ereur
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AO-Mettre a jour une seule fois (AO Single Update.vi)
Exécute une mise a jour immédiate des voies du groupe.

tazk |0 de zortie

tazk D Gingle
opcode [0 aucune modif. ] il—dﬁ%a\t_f

données mizes 4 l'échele ...
entrée d'emrewr [aucune]

données binaires [vide]

= tablzau binaire &crit

====2cmm enrtie d'erreur

AO0-Configurer un déclenchement et un fenétrage
(AO Trigger and Gate Config.vi) (Windows)

Configure les conditions de déclenchement et de fenétrage pour les opérations de sorties

analogiques sur des périphériques de Série E et 5411.

© National Instruments Corporation

tazk D Erlg B tazk|D de zortie
zource de décl ou fenétrag... g
condition de décl. ou fenét... =] sortie d'erreur
entrée d'erreur [aucune]
spécif. de source de décl, .
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Vis d’E/S numériques simples

Ce chapitre décrit les VIs qui exécutent des opérations d’E/S numériques
simples. Vous pouvez exécuter ces Vls a partir de la face-avant ou bien les
utiliser comme sous-VIs dans des applications de base.

Vous pouvez accéder aux VIs d’E/S numériques simples en choisissant la
paletteFonctions»Acquisition de données»E/S numériques

= E/S numériques |

bIG i |[0Ic nIG
LIME [[PORT [|LIME || PORT |<g ViIs d’E/S

{_ pon] .
numériques simples
(] [k ] DI [ ] [1}
COMFIG| | READ || wRITE || START "\l"u"l:ll'll:i:l
e | | B | aee | B

010 |[oro 1 LU
CLEAR [ E'u;:
nhis E 4 0

Les VIs d’E/S numériques simples se trouvent sur la rangée du haut de
la paletteE/S numériques Pour consulter des exemples sur la fagcon
d'utiliser ces Vls, ouvrez la bibliothegegamples\daqg\digital\

digital.llb

© National Instruments Corporation 23-1  Manuel de référence des Vs et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 23 Vls d’E/S numériques simples

Description des Vis d’E/S numériques simples

Les VIs d'E/S numériques simples suivants sont disponibles.

Lire une ligne numérique (Read from Digital Line.vi)
Lit I'état logique d’'une ligne numérique sur une voie numérique que vous configurez.

largeur de part (8] —
peériphérique Be état de la ligne
WOIE NLIMErqUE ~" B
ligne — =5

itération [Dntialization]

Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait vous donnant le choix entre arréter le
VI ou continuer I'exécution.

% Remarque Lorsque vous appelez ce VI sur un port d’E/S numériques qui fait partie d'un
8255 PPI et que votre terminal d'itération est laissé a 0, le 8255 PPI passe par
une phase de configuration, ou tous les ports d’'un méme circuit PPI sont mis a
I'état logique bas indépendamment de la direction. Toutefois, la direction des
données sur d'autres ports est maintenue. Pour éviter cet effet, connectez une
valeur différente de 0 au terminal d'itération une fois que vous avez configuré
les ports désirés.

Lire un port numérique (Read from Digital Port.vi)
Lit une voie numérique que vous configurez.

largeur de port (3] ————

.penphenque pLE pattern

YOI NUMErNgUE =" Eer
=

ik&ration [0 initialization]

Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait vous donnant le choix entre arréter le
VI ou continuer I'exécution.

Remarque Lorsque vous appelez ce VI sur un port d’'E/S numériques qui fait partie d’'un
8255 PPI et que votre terminal d'itération est laissé a 0, le 8255 PPI passe par
une phase de configuration, ou tous les ports d’'un méme circuit PPI sont mis a
I'état logique bas indépendamment de la direction. Pour éviter cet effet,
connectez une valeur différente de 0 au terminal d’itération une fois que vous
avez configuré les ports désirés.
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Ecrire sur une ligne numérique (Write to Digital Line.vi)
Reégle I'état logique d’une ligne numérique de sortie sur un état haut ou bas que vous
spécifiez.

largeur de part
périphérique

WOig ALIMErqUeE ~""""

ligne

itération [Xinitialization]

Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait vous donnant le choix entre arréter le
VI ou continuer I'exécution.

Remarque Lorsque vous appelez ce VI sur un port d'E/S numériques qui fait partie d’un
8255 PPI et que votre terminal d'itération est laissé a 0, le 8255 PPI passe par
une phase de configuration, ou tous les ports d’'un méme circuit PPI sont mis a
I'état logique bas indépendamment de la direction. Toutefois, la direction des
données sur d'autres ports est maintenue. Pour éviter cet effet, connectez une
valeur différente de 0 au terminal d’itération une fois que vous avez configuré
les ports désirés.

Ecrire sur un port numérique (Write to Digital Port.vi)
Sort un modéle numérique pour une voie numérique que vous spécifiez.

largeur de part [3)
peEniphérique
wole numengue ~ """ g -
pattern — ==

itération [T:initialization]

Si une erreur survient, une boite de dialogue apparait vous donnant le choix entre arréter le
VI ou continuer I'exécution.

Remarque Lorsque vous appelez ce VI sur un port d’'E/S numériques qui fait partie d’'un
8255 PPI et que votre terminal d'itération est laissé a 0, le 8255 PPI passe par
une phase de configuration, ou tous les ports d’'un méme circuit PPI sont mis a
I'état logique bas indépendamment de la direction. Toutefois, la direction des
données sur d’autres ports est maintenue. Pour éviter cet effet, connectez une
valeur différente de 0 au terminal d'itération une fois que vous avez configuré

les ports désirés.
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Vis d’E/S numériques
intermédiaires

Ce chapitre décrit les VIs d’'E/S numériques intermédiaires. Ces Vs sont
des solutions simples a des problémes numériques classiques.

Par exemple, le VI “DIO-Lire et écrire une fois” (DIO Single
Read/Write.vi) est une solution simple pour des lectures et des écritures
numériques non bufférisées. Le VI “DIO-Lire/écrire une fois” (DIO Single
Read/Write.vi) fonctionne avec n'importe quel périphérique doté de ports
numériques.

Vous combinez les autres VIs “DIO-Configurer” (DIO Config.vi),
“DIO-Démarrer” (DIO Start.vi), “DIO-Lire” (DIO Read.vi), “DIO-Ecrire”
(DIO Write.vi), “DIO-Attendre” (DIO Wait.vi) et “DIO-Réinitialiser”

(DIO Clear.vi) pour construire des applications plus exigeantes utilisant des
lectures et des écritures bufférisées. Votre périphérique doit supporter le
handshaking pour utiliser ces Vis.

Tous les VIs décrits dans ce chapitre sont construits a partir de la couche de
blocs de construction fondamentale, les VIs de niveau avancé.

Vous pouvez accéder aux VIs d’E/S numériques intermédiaires en
choisissant la paletfeonctions»Acquisition de données»E/S
numériques Les VlIs d’E/S numériques intermédiaires sont les Vls des
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deuxiéme et troisiéme rangées de la paetBNumériques comme
illustré ci-dessous.

Toa] . -
= E/S numériques |
0DIG 0DIG 0DIG 0DIG
LIME FORT LIME PORT
B | (BB B
] ric |[ DI ] [ VIs d’E/S numériques
EE'E.F REE EITE ST,E,R :"'_?IE:. Bl intermédiaires
J1.|1.|1.r J'I.I1.I J'LI'I.I' nru1.r =
[qn] DIo 1 ADU
cLeAr || R Ee,
L] =sl |

Gestion d’erreurs

Dans les Vis d’entrées/sorties numériques intermédiaires de LabVIEW, la
gestion d’erreurs est simplifiée. Chaque VI de niveau intermédiaire
comporte un cluster d’entréatrée d’erreur et un cluster de sortsortie
d’erreur . Les clusters comprennent un booléen qui indique la présence
d'une erreur, le code d’erreur et le nom du VI qui a retolenéeur. Si

entrée d’erreur indique une erreur, le VI transmes informations vers le
clustersortie d’erreur et arréte I'exécution.

Remarque Les VIs DIO-Réinitialiser sont une exception a cette régle ; en effet, ces Vls
réinitialisent toujours I'acquisition méme si le clustemtrée d’'erreur indique

une erreur.

Quand vous utilisez n’importe quel VI d’E/S numériques intermédiaires
dans une boucle While, vous devez arréter la boucle si le bagikitaiu
clustersortie d’erreur indique Vrai {RUE). Si vous cablez le cluster
d’erreur sur le VI “Gestionnaire général d’erreurs” (General Error
Handler.vi), le VI déchiffre I'information d’erreur et vous décrit I'erreur.

Le VI Gestionnaire général d’erreurs se trouve dramtions»Utilitaires
dans LabVIEW. Pour plus d’informations sur ce VI, reportez-vous au
chapitre 10Fonctions de temps, de dialogue et d’erreurs
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Descriptions des Vis d’E/S numériques intermédiaires

Les VIs d’E/S numériques intermédiaires suivants sont disponibles.

DIO-Réinitialiser (DIO Clear.vi)
Appelle le VI “Contréler un buffer de groupe numérique” (Digital Group Buffer Control.vi)
pour arréter un transfert et réinitialiser le groupe.

tazk |0 d'entrée cLERR tazklD de zortie
entrée d'erreur [aucune] s zortie d'ermeur

DI0-Configurer (D10 Config.vi)

Le VI “DIO-Configurer” (DIO Config.vi) appelle le VI “Configurer un groupe numérique”
(Digital Group Config.vi), pour assigner une liste de ports au groupe, établir la direction du
groupe et créer uiaskiD. Le VI appelle ensuite le VI “Configurer un mode numérique”
(Digital Mode Config.vi) pour établir les paramétres du handshaking, qui n’affectent que
I'opération des périphériques DIO-32. Finalement, le VI appelle le VI “Configurer un buffer
numérique” (Digital Buffer Config.vi) pour allouer un buffer afin de retenir les balayages
pendant leur lecture ou pour permettre I'écriture de mises a jour.

nb de balayp. /mizes & jour
périphénqLe L tazk|D

—
groupe — _
lizte des partz mgnm L= sortie: d'ereur

direction du groupe
entrée d'erreur [aucune] ===
paramétres du mode handzhaking s

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our connaitre les ports et les
directions disponibles sur votre périphérique DAQ.

DIO-Lire (DIO Read.vi)

Appelle le VI “Lire un buffer numérique” (Digital Buffer Read.vi) pour lire les données
provenant du buffer de transfert interne et retourne les données lugmttans.

balayages restantz
normbre [u
task |0 d'entrée [T tazklD de sortie

e READ :
nombre de balayages 4 lire j_ sl L données du port
=

lirmite temp. e s [aucune m... mr nru EL_, récupération teminge
entrée d'erreur [aucune] zortie d'erreur
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DI0-Lire/écrire une fois (DIO Single Read/Write.vi)

Lit ou écrit des données numériques sur les voies numériques spécifiées dans la liste des voies
numeériques. Ce VI configure et transfére des données une fois. Quand vous utilisez ce VI
dans une boucle, céblez le terminatédation de la boucle a I'entré&ration pour que la
configuration n’ait lieu qu’une fois.

normbre & lire

pEnphénque DI0 1 balapages lus
. Rl L

liste de vaoies numénques == Iipian niombre transfére
direction du groupe J_= =5 % dizponibilité
code d'opération zortie d'ereur
entrée d'erreur [aucune)
miges & jour & écrire
lirmite tempaorelle [1 zec)
itération [O:initializer]

DI0-Démarrer (DIO Start.vi)

Démarre une opération d’E/S numériques bufférisée. Ce VI appelle le VI “Configurer une
horloge numérique” (Digital Clock Config.vi) pour régler la fréquence d’horloge si I'horloge
interne émet les sighaux de handshaking, puis démarre le transfert des données en appelant le
VI “Contr6ler un buffer numérique” (Digital Buffer Control.vi).

tazklD d'entrée
nombre de balavages/mizes a...

(o] i )
zource de handshaking E‘”‘” zortie d'ermeur

2 tazk |0 de zortie

-

fréquence d'haorloge
entrée d'emreur [aucune]

DI0-Attendre (DIO Wait.vi)

Attend I'achévement des opérations de sorties ou d’entrées numériques bufférisées. Pour
I'entrée, le VI détecte I'achevement quand I'état d’acquisition retourné par le VI “Lire un
buffer numérique” (Digital Buffer Read.vi) finit avec ou sans données non traitées. Pour la
sortie, le VI détecte I'achévement lorsque l'indicagémération terminéedu VI

“DIO-Ecrire” (DIO Write.vi) indique Vrai TRUE).

tazk |0 d'entrée tazkID de zartie

DI
WRIT

direction o

. o B+ .

werifier tautes lez M omill... f B gorhie d'ereur
entrée d'erreur [aucune]

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our connaitre les modes de
handshaking disponibles sur votre périphérique DAQ.

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW — 24-4 © MNational Instruments Corporation



DI0-Ecrire (DIO Write.vi)

Chapitre 24 Vs d’E/S numériques intermédiaires

Appelle le VI “Ecrire dans un buffer numérique” (Digital Buffer Write.vi) pour écrire dans le

buffer de transfert interne.

(Macintosh) Remplissez le buffer de données avant d'utiliser le VI “DIO-Démarrer” (DIO
Start.vi) pour commencer I'opération de sortie numérique. Appelez le VI “DIO-Ecrire” (DIO
Write.vi) aprés le début du transfert pour récupérer les informations d’état.

tazklD d'entrée
données numériques

DI
WRITE
Enns

............ .

lirmite temporelle en zec [a...
pozition d'écriture
entrée d'emreur [aucune]

L]

tazk |0 de zortie
itérations du buffer
génération terminge
zortie d'erreur
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Vis d’E/S numériques avancés

Ce chapitre décrit les VIs d’E/S numériques avancés, qui incluent les Vls
de groupes et de ports numériques.Vous pouvez utiliser les Vis de ports
numeériques pour des lectures et des écritures immédiates sur des ports et
des lignes numériques. Les VIs de groupe numérique sont en général
utilisés pour des E/S séquencées, immédiates ou utilisant le mode
handshaking pour des ports multiples. Ces VIs constituent une interface
avec le logiciel NI-DAQ et le fondement des VIs d’'E/S numériques simples
et intermédiaires.

Pour accéder a la palef#S numériques avancéesélectionnez
Fonctions»Acquisition de données»E/S numériques»E/S numériques
avancéesl'icbne que vous devez sélectionner pour accéder aux VIs
d’E/S numériques avancées se trouve sur le rang du bas de la palette
E/S numériques comme illustré ci-dessous.

Il EZS numériques |

DI DI DI DI
LIME FORT LIME PORT

il
B | (BB B
0I0 [ {x] OId 0I0

confiz|| READ || wRiTE || sTaRT || whiT

]| ]| =t P P

o0 |[oIo 1 El'“"-' [
C';Ef‘ Rl " Vs o’E/S numériques avancés
R[S
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Descriptions des Vis de port numérique

Les VlIs de port numérique n’effectuent que des lectures et des écritures numériques
immédiates.

DI0-Configurer un port (DIO Port Config.vi)

Etablit une configuration de voie numérique. Vous pouvez utilisasidD que ce VI
retourne uniquement dans les VIs de port numérique.

péniphérique I:F'-:-r;t tazk |0 de sortie
wilE AUMENgLE oL} o
2 zortie d'ermeur

largeur de part f
entrée d'emreur [aucune)
direction des anes

Reportez-vous a I’Annexe,Eapacités matérielles DA@our connaitre les ports et les
directions disponibles sur votre périphérique DAQ.

DI0-Lire un port (DIO Port Read.vi)

Lit la voie numérique identifiée partaskiD et retourne le modéle lu dapattern.

task D Eor; tazklD de zortie
mazgue de ligne - ,.,,.,,.,, L pattern
entrée d'emreur [aucune] === =%c= gqljg

DI0-Ecrire sur un port (DIO Port Write.vi)

Ecrit la valeur dipattern dans le port identifié par taskID.

tazk 1D Port tazskID de sortie
pattern |-:-|:::-| i
masgue de ligne f zortie

entrée d'emreur [aucune]

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW — 25-2 © MNational Instruments Corporation
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Descriptions des Vis de groupes numeriques

Les Vs de groupes numériques effectuent des E/S numériques séquencées, immédiates ou
utilisant le mode handshaking.

Configurer un buffer numérique (Digital Buffer Config.vi)
Alloue de la mémoire pour un buffer de sortie ou d’entrée numérique.

tazk D Buffc tazkID de sortie
_—Config

nb de balay. /mizesz & jour etalEhal
made d'allacation -

entrée d'emrewr [aucune]

zortie

Contrdler un buffer numérique (Digital Buffer Control.vi)
Démarre une opération de sortie ou d’entrée.

nb min de balay/mizes & jou...
tazk D Buffar tazklD de sortie
code de contréle —'_l_:;',:;"t".ﬁ:
nb min de balaw/mizes & jou... mﬂ“‘ =
entrée d'emrewr [aucune]
ecraz frégénsg. des données

gortie

Lire un buffer numérique (Digital Buffer Read.vi)
Retourne les données d’entrées numériques situées dans le buffer de données interne.

tazk D Bufier tazkID de sartie

nombre & lire igﬂmm'?‘fm—'iﬂ position des repéres
=

pozition de lecture | rornbre L
lirite temporelle E E données du port
entrée d'emreur [aucune) gortie d'ermeur

balavages restants
Ecrire un buffer numérique (Digital Buffer Write.vi)
Ecrit les données de sortie numérique dans le buffer créé par le VI “Configurer un buffer
numérique” (Digital Buffer Config.vi). L'écriture commence toujours a partir d’'un repére
d'écriture. Apres une écriture, le repéere d’écriture pointe vers la donnée (ou mise a jour) qui
suit la derniére mise a jour écrite.

tazk |0 Buffer tazkID de sortie

- .- Wpite . . .

df‘””E'E_’S_ MUMENGUES I 1= progreszion de la mize & jour

pozition d'écriture mﬂ“‘ = 2ot d'erreur

entrée d'emreur [aucune]
lirnite temporelle ———
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(Macintosh) Remplissez le buffer de données avant d'utiliser le VI “Contréler un buffer
numérique” (Digital Buffer Control.vi) pour commencer I'opération de sortie numérique.
Vous pouvez appeler le VI “Ecrire un buffer numérique” (Digital Buffer Write.vi) apres le
début du transfert pour récupérer des informations d'état.

Le nombre total de mises a jour écrites dans un buffer avant de commencer l'opération, peut
étre inférieur au nombre de mises a jour que vous avez allouées pour le buffer quand vous avez
appelé le VI “Configurer un buffer numérique” (Digital Buffer Config.vi). Le VI ne génere

alors que les mises a jour écrites dans le buffer.

Configurer une horloge numérique (Digital Clock Config.vi)
Configure un périphérique DIO-32 pour émettre des signaux de handshaking basés sur la
sortie d’'une horloge pour E/S numériques séquencées.

zpécif. de frég. dhorloge ...

mode de config. ————

tagk D Clock tazk |0 de zorte
1 Nty
source dharloge - 10/ H infarmatiors d'harloge

fréquence d'horloge —l_r‘ b= zortie d'erreur

entrée d'erreur [aucune]
rode de fenétrage

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our connaitre les horloges
disponibles sur votre périphérique DAQ.

L'exemple suivant illustre la fagon d'utiliser les trois parametres de base de temps pour
spécifier une fréquence d’horloge. Supposez que ces paramétres ont les réglages suivants :

source de base de temps : 1
signal de base de temps : 1 000 000,0 Hz
séparateur de base de temps : 25

Dans ce cas, la fréquence d’'impulsions par seconde est 1 000 000,0 divisé par 25, donc
LabVIEW met a jour le groupe numérique 40 000 fois par seconde.

Configurer un groupe numérique (Digital Group Config.vi)
Définit un groupe de sortie ou d’entrée numérique. Vous ne pouvez utiltaskl® que ce
VI retourne que dans les VIs de groupes numériques.

pEnphénque Group tazk 1D de zortie
Config E
groupe = olEli L taille de groupe

lizte de woies numénques wach r‘
entrée d'erreur [aucune]
direction du groupe

““Ll: handzhaking
zortie d'ereur
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Chapitre 25 Vls d’E/S numériques avancés

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our connaitre les ports et les
directions disponibles sur votre périphérique DAQ.

7 Remarque La méme voie numérique ne peut pas appartenir & deux groupes différents. Si
vous configurez un groupe pour utiliser une voie numeérique spécifiée, cette voie
numérique ne doit pas étre déja définie dans un autre groupe ; sinon, une erreur
est générée.

Les cartes MIO (sauf I'AT-MIO-16D et 'AT-MIO-16DE-10), ainsi que les périphériques
NB-TIO-10, LPM, DAQCard-500, 516, DAQCard-700, PC-TIO-10, AO-2DC,

PC-OPDIO-16 et AT-AO-6/10, ne permettent pas le handshaking. Les VIs de ports
numeériques sont mieux appropriés pour ces périphériques. Le handshaking n’est pas permis
si laliste de voies numériquegst composée de noms de voies. LAT-MIO-16D et le
AT-MIO-16DE-10 ne permettent pas le handshaking ksta de voies numériquegnclut

les ports 0, 1 et/ou 4. Les périphériques DIO-96 ne permettent pas le handshakistgsi la

de voies numériquesnclut les ports 2, 5, 8, et/ou 11. Les périphériques DIO-24, Lab et Série
1200 ne permettent pas le handsahking kstia de voies numériquednclut le port 2. Le

DIO-32F permet le handshaking pour les configurations suivantes uniquement :

e Un groupe contenant n’importe quel port
* Un groupe contenant les ports O et 1, ou les ports 2 et 3, dans cet ordre
e Un groupe contenant les ports 0, 1, 2 et 3, dans cet ordre

Configurer un mode numérique (Digital Mode Config.vi)
Configure les caractéristiques du handshaking pour les périphériques DIO-32.

polarité requize
délai de modif. acknowledge
rade de modif. acknowledge

tazk (D I:rfl-:--:fg:_ tazkID de zortie
mode de zignal - onatdl |
raode de front i gortie d'emeur

entrée d'emrewr [aucune]
polanté acknowledge
riode double buffer rmatériel

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our connaitre les modes de
handshaking disponibles sur votre périphérique DAQ.
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Chapitre 25 Vls d’E/S numériques avancés

DI0-Parameétre (DIO Parameter.vi)
Configure et récupére les parametres divers associés a des sorties et entrées numériques qui
ne sont pas configurées par d’autres Vls DIO.

entrée-flotkant
waleur d'entrée
hDDléEn'EntréE ._
tazk |0 d'entrée Faram tazk |0 de zortie
OIS (EA L =11 Eoy)
opération J_ = zortie d'erreur
nom de parametre |— zortie-flottant
entrée d'ereur [aucune) waleur de zarkie

............................ hDDléEﬂ'SDrtiE

Le tableau 25-1 liste les parameétres spécifiques de périphérique et les gammes autorisées pour
périphériques.

Tableau 25-1. Paramétres et valeurs autorisées spécifiques aux périphériques

Valeurs | Valeurs

Périphé- Nom du Réglage | Entrée/sortie | autori- par
rique parametre | Support | possible a utiliser sées défaut
VXI-DI 0: Entrée port par oui voies, flottant | Numéri- | Numéri-
0-128 Seuil entrée interne, que/Ana-| que/Ana-

logique de flottant logique logique
port externe
DAQ-DI | 1: Echange | par oui taskID Arrét, Numéri-
0-653 ACK/Req groupe interne, Marche | que/Ana-
(DIO- valeur logique
32HS) interne,
valeur externe
2: Inverser | par oui taskID Arrét, Numéri-
horloge groupe interne, Marche | que/Ana-
valeur logique
interne,

valeur externe

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW — 25-6 © MNational Instruments Corporation
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Lire une seule valeur numérique (Digital Single Read.vi)

Lit les voies numériques appartenant au groupe identifitapllD et retourne les
patterns lus.

tableau dindices

tazk D Gr-ou tazk 1D de zortie
Roa i

opicode atternz lus
nu:uml:unal:| & lire flm— mi Este de patterns
entrée d'erreur [aucune] zortie d'ereur

[irnite temparelle dizpanibilité

Ecrire une seule valeur numérique (Digital Single Write.vi)

Ecrit les données diableau de patternsdans les voies numériques appartenant au groupe
identifié partaskID.

tableau dindices ————
tazk D ﬁqulilp tazk |0 de zortie
opcode M L patterns écrits
lizte de pattermnsz f = % dizponibilité
entrée d'emeur [aucune] gortie d'ermeur
lirnite temporelle

Configurer un déclenchement numérique (Digital Trigger Config.vi)
Configure la condition de déclenchement pour démarrer et/ou arréter une opération de
génération de modéle numérique. Ce VI n'est valable que si le paramétce du
handshakingdu VI “Configurer une horloge numérique” (Digital Clock Config.vi) est réglé
sur 1 ou 4 (génération de modeéle externe ou interne avec horloge externe).

spécification de déclench. ...
tagk [D Trigger tazk |0 de zortie
wpe de déclenchement [0: a... Gantia )
rode [ aucune modif.] "2 sortie d'ameur

entrée d'erreur [aucune)
zource de déclenchement [ay. . moommme

condition de déclench. [0: ..

© National Instruments Corporation 25-7  Manuel de référence des Vs et des fonctions de LabVIEW



Vis Compteurs simples

Ce VI décrit les VIs qui exécutent des opérations de comptage simples.
Vous pouvez exécuter ces Vls a partir de la face-avant ou les utiliser
comme des sous-VIs dans des applications de base.

Vous pouvez accéder aux VIs Compteurs simples en choisissant
Fonctions»Acquisition de données»Compteurdes VIs Compteurs
simples se trouvent sur la rangée du haut de la p&lettgteurs.

I Compteurs E |

VIs compteurs
simples

Ce chapitre décrit les VlIs de haut niveau pour les compteurs de
programmation des périphériques MIO, TIO et ceux dotés des circuits de
compteur/timer DAQ-STC ou Am9513. Ces Vls appellent les Vls
Compteurs intermédiaires pour générer une impulsion seule TTL avec
retard, une série d'impulsions finie ou continue et pour mesurer la
fréquence, la largeur d'impulsion ou la période d'un signal TTL.

Remarque Ces VIs ne fonctionnent pas avec les périphériques des séries 1200 et Lab,
DAQCard, et ceux dotés du circuit 8253/54. Utilisez la commande de niveau
intermédiaire ICTR pour ces périphériques. Reportez-vous au chapitre/2y,
Compteurs intermédiairepour plus d’'informations sur le VI “ICTR-
Contrdler” (ICTR Control.vi).

Certains de ces Vs utilisent d’autres compteurs en plus de celui spécifié.
Dans ce cas, un compteur logiquement adjacent est choisi, puis appelé
compteur+21lorsqu’il est le compteur adjacent logiquement le plus haut et
compteur—1lorsqu’il est le compteur adjacent logiquement le plus bas.
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Dans le cas d’'un périphérique doté du circuit Am9513, si le compteur est 1,
alorscompteur+1 est compteur 2 eompteur—1est compteur 5.

Voir les VIs Compteurs adjacents décrits au chapitr& B7Compteurs
intermédiaires pour plus d’informations.

Pour des exemples sur la méthode d'utilisation des VIs Compteurs simples,
consultez les bibliotheques d’exemples situées dans le répertoire
examples\daqg\counter

Description des Vis Compteurs simples

Les VIs Compteurs simples suivants sont disponibles.

Compter des événements ou un temps (Count Events or Time.vi)
Configure un ou deux compteurs pour compter les événements externes ou du temps écoulé.
Un événement externe est un signal de transition bas ou haut sur la broche SOURCE spécifiée
du compteur.

front zource [montant: 0]
gource d'évén. /base de tps .
peEriphénique Pty décompte
compteur = L zec. depuiz le démarage
taille du comptewur [16/24-b... zec. depuis dermier appel

démarrer/redémarrer [F: nion]
ztap [F: non

Pour décompter des événements, régterce d’événements/base de tempar 0,0 et

connectez le signal que vous voulez décompter sur la broche SOURCE du compteur. Pour
décompter du temps, réglez cette commande sur la fréquence de la base de temps que vous
voulez utiliser.

Générer une impulsion retardée (Generate Delayed Pulse.vi)
Configure et démarre un compteur pour générer une impulsion unique avec la largeur
d’'impulsion et le retard spécifiés sur la broche OUT du compteur. Une impulsion unique
consiste en une phase de retard (phase 1), suivie d’'une phase d’'impulsion (phase 2) puis d’'un
retour a la phase 1. Si une base de temps interne est choisie, le VI sélectionne la base de temps
avec la résolution la plus haute pour que le compteur réalise les caractéristiques désirées. Si
un signal de base de temps externe est choisi, l'utilisateur indique le retard et la largeur en
nombre de périodes de ce signal. Exécute le VI “Démarrer un compteur” (Counter Start.vi)
avec le taskID de ce VI pour générer une autre impulsion. Eventuellement, vous pouvez
fenétrer ou déclencher I'impulsion par un signal sur la broche GATE du compteur.
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zournce de baze de tpz [ink:0]
mode de fenétrage [aucun:l] ———

periphérique PULSE [tazklD]
compteur = ! Y [ retard réel [z ou cycles] |
polanté dimpulzion [haute: 0] G - [largewr réelle [z ou cpcles]]
retard d'impulzion [z ou cy...

largeur d'impulzion [z oup...

Générer un train d’impulsions (Generate Pulse Train.vi)

Configure le compteur spécifié pour générer une série continue d’'impulsions sur la broche
OUT du compteur, ou pour générer une série d’'impulsions de longueur finie en utilisant le
compteur spécifié et un compteur adjacent. Le signal a la fréquence, le facteur d'utilisation et
la polarité prescrits. Chaque cycle de la série d'impulsions consiste en une phase de retard
(phase 1) suivie d’'une phase d'impulsion (phase 2).

mode de fenétrage [aucun: ] —————
polarite dimpulzion (haute: 0] ———
peEriphénique ?Hh?ﬁ - Etastlg ;Iu n:u:umpteur]”
compteur = - kaz U compleur-
nombre dimpulzions [cont:0] I "‘"’""ijm'am parameétres réelz
fréquence [Hz] Q

facteur d'ukilization [0.5]

Ce VI n'utilise que lecompteur spécifié pour générer une impulsion continue. Pour une
impulsion de longueur finie, le VI utilise égalemeampteur—1pour générer une impulsion

a retard minimum pour le fenétrageatenpteur. Pour générer une autre série d'impulsions,
exécutez le VI “Démarrer un compteur” (Counter Start.vi) intermédiaire aveaskd®

fournis par ce VI. Pour arréter une série d’'impulsions continue, exécutez le VI intermédiaire
“Arréter le compteur” (Counter Stop.vi) ou exécutez ce compteur a nouveau pour générer une
impulsion courte. Vous devez cébler extérieurement la broche Oddndpteur—1a la

broche GATE dicompteur pour une impulsion de longueur finie. Eventuellement, vous
pouvez fenétrer ou déclencher le début de la série par un signal sur la broche GATE du
compteur—1

Remarque Un train d’'impulsions consiste en une série d'impulsions retardées, dans
laguelle la phase 1 ou la premiére phase de chaque impulsion est I'état inactif
de la sortie (bas pour une impulsion haute) et la phase 2 de la seconde phase est
l'impulsion elle-méme.

Mesurer une fréquence (Measure Frequency.vi)
Mesure la fréquence d'un signal TTL sur la broche SOURCE du compteur spécifié en
comptant les fronts positifs du signal pendant une période de temps spécifiée. En plus de cette
connexion, vous devez cabler la broche GATE du compteur a la broche @dmpteur—1
Ce VIl est utile pour les signaux de fréquence relativement haute quand plusieurs périodes du
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signal se produisent pendant la période de séquencement. Utilisez le VI “Mesurer une largeur
d’'impulsion ou une période” (Measure Pulse Width or Period.vi) pour les signaux de
fréquence relativement basse. N'oubliez pas que période (s)= 1/fréquence (Hz).

mode fenét. du compteur -1 .. 1 [paramétres réels)
peEriphérique FREQ fréquence [Hz]
cormpteur = i, “wglide 7
largeur de fenéhrage [z) R autres états
taille du compteur [(16/24-b... Q
retard de fenétre maxirmunm |...

Ce VI configurecompteur etcompteur+1 (en option sur Am9513) spécifiés comme des
compteurs destinés a décompter les fronts montants du signal sur la broche SOURCE du
compteur. Le VI configure égalemesampteur—1pour générer une impulsion a retard
minimum pour fenétrer le compteur d’événements, démarre le compteur d’événements puis
le compteur de fenétrage, attend la période de fenétrage escomptée puis lit le compteur de
fenétrage jusqu’a ce que son état de sortie soit bas. Ensuite, le VI it le compteur
d'événements, calcule la fréquence du sigmainbre d’événements/largeur d’impulsion

de fenétrage réell@ et arréte les compteurs. Eventuellement, vous pouvez fenétrer ou
déclencher I'opération par un signal sur la broche GATEoshopteur—L1

Mesurer une largeur d’impulsion ou une période (Measure Pulse Width

or Period.vi)
Mesure la largeur d’impulsion (durée pendant laquelle un signal est haut ou bas) ou la période
(temps écoulé entre les fronts descendants ou adjacents) d’'un signal TTL connecté a la broche
GATE du compteur. La méthode utilisée fenétre une horloge de base de temps interne avec le
signal mesuré. Ce VI est utile pour mesurer la période ou la fréquence (1/période) de signaux
de fréquence relativement basse lorsque plusieurs périodes de base de temps se produisent
pendant le fenétrage. Utilisez le VI “Mesurer une fréquence” (Measure Frequency.vi) pour
mesurer la période ou la fréquence de signaux de fréquence relativement haute.

lirite temparels [caloulée. .. | décomphe
peénphérnique e largeur dimpulsion/pénode. .
compelr = LTI | . = walide?
twpe de mesure [largeur d... I E Lo débordement du compeur 7
baze de temps [100 kHz] hiors délai?

Ce VI s’exécute jusqu’a ce qu’une mesure validgjraeout ou un débordement de

compteur se produise. Une mesure valide existe lorsifisempte> 4 sans débordement de
compteur. Si uniébordement de compteuise produit, diminuez lease de tempsSi vous
démarrez une largeur d’'impulsion pendant la phase que vous voulez mesurer, vous obtenez
une mesure basse incorrecte. Assurez-vous donc que I'impulsion ne se produise pas avant le
démarrage daompteur. Cette restriction ne s’applique pas aux mesures de périodes.
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Ce chapitre décrit les VIs Compteurs intermédiaires que vous pouvez
utiliser sur les périphériques MIO, TIO et ceux dotés de circuits de
compteur DAQ-STC ou Am9513. Ces VIs appellent les VIs Compteurs
avancés pour configurer les compteurs propres aux opérations communes
et pour démarrer, lire et arréter les compteurs. Vous pouvez configurer ces
VIs pour générer des impulsions uniques ou des séries d'impulsions
continues, pour compter des événements et du temps écoulé, pour diviser
un signal et pour mesurer une largeur d’'impulsion ou une période. Les VIs
Compteurs simples appellent les VIs Compteurs intermédiaires pour
plusieurs opérations de génération d'impulsion, de décompte et de mesure.

Ce chapitre décrit également le VI “ICTR-Contréle” (ICTR Control.vi) que
vous pouvez utiliser avec les périphériques des séries 1200 et Lab, et les
périphériques PC-LPM qui sont dotés du circuit compteur/timer.

Vous pouvez accéder aux VIs Compteurs intermédiaires en choisissant
Fonctions»Acquisition de données»Compteurs»Compteurs
intermédiaires. Les VIs Compteurs intermédiaires se trouvent sur la
deuxieme rangée de la palgftempteurs, comme illustré ci-dessous.

= Compteurs |
=T o =]
s e e
ﬁ - |_|LILI el .‘*_.‘-'n‘-'h‘". ERID
E"ET » ggu »
M

VIs compteurs intermédiaires
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Gestion d’erreurs

Dans les Vls d’entrées/sorties intermédiaires de LabVIEW, la gestion
d’erreur est simplifiée. Chaque VI de niveau intermédiaire comporte un
cluster d’entréentrée d’erreur et un cluster de sortsortie d’erreur. Les
clusters comprennent un booléen qui indique la présence ou non d’'une
erreur, le code d’erreur et le nom du VI qui a retollieréeur. Sientrée
d’erreur indique une erreur, le VI transimes informations au cluster
sortie d’erreur et arréte I'exécution.

Quand vous utilisez n’importe quel VI Compteur intermédiaire dans une
boucle While, vous devez arréter la boucle si le boddéemans le cluster
sortie d’erreur indique Vrai {RUB. Si vous cablez le cluster d’erreur sur
le VI “Gestionnaire général d’erreurs” (General Error Handler.vi), le VI
déchiffre I'information d’erreur et vous décrit I'erreur.

Le VI “Gestionnaire général d’erreurs” (General Error Handler.vi) se
trouve dans la paletteonctions»Utilitaires de LabVIEW. Pour plus
d’'informations sur ce VI, reportez-vous a vattanuel de I'utilisateur
LabVIEW

Description des Vis Compteurs intermédiaires

Les VIs Compteurs intermédiaires disponibles sont les suivants.

Compteurs adjacents (Adjacent Counters.vi)

Identifie les compteurs directement adjacents a un compteur spécifié d’'un périphérique MIO
ou TIO. Il retourne également la taille du compteur (nombre de bits) et les bases de temps.

baszes de temps
prmennnnnnn COMphELT
périphérique >

L compleur+1
campteur [1"] = *15 %+ ke compteur+1
conpleur B CATC Ry

—l_ compteur-1

compteur-1
compteur
taille du compteur [bitz]

-

Les périphériques dotés du circuit Am9513 ont un ou deux ensembles de cing compteurs
16 bits (1-5, 6-10) pouvant étre connectés d'une facon circulaire. Par exemple, le compteur
supérieur suivant le compteur 1 (appedénpteur+1) est 2 et le compteur immédiatement
inférieur (appel&€ompteur-1) est 5.
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Configurer un générateur continu d’impulsions
(Continuous Pulse Generator Config.vi)
Configure un compteur pour générer une série d'impulsions TTL sur sa broche OUT.

mode de fenétrage [aucunc ] ———
pénphérngue

tazklD
compkeur = ) [fréquence réelle [Hz]]
polarnité dirmpulzion (haute. . [ pefitunt 1 [facteur dutiisation réel]
entrée d'erreur [aucune] zortie d'ereur
fréquence [Hz]
facteur d'utilization [0.5]

FULSE
COHFIG L

Le signal est créé en décrémentant le compteur deux fois pour chaque impulsion, d’abord
pour le retard de I'impulsion (phase 1) puis, pour I'impulsion elle-méme (phase 2). Le VI
sélectionne la base de temps a résolution la plus haute pour obtenir les caractéristiques
désirées. Eventuellement, vous pouvez fenétrer ou déclencher I'opération par un signal sur la
broche GATE du compteur. Appelez le VI “Démarrer un compteur” (Counter Start.vi) pour
démarrer la série d’impulsions ou pour la valider par un fenétrage.

Lire un compteur (Counter Read.vi)
Lit le compteur ou les compteurs identifiés fmakiD.

tazkID Eoun;h tazk|D
[lizte des compteurs] =8 o décomphe
entrée d'emreur [aucune) ==F“‘ débardement?

zortie d'erreur

Le VI est congu pour lire un compteur ou deux compteurs concaténés d’un circuit de
compteur Am9513 ou pour lire le compteur d’un circuit DAQ-STC.

Démarrer un compteur (Counter Start.vi)
Démarre les compteurs identifiés paskID.

tazklD Counter tazklD
[lizte des compteurs] o ‘11?3

entrée d'erreur [aucuneg] ===

zortie d'erreur
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Arréter un compteur (Counter Stop.vi)
Arréte une opération de décompte, immédiatement ou sous condition, sur une erreur d’entrée.

taskiD Comter taskiD
entrée d'emeur [aucune] =i | zortie d'ereur

quand a”éter I'malnt'l"l

Configurer un générateur d’impulsions retardées
(Delayed Pulse Generator Config.vi)
Configure un compteur pour générer une impulsion TTL a retard unique sur sa broche OUT.

zource de baze de temps [in...
mode de fenétrage [aucun 0] ———
pénphEngue PLLSE tazkiD
compleur = Tl L [retard réel [z ou cycles]]
polarité d'impulzion [haute. .. =l i [largeur réelle (= ou cpcles])
entrée d'errewr [aucune] zortie d'erreur
retard d'irpulzion (5 au cy...
largeur dimpulsion [z ou c...

Le signal est créé en décrémentamompteur deux fois pour chaque impulsion, d’abord

pour le retard de I'impulsion (phase 1) puis, pour I'impulsion elle-méme (phase 2). Si une
base de temps est choisie, le VI sélectionne la base de temps a résolution la plus haute pour
que lecompteur accomplisse les caractéristiques désirées. Si un signal de base de temps
externe est choisi, I'utilisateur désigne le retard et la largeur en spécifiant le nombre de
périodes de ce signal. Eventuellement, vous pouvez fenétrer ou déclencher I'opération par un
signal sur la broche GATE du compteur. Appelez le VI “Démarrer un compteur” (Counter
Start.vi) pour démarrer I'impulsion ou la valider par un fenétrage.

Configurer un compteur descendant ou diviseur (Down Counter or Divider Config.vi)
Configure lecompteur spécifié pour décompter ou diviser un signal sur la broche SOURCE
du compteur ou sur un signal de base de temps interne en utilisant une valeur de décompte
appelédiviseur de base de tempsl en résulte que le signal sur la broche OUT du compteur
est égal a la fréquence du signal d’entrée divisée plirigeur de base de temps

mode de fenétrage [aucun:]

front zource
périphérique DN CTR tazklD
carmpleur AL o
zortie [impulsion haute: 0] f o b sortie d'emeur
entrée d'emreur [aucune)

divizeur de base de tempsz
baze de tpe [SOURCE du camp...
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Vous pouvez utiliser ce VI pour générer des séries d'impulsions finies en validant un
générateur d'impulsions continues jusqu’a ce que le nombre d’'impulsions désiré se soit
produit. Vous pouvez également I'utiliser au lieu du VI “Configurer un générateur continu
d’'impulsions” (Continous Pulse Generator Config.vi) pour générer une série de signaux de

déclenchement ou de sonde.

Configurer un compteur de temps ou d’événement (Event or Time Counter Config.vi)
Configure un ou deux compteurs pour compter les fronts du signal sur la broche SOURCE du
compteur spécifié ou le nombre de périodes d’un signal de base de temps interne spécifié.

Chapitre 27

décampte limite [continu:1]
mode de fenéhrage [aucun:d)
péniphéngue

compleur

entrée d'erreur [aucune]

zource d'évén. /base de temp...
front zource [monkant 0]

11

taille du compteur [16/24-b. .. f=

EEL

tazklD

gortie d'ermeur

Lorsque la base de temps interne est utilisée, ce VI fonctionne comme la fonction “Compteur
d’impulsion (ms)” mais il utilise un compteur matériel du périphérique DAQ avec résolution
programmable. Eventuellement, vous pouvez fenétrer ou déclencher une opération par un
signal sur la broche GATE du compteur. Appelez le VI “Démarrer un compteur” (Counter

Start) pour démarrer I'opération ou la valider par un fenétrage.

ICTR-Contrdle (ICTR Control.vi)

Contrdle des compteurs sur des périphériques qui utilisent le circuit 8253/54, comprenant :
» Les périphériques des séries 1200 et Lab, DAQCard-500 et DAQCard-700

e Les périphérique@Nindows) LPM et 51

6

décomple

entrée d'emeur [aucune]
biraire ou bed

gtat de sortie ————

periphérique ICR
I [bentre
corpheur

code de contrdle f

wealeur lue
gortie d'emeur
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Chapitre 27 Vs Compteurs intermédiaires

En mode de configuration 0, comme illustré dans la figure 27-1, la sortie passe au niveau bas
apres I'opération de réglage de mode eblmpteur commence a décompter pendant que
I'entrée de fenétrage est a I'état haut. La sortie passe au niveau haut locsouptéir

atteint le TC (c’est-a-dire lorsque le compteur décroit jusqu’a 0) et reste au niveau haut
jusqu’a ce que vous régliez le compteur sélectionné sur un mode différent.

Horloge [ 1

WrR L]
Gat
ae E 5 4 a2 1 0
Sortie(=6)
— —

A A+B=n B

Figure 27-1. Mode de configuration dans “ICTR-Contréler” (ICTR Control.vi)

En mode de configuration 1, comme illustré dans la figure 27-2, la sortie passe au niveau bas
sur ledécomptesuivant le front montant de I'entrée de fenétrage et passe au niveau haut

sur TC.

Horloge _[ LI LI LI rrrrre
Gate T 4 3 2 1 0
Sortie (n=4)

Figure 27-2. Mode de configuration 1 dans “ICTR-Contréler” (ICTR Control.vi)

En mode de configuration 2, comme illustré dans la figure 27-3, la sortie passe au niveau bas
pendant une période de I'entrée d’horlogedEeompteindique la période entre les

impulsions de sortie.

Horloge _[1I1 M1 rririrri
Gate 4 3 2 1 o3 2 1 M)
Sortie (=4 L L

Figure 27-3. Mode de configuration 2 dans “ICTR-Contréler” (ICTR Control.vi)

En mode de configuration 3, la sortie reste au niveau haut pendant la moitié des impulsions
d’horlogedécompteet passe au niveau bas pour I'autre moitié. Reportez-vous a la

figure 27-4.
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Chapitre 27 Vs Compteurs intermédiaires

% Remarque Le décompte n'est possible que lorsque la valeur de fenétrage reste au niveau
haut.

Horloge [

Gatt 4z 4z 42 4 2z 4 2 4 2

Remarque : Le comptage n’est

Sortie (n = 4) | — r possible que lorsque le signal
= 4 » § 25 4 2z 5 2 5§ gq = GATEestauniveau haut
Sortie (n=5) __| L L1

Figure 27-4. Mode de configuration 3 dans “ICTR-Contréler” (ICTR Control.vi)

En mode de configuration 4, comme dans la Figure 27-5, la sortie est initialement au niveau
haut et lecompteur commence a décompter pendant que I'entrée de fenétrage est au niveau
haut. Sur TC, la sortie passe au niveau bas pour une impulsion d’horloge puis elle repasse au
niveau haut.

Horloge I T

WR 0 =4)
Gate 42 2 1 0
Sortie |

Figure 27-5. Mode de configuration 4 dans “ICTR-Controler” (ICTR Control.vi)

Le mode de configuration 5 est semblable au mode 4, sauf que I'entrée de fenétrage déclenche
le commencement du décompte. Voir la Figure 27-6 pour une illustration du mode 5.

Horloge 1 T
Gae —y 3 51 4
Sortie (= 4) LI

Figure 27-6. Mode de configuration 5 dans “ICTR-Contréler” (ICTR Control.vi)

Voir la feuille de données Programmable Interval Timer 8253 dans le manuel de l'utilisateur
de votre carte Lab pour des détails sur ces modes et leurs diagrammes de séquencement
d’exécution associés.

© National Instruments Corporation 27-7  Manuel de référence des Vs et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 27 Vs Compteurs intermédiaires

Configurer une mesure de période ou une largeur d’impulsion

(Pulse Width or Period Meas Config.vi)
Configure lecompteur spécifié pour mesurer la largeur d'impulsion ou la période d’un signal
TTL connecté & sa broche GATE.

baze de temps [Hz] ———
periphérique o tasklD

compheur Ferord

twpe de mesure [largeur d'.. mﬁ“‘—l

entrée d'emreur [aucune]

zortie d'erreur

La mesure est prise en comptant le nombre de périodes de la base de temps spécifiée entre
les événements de début et de fin. Pour mesurer avec précision la largeur d'impulsion,
I'impulsion doit se produire aprées le démarragedmpteur. Appelez le VI “Démarrer un
compteur” (Counter Start) pour démarrer I'opération. Vous pouvez également utiliser ce VI
pour mesurer la fréquence des signaux de basse fréquence. Pour des mesures plus précises,
utilisez unebase de tempgplus rapide.

Attendre+ (ms) (Wait+ (ms).vi)
Appelle la fonction “Attendre (ms)” uniquement en cas d’absence d’erreur en entrée.

attente [ms) waleur de ['horloge en ms
attente [inutilizé: 0] - L waleur de thorloge en =
entrée d'errewr [aucune e, === — =0 o nrhia d'erreur

Ce Vl est utile lorsque vous voulez attendre entre des appels a des sous-VIs d'E/S qui utilisent
le mécanisme d’erreur d’E/S ; sans ce VI, vous avez besoin d'utiliser une structure Séquence
pour commander I'ordre d’exécution.
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Vis Compteurs avancés

Ce chapitre décrit les Vs qui configurent et contrdlent les compteurs
matériels. Vous pouvez utiliser ces VIs pour générer des ondes carrées avec
des facteurs d'utilisation variables, pour compter des événements ou du
temps et pour mesurer des périodes et des fréquences.

Vous pouvez accéder a la palegitempteurs avancésn choisissant
Fonctions»Acquisition de données»Compteurs»Compteurs avancés
L'icbne que vous devez sélectionner pour accéder aux VIs Compteurs
avancés se trouve sur la rangée du bas de la patettpteurs, comme
illustré ci-dessous.

=l Compteurs |

VIs compteurs
avances

Remarque N'utilisez que les entrées dont vous avez besoin sur chaque VI quand vous
travaillez avec des acquisitions de données. Ne cablez pas les entrées restantes,
LabVIEW les regle sur des valeurs par défaut. Dans la fenétre Aide, les terminaux
les plus importants sont étiquetés en caracteres gras, et les terminaux les moins
utilisés sont entre crochets. Les valeurs par défaut sont données entre parentheses.

Les types de circuits de compteurs que votre périphérique doit avoir pour
fonctionner avec votre version de LabVIEW, sont listés ci-dessous :

e  Circuit de compteurs DAQ-STC

»  Circuit de compteurs Am9513

e  Circuit de compteurs 8253/54

Le VI “ICTR-Contréler” (ICTRControl.vi) est le seul VI fonctionnant avec
des périphériques contenant le circuit de compteurs 8253/54.
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Chapitre 28 VIs Compteurs avancés

Reportez-vous au tableau 28-1 pour les circuits de compteurs utilisés avec
les différents périphériques.

Tableau 28-1. Circuits de compteurs et leurs périphériques DAQ disponibles

Circuit de
compteurs Périphérique DAQ

Am9513 AT-MIO-16, AT-MIO-16D, AT-MIO-16F-5,
AT-MIO-16X, AT-MIO-64F-5, PC-TIO-10, tous les
périphériques AO-2DC, EISA-A2000, NB-MIO-16,
NB-MIO-16X, NB-DMA-8-G, NB-DMA2800,
NB-TIO-10, NB-A2000

DAQ-STC | Tous les périphériques Série E, périphériques 5102

8253/54 Tous les périphériques des séries Lab et 1200,
DAQCard-500, DAQCard-700, périphériques LPM,
périphériques 516

Description des VIs Compteurs avancés

Les VIs Compteurs avancés disponibles sont les suivants.

CTR-Configurer un buffer (CTR Buffer Config.vi)

Alloue de la mémoire pour que LabVIEW puisse stocker les données de compteur. Le VI
“CTR-Configurer un buffer” (CTR Buffer Config.vi) configure également le groupe spécifié
pour exécuter des opérations de compteurs bufférisées au lieu d’opérations point par point
classiques.

tazk D Euf'f_gr tazkID de sortie
décompte par buffer [-1:auc... o
zortie d'erreur

entrée d'emeur [aucuneg] ===
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CTR-Lire un buffer (CTR Buffer Read.vi)

Retourne des données du buffer alloué par “CTR-Configurer un buffer” (CTR Buffer
Config.vi).

I des_ r_gpéres
[ etat -:I'au:qumtl_u:un
tazk D Eurtfert tazklD de sortie
nb 4 lire [-1; aucune modif.] - E’E'ad nombre I

entrée d'ereur [aucuing] === dornées binaires

lirnite temp. [-1: aucune mo... 3'3'”"3?':' Ereur
données restantes

Remarque Une lecture du buffer de compteur par incrémentation est supportée. Toutefois,
une utilisation circulaire du buffer n’est pas implémentée. Vous devez donc
configurer un buffer fini. Vous pouvez lire un buffer fini au fur et & mesure de son
remplissage.

CTR-Configurer un groupe (CTR Group Config.vi)
Rassemble un ou plusieurs compteurs dans un groupe. Vous pouvez utiliser des groupes de
compteurs contenant plusieurs compteurs pour démarrer, arréter ou lire plusieurs compteurs
simultanément. Les périphériqgues DAQ-STC ne supportent pas actuellement plusieurs
compteurs dans un méme groupe.

périphérique ésmf"'P | tazk D
_—Config .
groupeE = i-| '; taille du groupe
liste des compteurs --Enmr‘ 13 zortie

entrée d'emrewr [aucune]

Le tableau 28-2 contient des numéros de compteurs valides pour des périphériques supportés
par ce VI.

Tableau 28-2. Numéros de compteurs pour les périphériques “CTR-Configurer un groupe”

(CTR Group Config.vi)
Type de périphérique Numeéros valables
Périphériques DAQ-STC Oetl
Périphériques Am9513 MIO 1,2eth
NB-DMA-8-G, NB-DMA2800 1a5
PC-TIO-10, NB-TIO-10 1410
EISA-A2000, NB-A2000 2
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Chapitre 28 VIs Compteurs avancés

CTR-Configurer un mode (CTR Mode Config.vi)
Configure un ou plusieurs compteurs pour une opération de compteurs déterminée et
sélectionne le signal source, le mode de fenétrage et le comportement de sortie sur décompte
terminal (TC).

direction de comptage
paraméties de fenétrage s

fromt zource —
tazk |0 Tl d

lizte des compleurs odf
mode de configuration J_|
gource de baze de temps E
entrée d'emreur [aucune)
zignal de base de temps
bppe de zortie
polarité de zortie

tazk|D de sortie

zortie

Ce VI ne démarre pas les compteurs. Utilisez le VI “CTR-Contréler” (CTR Control.vi) avec
code de controleggal a1 (Démarrer) pour démarrer les compteurs. Si vous utilisez un
compteur pour la génération d’'impulsion, il n’est pas nécessaire d’appeler ce VI a moins que
vous ne vouliez changer heode de fenétrageu le comportement des sorties.

Les modes 3, 4 et 6 peuvent étre utilisés avec ou sans comptage bufférisé. Le mode 7 doit étre
utilisé avec le comptage bufférisé. Dans le cas de comptage bufférisé, appelez le VI
“CTR-Configurer un buffer” (CTR Buffer Config.vi), avant ou aprés le VI “CTR-Configurer

un mode” (CTR Mode Config.vi) et aprés le VI “CTR-Contrdler” (CTR Control.vi) pour
démarrer I'opération, puis appelez le VI “CTR-Lire un buffer” (CTR Buffer Read.vi) pour lire

les valeurs de comptage bufférisé. Dans le cas d'opérations bufférisées ou non bufférisées,
appelez le VI “CTR-Contréler” (CTR Control.vi) pour lire la valeur de comptage (non
bufférisée) la plus récemment acquise.

Sauf indication contraire, les figures suivantes contiennent des valeurs de compteurs et de
ségquencement d’exécution pour des opérations dans lesqueltetdele fenétragest réglé
sur un niveau haut ou un front montant dtdat source est réglé sur front montant.

Utilisez le mode 1 pour restaurer les réglages par défaut de tous les paramétres du VI
“CTR-Configurer un mode” (CTR Mode Config.vi). Ce mode se substitue a tous les réglages
de parameétres conflictuels.

Utilisez le mode 2 pour compter des transitions du signal sélectionné et arréter au premier TC.
Le bit d'état de débordement est réglé sur TC. Utilisez le VI “CTR-Contrdler” pour lire I'état

de débordement. Ce mode n’est disponible que sur les périphériques Am9513. Le comptage
en mode 2 est non bufférisé. La figure 28-1 illustre les valeurs de comptage que vous pourriez
lire dans ce mode en utilisant deux réglagemdée de fenétragéfenétrage sur niveau haut

et fenétrage sur front montant).
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Démarrage
Gate +_| | I | 1
1
Source 'f ”
enetrage
:niveau hgaull*2 3 4
Buffer ! /e0%e0¢ 1 »2—»3—+4—+5—>6—>7—>8—>9>

Figure 28-1. Modes 2 et 3 de comptage non bufférisés

Utilisez le mode 3 pour compter des transitions du signal sélectionné de fagon continue,
jusqu’au TC puis en continuant. La figure 28-1 présente le comptage en mode 3 non bufférisé.
La figure 28-2 illustre une opération en mode 3 bufférisé avec fenétrage sur front montant.
Cette opération bufférisée n'est disponible que sur des périphériques DAQ-STC. Dans le cas
d’une opération en mode 3 bufférisé, LabVIEW stocke la valeur de comptage courante dans
le buffer sur chaque front sélectionné du signal source.

Démarrage . .
événements événements événements
+ comptés , comptés comptés ,
i i | 4
Gate I L | L | I

Source '_I—I_I_LI—I_I—I_I_I_I—I,_I_LI—I_,.I_I_I_LI_I_I_I_I_LJ—I_

Buffer

[ [Elols]

Figure 28-2. Mode 3 de comptage bufférisé

Utilisez le mode 4 avec fenétrage sur niveau pour mesurer la largeur d'impulsion et le
fenétrage sur front pour mesurer la période du signal de fenétrage sélectionné.

Remarque Dans le cas des descriptions de mesures de largeur d'impulsions suivantes
(modes 4, 6 et7), une impulsion haute est simplement définie comme la phase de
niveau haut d'un signal quand lenode de fenétragesst réglé sur fenétrage sur
niveau haut. Cette définition différe de celle d’'une impulsion haute utilisant la
génération d'impulsion (mode 5), et qui consiste en une phase de retard de niveau
bas suivie d'une phase d'impulsion de niveau haut. (Les impulsions de niveau bas
sont définies de la méme maniere en permutant les mots haut et bas.)
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Chapitre 28 VIs Compteurs avancés

Pour mesurer la largeur d'impulsion, réglemede de fenétragesur niveau haut ou bas. La
figure 28-3 présente des mesures de largeur d'impulsion en mode 4 non bufférisé. Vous
pouvez démarrer un compteur Am9513 a tout moment pour qu'il mesure des impulsions
jusqu’a ce que vous l'arrétiez. Si vous le démarrez au milieu de I'impulsion que vous voulez
mesurer (par exemple, pendant une impulsion haute dans un fenétrage sur niveau haut),
LabVIEW retourne un compte court pour cette mesure. Vous ne devez démarrer un compteur
DAQ-STC que lorsque le signal est dans la polarité opposée au niveau de fenétrage
sélectionné (par exemple, un fenétrage sur niveau bas pour fenétrage sur niveau haut).
Autrement, le VI retourne le numéro d’erreur —10890. En cas de comptage non bufférisé, le
DAQ-STC arréte le comptage aprés une mesure. Le mode 5 configure I'impulsion pour la
génération d’impulsion. Utilisez le VI “CTR-Configurer une impulsion” (CTR Pulse
Config.vi) pour spécifier I'impulsion que vous voulez générer.

Démarrage 1 Démarrage 2

e S HT

base de temps T L M ML, ML M rry gy rr,rr

I
I
I gz @ 4
Am9513 1> 4

DAQ-STC 4

Figure 28-3. Mesure d’une largeur d'impulsion haute en mode 4 non bufférisé

La figure 28-4 présente la mesure de largeur d'impulsion en mode 4 bufférisé qui n'est
disponible que sur les périphériques DAQ-STC. La valeur mesurée est stockée dans le buffer
a la fin de chaque impulsion. Voir le mode 6 pour connaitre une autre méthode de mesure de
la largeur d'impulsion avec un périphérique DAQ-STC.

Démarrage intervalle intervalle intervalle
mesuré mesuré . mesuré
1 [ —
: I 1 1 I 1
I |
Gate — f——1 /1 | L 7

Buffer

Figure 28-4. Mesure d’'une largeur d’impulsion de front montant en mode 4 bufférisé
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Pour mesurer des périodes, réglentale de fenétragesur front montant ou descendant. La
figure 28-5 présente la mesure d’'une largeur d'impulsion en mode 4 bufférisé.

Vous pouvez démarrer un compteur Am9513 ou bien un compteur DAQ-STC a tout moment.
Le compteur commence le comptage au début de la période suivante. Le compteur Am9513
mesure des périodes de fagon continue. En cas de comptage bufférisé, le DAQ-STC arréte le
comptage aprés une mesure.

Démarrage
Gate _| | |
| |
base de I I I
temps _I_I_I_I_I_LI_I_I_L:_I_I_I_I_I_I_I_I_|_I_I_I_I_I_I_I_I—|_
AmMY513 0 1 4 5
DAQ-STC 0 4 5

Figure 28-5. Mesure d’une période sur front montant en mode 4 non bufférisé

La figure 28-6 présente une mesure de période en mode 4 bufférisé qui n’est disponible que
sur les périphériques DAQ-STC. La valeur mesurée est stockée dans le buffer a la fin de
chaque période.

Démarrage
l période période période
mesurée mesurée . mesurée
I 1
Gate | I ] ]

1 1
1 1
1 1
1 1
Source ML T LML LT L P T LT L P T r L mririre
12 3 4,56 7,1 2'3 45 6,1 2,3 4
Buffer | | 7]
1 1
1 1

R g E— A

Figure 28-6. Mesure d’une largeur d’impulsion sur front montant en mode 4 bufférisé

© National Instruments Corporation 28-7  Manuel de référence des Vs et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 28 VIs Compteurs avancés

Utilisez le mode 5 pour configurer la génération d’impulsion lorsque vous devez également
configurer lemode de fenétraggetype de sortieou lapolarité de sortieavec des valeurs
implicites. Autrement, évitez d’appeler le VI “CTR-Configurer un mode” (CTR Mode
Config.vi) et n’utilisez que le VI “CTR-Configurer une impulsion” (CTR Pulse Config.vi)
pour la génération d’impulsion. Voir le VI “CTR-Configurer une impulsion” (CTR Pulse
Config.vi) pour des informations supplémentaires concernant cette opération.

Utilisez le mode 6 avec fenétrage sur niveau pour mesurer la largeur d'impulsion du signal
sélectionné. Ce mode n’est disponible que sur des périphériques DAQ-STC. Le mode 6
differe du mode 4 car la mesure d’une impulsion haute (basse) ne commence pas avant le
premier front descendant (montant) du signal aprés que vous ayez démarré le compteur. Si
vous utilisez un comptage non bufférisé, le compteur continue de mesurer des impulsions
jusqu’a ce que vous appeliez le VI “CTR-Contréler” (CTR Control.vi) pour lire la valeur la
plus récemment mesurée et, a ce moment-la, le compteur s'arréte. Le comptage en mode 6
non bufférisé est illustré dans la figure 28-7.

Démarrage compteur lu
Gate i |
1 ! \ 1
1 ! | 1
base de ! | ! !
temps TLILMLM ML LML ML
DAQ-STC 0 2 3

Figure 28-7. Mesure d’une largeur d’'impulsion haute en mode 6 non bufférisé

Avec le comptage en mode 6 bufférisé, la valeur mesurée est stockée dans le buffer a la fin de
chaque impulsion, comme illustré dans la figure 28-8. Appelez le VI “CTR-Lire un buffer”
(CTR Buffer Read.vi) pour lire les valeurs.
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Démarrage compteur lu
intervalle intervalle
mesuré | | mesuré |

e

Gate 1 i L1 L —

Buffer

Figure 28-8. Mesure d’une largeur d'impulsion haute en mode 6 bufférisé (Décompte du front
montant de la source)

Utilisez le mode 7 pour mesurer chaque phase du signal sélectionné en utilisant le comptage
bufférisé. Ce mode n’est disponible que sur des périphériques DAQ-STC. La valeur de
comptage est stockée dans le buffer lors de chaque transition de niveau bas vers haut et haut
vers bas. Utilisez le VI “CTR-Lire un buffer” (CTR Buffer Read.vi) pour lire les valeurs. Pour
mesurer des périodes avec ce mode, additionnez des paires successives de signaux. Pour
mesurer des phases, utilisez une valeur sur deux. LabVIEW ignore la vataoddule
fenétrageen mode 7, ce qui signifie que vous ne pouvez pas savoir si la premiere mesure
commence sur un front montant ou descendant.

Démarrage
intervalle intervalle intervalle
. intervalle ymesuré | intervalle Mesuré, intervalle | mesuré |
h ﬂ—b

z ﬂ—bﬁi z ]
mesure | H mesure

[ [o[s]s[Ne]

Figure 28-9. Mesure d’une semi-période en mode 7 bufférisé
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Chapitre 28 VIs Compteurs avancés

Le tableau 28-3 présente les valeurs valides et les parameétres par déigualle base de
temps Une valeur del indique a LabVIEW d'utiliser les paramétres par défaut. Le terme
compteur du tableau fait référence au compteur configuré. Dans le cas de plusieurs
compteurs, LabVIEW configure chaque compteur successivement.

Reportez-vous au tableau 28-3 pour déterminer le compteur suivant ou précédent.

Tableau 28-3. Compteurs adjacents

Type de Compteur Compteur
périphérique inférieur suivant Compteur supérieur suivant
Am9513 5 1 2
1 2 3
2 3 4
3 4 5
4 5 1
10 6 7
6 7 8
7 8 9
8 9 10
9 10 6
DAQ-STC 1 0 1
0 1 0

CTR-Configurer une impulsion (CTR Pulse Config.vi)
Spécifie les paramétres pour la génération d'impulsion. Ce VI configure les compteurs mais
ne les démarre pas. Il utilise le VI “CTR-Contrdler” (CTR Control.vi) avec le code de
commande égal & (Démarrer) pour produire I'impulsion.

paramétres de baz niveal) memmmmmm
facteur d'utilization

tazk 1D CF:::-II‘:"Fs';E

liste dez comptewrs = =) it

mode de configuration fﬁ
entrée d'erreur [aucLne]
fréquence dhorloge
rode dirmpulzian

tazk|D de sartie
paramétres réelz ubilizés
zortie
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Chapitre 28 VIs Compteurs avancés

Utilisez ce VI pour spécifier les caractéristiques de vos impulsions. Vous pouvez également
utiliser le VI “CTR-Configurer un mode” (CTR Mode Config.vi) pour régler les modes de
fenétrage, la polarité et le type de sortie que vous désirez. Utilisez le “CTR-Configurer une
impulsion” (CTR Pulse Config.vi) pour spécifierdaurce de base de tempet lesignal de

base de tempgpour la génération d’'impulsion, parce que LabVIEW ignore ces valeurs
spécifiees dans le VI “CTR-Configurer un mode” (CTR Mode Config.vi).

CTR-Contrdler (CTR Control.vi)
Contrdle et lit des groupes de compteurs. Les opérations de contrble comprennent le
démarrage, I'arrét et le réglage de I'état de la sortie.

dornées de paramétre modifidées
état de zorhie
tazk D Contol} tazkID de zortie
lizte des compteurs tableau des valeurs lues
code de cantrile —FE Ll tableau des étatz de débord...
entrée d'erreur [aucune er... zortie
données FOUT tableau des étatz de zortie

ICTR-Contrdler (ICTRControl.vi)
Contrdle des compteurs sur des périphériques qui utilisent le circuit 8253 (cartes des séries
1200 et Lab, périphériques 516-PC-LPM-16, DAQCard-500 et DAQCard 700).

décomphe
Etat de sortie ————
peripherique |—EIEtm I waleur lue
compheur e
h gortie d'errewr

code de contrile f
entrée d'erreur [aucLng]
binaire ou bod
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Vis d’étalonnage et de
configuration

Ce chapitre décrit les Vs qui étalonnent des périphériques spécifiques et
retournent des informations de configuration.

Ce chapitre comprend également un VI de contréle du bus RTSI, qui est un
bus de déclenchement et de séquencement que vous pouvez utiliser pour
synchroniser, séquencer et déclencher plusieurs périphériques DAQ.

(Windows) Vous pouvez utiliser un VI pour configurer des occurrences
d’événements d’acquisition de données.

Vous pouvez étalonner certains périphériques DAQ avec les Vis
spécifiques aux périphériques, mais cela n’est pas toujours nécessaire dans
la mesure ou National Instruments étalonne tous ses périphériques en usine.

Vous pouvez accéder aux Vls d'étalonnage et de configuration en
choisissanFonctions»Acquisition de données»Etalonnage et
Configuration comme illustré ci-dessous.

iE Etalonnage et configuration |
: VI de paramétrage du
s £ T || inFo|[reseT|[amt  ge pan 9
UTIL g périphérique et de
EEI configuration des voies
12001 M0 [|calibe | LS| |E-Series
Calibr 1 Calibe {5 ~ Calibr||Calibr| vid librati
\;. < e calibration
Route ]
Signal E—Tr Canfig \
Autres VI de calibration

Index

A R
A dog 1D
i || feh || codk [ scxi

et configuration
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Chapitre 29 Vis d’étalonnage et de configuration

Description des Vis d’étalonnage et de configuration

Les VIs d’étalonnage et de configuration disponibles sont les suivants.

1200-Etalonner (1200 Calibrate.vi)

Ce VI étalonne les valeurs du gain et d'offset pour les C A/N et les C N/A des périphériques
de série 1200 (par exemple, DAQPad-1200, DAQCard-1200, etc.).

woie DA
woig DAL
péniphénque 1200 zortie du périphérique
Etalonnage Calibe

enreq. le nouvel dtalonnage —E etat
poszition dans 'EEPROM —l_
cluzter d'étalonnage C A/M

Vous pouvez exécuter un nouvel étalonnage (et éventuellement, sauvegarder des constantes
dans 'une des quatre zones utilisateur de 'TEEPROM intégrée) ou charger un ensemble de
constantes d'étalonnage existantes en les copiant a partir de leur position de stockage dans
'EEPROM intégrée. LabVIEW charge automatiquement les constantes d’'étalonnage dans la
zone de chargement de 'EEPROM intégrée quand LabVIEW est lancé ou quand vous
réinitialisez le périphérique. La zone de chargement de 'TEEPROM contient par défaut une
copie des constantes d’étalonnage dans la zone d'usine.

A2000-Etalonner (A2000 Calibrate.vi)

Etalonne les valeurs du gain et d’'offset des périphériques NB-A2000 ou EISA-A2000 A/N et
restaure leurs valeurs d’origine réglées en usine.

pénphérique SZ 000 zortie du pénphéngue
enreq. les nouvelles valeurs I Catibr

méthode d'étalonnage f

WolE
tenzion de référence exterme

état

Vous pouvez étalonner votre NB-A2000 ou EISA-A2000 pour ajuster les données des quatre
voies de sorties analogiques. LabVIEW charge automatiquement les valeurs d'étalonnage
stockées lorsqu'il procéde au lancement ou quand vous réinitialisez votre NB-A2000 ou
I'EISA-A2000.

AMise engarde Ce VI n'est pas supporté sur des versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour la compatibilité
seulement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
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Chapitre 29 Vls d’étalonnage et de configuration

version supérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez réinstaller la
version 4.9.0 de NI-DAQ ou une version antérieure.

ﬁ Mise en garde Reportez-vous a I’Annexe B, Capacités matérielles DAQ, pour plus
d’informations sur le périphérique DAQ NB-A2000 ou EISA-A2000.

ﬁ Mise en garde Lisez le chapitre portant sur I'étalonnage dansNeanuel de I'utilisateur de
NB-A2000 ou EISA-A20Gvant d'utiliser le VI “A2000-Etalonner” (A2000
Calibrate.vi).

Si vous réglez le paramétearegistrer les nouvelles valeursuri, ce VI stocke alors les

valeurs d'étalonnage de gain et d’offset dans une EEPROM sur le périphérique NB-A2000 ou
EISA-A2000, qui ne perd pas ses données méme si le périphérique n’est plus alimenté.
LabVIEW lit ces valeurs contenues dans 'TEEPROM et les charge dans le NB-&2000
I'EISA-A2000. Vous pouvez choisir de remplacer les copies permanentes des valeurs de gain
et d'offset de 'TEEPROM et utiliser les nouvelles valeurs jusqu’a I'étalonnage suivant, méme
si vous réinitialisez le périphérique. Vous pouvez également choisir de ne pas remplacer les
valeurs de 'lEEPROM mais d'utiliser les nouvelles valeurs jusqu’a l'initialisation ou
I'étalonnage suivant.

Par exemple, si vous obtenez continuellement des données inexactes d'une ou de plusieurs
voies d’entrée apres avoir réinitialisé le périphérique, vous pouvez calibrer et sauvegarder les
nouvelles valeurs de gain et d'offset comme des copies permanentes dans 'TEEPROM.
Cependant, si les résultats d’acquisition sont exacts aprés l'initialisation mais dérivent apres
quelques heures de fonctionnement du périphérique, quand la température monte, vous
pouvez calibrer le périphérique a cette température de fonctionnement et garder les valeurs de
'EEPROM actuelles pour les utiliser aprés l'initialisation suivante.

A2000-Configurer (A2000 Config.vi)
Configure le dithering pour commander la ligne SAMPCLK* pour le NB-A2000 ou

I'EISA-A2000.
pénphénque AZ000 gortie du périphénigue
commande dhorloge d'échantil. ':'9 .
dithering - &tat

A Mise engarde Ce VI n’est pas supporté sur des versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d'étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour la compatibilité
seulement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez réinstaller la
version 4.9.0 de NI-DAQ ou une version antérieure.
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Chapitre 29 Vis d’étalonnage et de configuration

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our plus d’'informations sur le
périphérique NB-A2000 ou EISA-A2000 DAQ.

Aprés le démarrage du systéme, LabVIEW configure le NB-A2000 ou I'EISA-A2000
comme suit :

< signal d’horloge d’échantillonnage= 0 : le signal d’horloge d’échantillonnage ne
commande pas de ligne SAMPCLK*,

e dithering = 0 : dithering désactivé.

A2100-Etalonner (A2100 Calibrate.vi)
Sélectionne la référence d’'étalonnage désirée et exécute un cycle d’'étalonnage d’offset sur les
C A/N du NB-A2100 ou du NB-A2150.

pénphéngue [ — zortie du péniphérique
groupe A0 )
référence - CAL £tat

A Mise en garde Ce VI n’est pas supporté sur des versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour la compatibilité
seulement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez réinstaller la
version 4.9.0 de NI-DAQ ou une version antérieure.

Le logiciel driver NI-DAQ étalonne les deux voies A/N en utilisant la masse des sorties
analogiques comme référence de chaque voie lorsque vous allumez I'ordinateur.

A2100-Configurer (A2100 Config.vi)
Sélectionne la source du signal utilisé pour fournir des données aux C N/A et vous laisse
configurer le déclenchement numérique externe devant étre partagé par les opérations
d’acquisition de données et de génération de signaux sur le NB-A2100.

penpherique &= sortie du pérphérique
source du C NAS _l_—'
déclenchement partangé COKFIG

&tat

A Mise engarde Ce VI n'est pas supporté sur des versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour la compatibilité
seulement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
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version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez réinstaller la
version 4.9.0 de NI-DAQ ou une version antérieure.

Si LabVIEW acquiert plusieurs cadres d’acquisition de données et géneére plusieurs cycles de
formes d’onde avec un déclenchement demandé au début de chaque cycle, la reconnaissance
du déclenchement externe effectue une synchronisation pour que chaque déclenchement
initie simultanément I'acquisition du cadre de données suivant, tout en générant la sortie du
cycle de forme d’onde suivant.

A2150-Configurer (A2150 Config.vi)
Décide si LabVIEW doit ou ne doit pas diriger un déclenchement généré de facon interne sur
le connecteur d’E/S du NB-A2150. Ce VI détermine également si LabVIEW doit diriger le
signal d’horloge d’échantillonnage du NB-A2150 via le bus RTSI vers d’autres périphériques
pour une acquisition de données synchronisée de périphériques multiples.

pérphérique T zortie du pénphéngue
déclench. sur E/5
CONFIE st

horloge maitre
nombre d'esclaves —l_
lizte dez pénph. azserviz

A Mise engarde Ce VI n'est pas supporté sur des versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour la compatibilité
seulement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez réinstaller la
version 4.9.0 de NI-DAQ ou une version antérieure.

Activez lelecteur de déclenchement eseulement si vous avez exécuté le VI
“RTSI-Contréler” (RTSI Control.vi) pour recevoir le signal RTSITRIG* via le bus RTSI, ou

si vous avez activé le déclenchement de niveau analogique a I'aide du VI “Al-Configurer un
déclenchement” (Al Trigger Config.vi). Dans ces cas-la, vous pouvez suivre le signal envoyé
a I'ensemble des circuits de déclenchement A/N sur la ligne EXTTRIG* du connecteur d'E/S
apres avoir démarré I'acquisition. Un front descendant du signal déclenche I'acquisition des
données.

Le périphérique NB-A2150 utilise des signaux via le bus RTSI pour la synchronisation
d’horloge d'échantillonnage entre deux ou plusieurs périphériqgues NB-A2150. L'ensemble
de circuits de synchronisation d’horloge d’échantillonnage permet I'échantillonnage
simultané sur plus de quatre voies en utilisant des périphériques NB-A2150 supplémentaires.
Si horloge maitreest égal a, liste d’esclavesoit contenir la liste des périphériques qui
acceptent I'horloge d’échantillonnage pieriphérique. Une fois que vous avez exécuté
“A2150-Configurer” (A2150 Config.vi) aveltorloge maitreégale a etnombre d’esclaves
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supérieur @, vous ne pouvez pas utiliser le VI “Al-Configurer une horloge” (Al Clock
Config.vi) pour régler la séquence de balayage pour des périphérigiiste deesclaves
jusqu’a ce que vous exécutiez a nouveau le VI “A2150-Configurer” (A2150 Config.vi) sur
périphérique avechorloge maitre égale al etnombres d’esclaveggal 20.

I_# Remarque L'exécution de “A2150-Configurer” (A2150 Config.vi) avec I'horloge maitre
égale a 1 et le nombre d’esclaves égal a 0, reconfigure les périphériques se
trouvant précédemment dans la liste des périphériques asservis et les regle pour
gu'ils utilisent leur propre signal d’horloge d’échantillonnage.

A2150-Etalonner (A2150 Calibrate.vi) (Macintosh)
Exécute des échantillonnages d’offset sur les C A/N de I'AT-A2150 spécifié.

périphérique EEFED zortie du périphérique
référence C AN 0 - 4
éférence CAMNT — |

Etat

A Mise en garde Ce VI n'est pas supporté par les versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour la compatibilité
seulement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez ré-installer
NI-DAQ version 4.9.0 ou une version antérieure.

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our plus d’'informations sur le
périphérique DAQ AT-A2150.

Lorsque vous lancez LabVIEW, ou lorsque vous réinitialisez I'AT-A2150, LabVIEW effectue

un étalonnage de I'offset en utilisant la masse analogique comme référence. N'utilisez ce VI
gue pour I'étalonnage d'un périphérique avec une référence externe ou pour le ré-étalonnage
d’'un périphérique concernant la référence de masse aprés l'utilisation d’une référence

externe.

A0-6/10-Etalonner (AO-6/10 Calibrate.vi) (Windows)
Charge un ensemble de constantes d’étalonnage dans les C N/A d’étalonnage ou copie un
ensemble de constantes d’étalonnage provenant de I'une des quatre zones de 'TEEPROM dans
la zone 1 de 'TEEPROM.

périphérnque {catior] zortie du périphérique
opération s .
pozition dans 'EEPROM -A £tat
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Vous pouvez charger un ensemble de constantes d’étalonnage existant dans les C N/A
d'étalonnage a partir d’'une zone de stockage de 'TEEPROM intégrée de la carte. Vous pouvez
copier les zones de stockage 2 a 5 de 'TEEPROM sur la zone de stockage 1. La zone 5 de
'EEPROM contient les constantes d’étalonnage usine. LabVIEW charge automatiquement
les constantes d’étalonnage stockées dans la zone 1 de 'TEEPROM au moment du démarrage
ou lorsque vous réinitialisez le périphériqgue AT-AO-6/10.

Remarque Vous pouvez également utiliser I'utilitaire d'étalonnage livré avec le
périphérique AT-AO-6/10 pour effectuer une procédure d’'étalonnage.
Reportez-vous au chapitre sur I'étalonnage dandManuel de I'utilisateur du
périphérique AT-AO-6/1pour plus d'informations.

Reportez-vous a I’Annexe Biapacités matérielles DAQ@our plus d’'informations sur les
périphériques DAQ AT-AO-6/10.

Lorsque LabVIEW initialise le périphérique AT-AO-6/10, les constantes d’étalonnage du
C A/N stockées dans [zosition dans TEEPROM 1 (zone d'étalonnage de I'utilisateur 1)
fournissent les valeurs de gain et d'offset qui assurent un fonctionnement correct du
périphérique. Ainsi, cette initialisation revient a exécuter le VI “AO-6/10-Etalonner”
(AO-6/10 Calibrate.vi) aveapération réglée sull etposition dans 'EEPROM réglée

surl. Quand I'AT-AO-6/10 quitte I'usineposition dans 'TEEPROM 1 contient une copie
des constantes d’étalonnage stockées plasition dans 'EEPROM 5 (étalonnage en
usine).

Une procédure d'étalonnage exécutée en mode bipolaire n’est pas valable pour le mode
unipolaire et réciproquement. Voir le chapitre sur I'étalonnage datariael de I'utilisateur
du périphériqgue AT-AO-6/1four plus d’informations.

Voies en indice (Channel to Index.vi)
Utilise la configuration de groupe courante pour la tache spécifiée afin de produire une liste
d’indices dans le balayage du groupe ou dans la liste de mise a jour pour chaque voie spécifiée
dans la liste des voies.

task D Indes tazk |0 de zortie
liste: des voies = A, 3 indices des voies
numéra de buffer S I Etat

Vous pouvez utiliser cette liste d’indices de voies pour localiser les données d'une voie
particuliére dans un buffer de plusieurs voies. Vous pouvez également utiliser les indices pour
lire ou écrire dans un sous-ensemble de groupe avec les Vls de lecture et d’écriture.

Reportez-vous aux informations relatives a votre périphérique spécifique a I’Annexe B,
Capacités matérielles DA@our connaitre les limites qui s’appliquent a votre périphérique.
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Le Table 10-29-1 présente les valeurs possibles des paraliséérdes balayages de voigs
liste des voieetindices des voiesll présente les valeurs possibles pour les plates-formes
Sun. Le parameétreste des balayages de voiest une entrée pour les Vis de configuration
de groupe.

Tableau 29-1. Exemples de paramétres pour les VIs “Voies en indice” (Channel to Index.vi)

Liste des balayages
de voies Liste des voies Indices des voies

1,3,4,5 7 liste des voief)] =5 indices des voigf] = 3.
Les données pour la voie 5 sont en
position 3 dans un balayage. Le
indices sont de base nulle
(premier indice = 0).

[72)

1, 3, 4, 5, 7 liste des voiesa une indices des voiesnt une
longueur de 0. longueur de 0.
(Dans ce cas, I'indice est non nul.)
1,2,1,3,1,4 liste des indices des voig®] = 0,
(Le périphérique voies[0] =1, 1, 1

indices des voigd] =2, et
indices des voig®] = 4.
La premiéere occurrence de la

échantillonne la voie 1
trois fois pendant un

balayage.) voie 1 dans un balayage est a
l'indice 0, la deuxiéme a
l'indice 2 et la troisieme a
l'indice 4.

0,1,3,4 liste des voiefd] = 3 indices des voigf] = 2.

(Dans cet exemple, Les trois bits de données du port

liste des balayages de sont a l'indice 2 dans la liste de

voiesest un groupe balayage.

d’entrées

numeériques.)
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Tahleau 29-1. Exemples de parameétres pour les VIs “Voies en indice” (Channel to Index.vi) (Suite)

Liste des balayages

de voies Liste des voies Indices des voies
0:3 liste des voief)] = AM1!9 | indices des voig$] = 9.
(Un AMUX-64T Les données provenant de la
utilisé.) voie 19 sur le périphérique

AMUX-64T numéro 1 est a
I'indice 9 dans le buffer de
données.

SC1!MD1!CHO0:7,
SC1!MD2ICHO0:4

liste des voief] =
SC1!MD2!CH3

indices des voie§0] = 11.

Les données provenant de la
voie 3 du module SCXI dans
I'emplacement 2 est a I'indice 1
dans le buffer de données.

Tableau 29-2. Exemples de

parametres pour les Vls “Voies en indices” (Channel to Index.vi) sans Sun

Liste de balayage des

la

n

(Le périphérique
échantillonne la voie 1
trois fois pendant un
balayage.)

voies Liste des voies Indices des voies

1,3,4,5,7 liste des voief] =5 indices des voief0] = 3.
Les données de la voie 5 sont a
position 3 dans un balayage. Le
indices sont de base zéro.

1,3,4,57 liste des voies une indices de voie®nt une longueur|

longueur de 0. de 0. (Dans ce cas, I'état est no

nul.)

1,2,1,3,1,4 liste des indices des voig] = 0,

voied0] =1, 1, 1

indices des voigd] = 2, et
indices des voigR] = 4.

La premiére occurrence de la
voie 1 dans un balayage est a
I'indice 0, la deuxiéme est a
I'indice 2 et la troisiéme a

I'indice 4.
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Configurer des occurrences DAQ (DAQ Occurrence Config.vi) (Windows)
Crée des occurrences qui sont réglées par des événements d’acquisition de données.

waleur générale B
waleur génerale & ——— |
tazk D tazk|D de sortie
créer/effacer - ‘[D - ooourmence
événement DAL e zortie d'erreur
entrée d'erreur [aucune)
woje
cohditions de niveau

[
=3

Un événement DAQ peut étre la fin d’une acquisition, I'acquisition d’'un certain nombre de
balayages, un signal analogique conforme a certaines conditions de déclenchement, un
événement périodique, un événement (piloté extérieurement) apériodique, ou une
correspondance bonne ou mauvaise du pattern numeérique. Votre VI peut étre en veille en
attendant qu’une occurrence soit définie, permettant a votre ordinateur d’exécuter
d’autres Vis.

Quand vous positionnez la commaiedéer/réinitialiser surl (créer) et appelez le VI, ce VI

crée une occurrence. Utilisez la commaédénement DAQpour sélectionner I'événement

qui définit I'occurrence. Cablez I'occurrence que ce VI produit, a la fonction “Attendre une
occurrence”. Tout ce que vous cablez a la sortie de la fonction “Attendre une occurrence”
(Wait on Occurrence) ne s’exécute pas avant que I'occurrence soit définie. L'occurrence est
positionnée chaque fois que I'événement se produit. L'occurrence n'est pas réinitialisée tant
que vous n'avez pas positionné la commasrder/réinitialiser suro (réinitialiser) et appelé

ce VI ou appelé le VI “Réinitialiser un périphérique” (Device Reset.vi) pour le périphérique.

LabVIEW retourne une constante d’E/S sur fichiers “Pas un Refnum” (Not a Refnum) avec
un code d'état non nul si I'occurrence ne peut pas étre créée.

Pour chaque plate-forme, LabVIEW limite le nombre d’occurrences que vous pouvez définir
par seconde. Méme si cette limite dépend de la vitesse de votre ordinateur, évitez de dépasser
500 occurrences par seconde.

Pour quelques événements, vous devez exécuter votre opération en utilisant des interruptions
au lieu des DMA. Reportez-vous a la description de la comnéawitheement DAQdans cette
section pour plus d’informations.
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Réinitialiser un périphérique (Device Reset.vi)
Réinitialise complétement un périphérique ou uniquement la fonction particuliére identifiée
partaskiD.

tazk |0 RESET taskID de sortie

periphérique ot
étal

chaine de caract, du périph.

Réinitialiser une fonctiotaskiD entraine les mémes résultats qu'appeler le VI de contrdle
pour cette fonction avemnde de contrblgpositionné sur Réinitialiser. Quand vous
réinitialisez complétement le périphérique, LabVIEW réinitialise toutes les taches et
positionne tous les parametres du périphérique sur leurs valeurs par défaut.

DSA-Etalonner (DSA Calibrate.vi)

Utilisez ce VI pour étalonner votre périphérique DSA.

tazk|D Calibr tazk |0 de sartie
opération I O3A

. s || -
tenzion de référence f sortie d'erreur

entrée d'emrewr [aucune]

Votre périphérique contient des convertisseurs d’étalonnage N/A (calDAC) qui sont utilisés
pour peaufiner I'ensemble des circuits analogiques. Les calDAC doivent étre programmés
(chargés) avec certains nombres, appedéstantes d'étalonnag€es constantes sont

stockées dans une mémoire rémanente (EEPROM) sur votre périphérique. Pour obtenir une
spécification exacte, vous devez exécuter un étalonnage interne de votre périphérique juste
avant une série de mesures, mais uniquement apres la mise sous tension de votre ordinateur
et de votre périphérique et leur avoir laissé au moins 15 minutes pour chauffer. Un étalonnage
fréquent produit une performance de mesure plus stable et plus reproductible.

Avant que le périphérique sorte de l'usine, un étalonnage externe est effectué et 'EEPROM
contient des constantes d’étalonnage que LabVIEW charge automatiquement dans les
calDAC en fonction des besoins. La valeur de la tension de référence de la carte est également
stockée dans 'EEPROM et cette valeur est utilisée lorsque vous effectuez ultérieurement un
étalonnage automatique. Lorsqu’un étalonnage automatique est effectué, les constantes
d’étalonnage sont recalculées et stockées dans 'EEPROM. Lorsque vous effectuez un
étalonnage externe, LabVIEW recalcule la valeur de la tension de référence de la carte et
effectue ensuite un étalonnage automatique. Cette nouvelle valeur de référence de la carte est
utilisée pour toutes les opérations d’'étalonnage automatique effectuées par la suite. Si une
erreur est faite lors d’'un étalonnage externe, vous pouvez a tout moment restaurer
I'étalonnage d’'usine de la carte pour que la carte puisse étre utilisable.
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DSP2200-Etalonner (DSP2200 Calibrate.vi) (Windows)
Effectue des étalonnages d'offset sur I'entrée analogique et/ou la sortie analogique du
périphérique AT-DSP2200.

ﬁ Mise en garde

péEriphérique nEF gortie du péniphérique
I'I'Il:lle . c-u.11b
(éférence CaM — |

&tat

Ce VI n'est pas supporté sur des versions NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour des raisons de
compatibilité, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le message :
deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ ou une
version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez réinstaller
NI-DAQ version 4.9.0 ou une version antérieure.

Reportez-vous a I’Annexe Bapacités matérielles DA@our plus d’'informations sur le
périphérique DAQ AT-DSP2200.

Lorsque vous lancez LabVIEW ou réinitialisez le périphérique AT-DSP2200, LabVIEW
effectue un étalonnage de l'offset sur I'entrée et la sortie analogiques en utilisant une masse
analogique comme référence.

Vous pouvez utiliser ce VI pour calibrer I'entrée analogique en vous aidant d’une référence
externe ou pour ré-étalonner le périphérique AT-DSP2200 pour compenser les modifications
de configuration ou d’environnement.

DSP2200-Configurer (DSP2200 Configure.vi) (Windows)

Spécifie la conversion de données et les opérations de démultiplexage que le périphérique
AT-DSP2200 réalise sur les données d’entrée et de sortie analogiques.

é Mise en garde

pénphéngue L zortie du pénphénque
al-conversian = cg )
A0-CONYELSIaN f etat
dernus

Ce VI n'est pas supporté par les versions de NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliothéque de VIs DAQ pour des raisons de
compatibilité uniqguement, c’est la raison pour laquelle ce VI retournera le
message deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ
ou une version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez
ré-installer NI-DAQ version 4.9.0 ou une version antérieure.
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Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our plus d’informations sur le
périphérique DAQ AT-DSP2200.

Le logiciel s’exécute localement sur le circuit DSP AT&T WE DSP32C qui lit des données
provenant des C A/N et écrit des données dans les C N/A, vous pouvez donc manipuler les
données pendant ces conversions. Lorsque vous écrivez des données d’entrées analogiques
dans la mémoire DSP, vous pouvez écrire les données sous forme de nombres entiers 16 bits
non mis a I'échelle, de nombres a virgule flottante 32C non mis a I'échelle ou de tensions a
virgule flottante 32C mises a I'échelle. Vous ne pouvez utiliser I'ogteomux que quand

vous écrivez des données d’entrées analogiques dans la mémoire DSP. Lorsque vous activez
I'option demuyx, le périphérique écrit des données provenant de la voie 0 consécutivement
dans la mémoire DSP, en commencant au début de chaque buffer et écrit les données de la
voie 1 consécutivement en commengant au milieu de chaque buffer. Lorsque le périphérique
écrit des données d’entrées analogiques dans la mémoire du PC, il peut les écrire sous forme
de nombres entiers 16 bits non mis a I'échelle, de nombres a virgule flottante, en simple
précision IEEE, non mis a I'échelle ou de tensions en simple précision IEEE mises a I'échelle.

Si le parameétrao-conversionest égal &, les données d'origine doivent avoir un format
adapté aux C N/A (valeurs du C N/A en nombres entiers 16 bitad-&nversionest égal

a1l ou as, les données d’origine sont des valeurs du C N/A au format 32C dans la mémoire
DSP ou au format simple précision IEEE dans la mémoire du R@G-&inversionest égal

a2 ou a4, les données d’origine sont des tensions au format 32C dans la mémoire DSP ou au
format en simple précision IEEE dans la mémoire du PC.

Série E-Etalonner (E-Series Calibrate.vi)

Utilisez ce VI pour étalonner votre périphérique Série E et pour sélectionner un ensemble de
constantes d’'étalonnage devant étre utilisées par LabVIEW.

task |0 I:I:-S]c_g-:.- taskID de sortie
opération - —|Cahbr
L. [EE S
cohztantes d'étalonnage f 2 zortie d'emeur
entrée d'ermeur [aucune]
tenzion de référence ————

ﬁ Mise en garde Lisez le chapitre sur I'étalonnage dans le manuel de I'utilisateur de
votre périphérique avant d'utiliser le VI “Série E-Etalonner” (E-Series
Calibrate.vi).

Votre périphérique contient des convertisseurs d’étalonnage N/A (calDAC) qui sont utilisés
pour peaufiner I'ensemble des circuits analogiques. Les calDAC doivent étre programmés
(chargés) avec certains nombres, appedéstantes d'étalonnag€es constantes sont

stockées dans une mémoire rémanente (EEPROM) sur votre périphérique ou sont conservées
par LabVIEW. Pour obtenir une spécification exacte, vous devez exécuter un étalonnage
interne de votre périphérique juste avant une série de mesures, mais uniqguement apres la mise
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sous tension de votre ordinateur et de votre périphérique et leur avoir laissé au moins

15 minutes pour chauffer. Un étalonnage fréquent produit une performance de mesure plus
stable et plus reproductible. Vous ne risquez pas d’endommager le périphérique en le
ré-étalonnant souvent.

Deux ensembles de constantes d'étalonnage peuvent résider dans deux zones a l'intérieur de
'EEPROM, appeléegones de chargememtn ensemble de constantes est programmé a
I'usine, I'autre est laissé a la disposition de I'utilisateur. Une zone de chargement de
I'EEPROM correspond a un ensemble de constantes. La zone de chargement que LabVIEW
utilise pour charger des calDAC avec des constantes d'étalonnage est appelée la zone de
chargement par défaut. Lorsque vous recevez votre périphérique, la zone de chargement par
défaut est celle qui contient les constantes d’étalonnage obtenues par I'étalonnage du
périphérique en usine. LabVIEW charge automatiquement les constantes d’'étalonnage
correspondantes stockées dans la zone de chargement la premiére fois que vous appelez un
VI qui les demande.

Remarque L’'étalonnage de votre périphérique Série E est assez long. Ne vous inquiétez pas
si I'exécution du VI prend plusieurs secondes.

A Mise en garde Lorsque vous exécutez ce VI avec le parameération positionné sur
auto-étalonnage ou sur étalonnage externe, LabVIEW abandonne toutes les
opérations par le périphérique et régle toutes les configurations sur leurs
valeurs par défaut. C’est pourquoi, vous devez exécuter ce VI avant tout
autre VI DAQ ou lorsqu’aucune autre opération ne s'exécute.

Périphériques Série E 12 bits
e Connectez la sortie positive de votre source de tension de référence a la voie d’entrée
analogique 8.

e Connectez la sortie négative de votre source de tension de référence a la ligne AISENSE.
« Connectez la ligne DACO (voie de sorties analogiques 0) a la voie d’entrée analogique O.

e Sivotre source de tension de référence et votre ordinateur sont flottants I'un par rapport
a l'autre, connectez la ligne AISENSE a la ligne AIGND ainsi qu’a la sortie négative de
votre source de tension de référence.
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Périphériques Série E 16 bits

» Connectez la sortie positive de votre source de tension de référence a la voie d’entrée
analogique 0.

» Connectez la sortie négative de votre source de tension de référence a la voie de sorties
analogiques 8 (en effectuant ces deux connexions, vous fournissez une tension de
référence a la voie d’entrée analogique 10 qui est configurée pour une opération
différentielle.)

e Sivotre source de tension de référence et votre ordinateur sont flottants I'un par rapport
a l'autre, connectez la sortie négative de votre source de tension de référence a la ligne
ainsi qu'a la voie d’entrée analogique 8.

Obtenir des informations sur un périphérique DAQ (Get DAQ Device Information.vi)
Retourne des informations concernant un périphérique DAQ.

task 1D ou péniphérique INFO tazk |0 de sortie
tppe d'information B A chaine de caractéres dinfo...
entrée d'ereur [aucune] B zortie d'erreur

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our connaitre les méthodes de
transfert disponibles sur votre périphériqgue DAQ.

Obtenir des informations sur le matériel SCXI (Get SCXI Information.vi)
Retourne les informations sur la configuration du chéassis que vous réglez en utilisant
I'utilitaire de configuration ou le VI “Définir les informations d’'un matériel SCXI” (Set SCXI
Information.vi).

twpe de chassiz
chaine de caract. du périph. Bl adrezze du chizsis
GET information d'emplacement
ko |1 miode de communication
Etat
chermin de commurnication

LPM-16-Etalonner (LPM-16 Calibrate.vi)
Etalonne le convertisseur PC-LPM-16 ou PC-LPM-16PnP. L'étalonnage calcule la tension
d'offset correcte du comparateur de tension, régle la linéarité positive et les erreurs de cadrage
intégré entrec0.5 LSB chacune, et regle I'erreur du zéro enfré SB.

pEnphéngue LPHIE gortie du périphérique
Calibr
Bat
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Reportez-vous a I’Annexe B, Capacités matérielles DAQ, pour plus d’informations sur le
périphérique PC-LPM-16, DAQCard-500 ou DAQCard-700.

Config. maitre/esclave (Master Slave Config.vi)
Configure un périphérique comme un périphérique maitre et tous les périphériques restants
comme des périphériques esclaves pour des opérations d’entrées analogiques avec plusieurs

buffers.
TaskID maitre |:M ffg Sortie tazklD maitre
H oA . ontig
lizte des tazklD des pérph... atat

A Mise en garde Ce VI n’est pas supporté par les versions de NI-DAQ ultérieures a la version
4.9.0 et a été supprimé de la palette d’étalonnage et de configuration. Ce VI
est toujours inclus dans la bibliotheque de VI DAQ pour des raisons de
compatibilité uniquement, c’'est la raison pour laquelle ce VI retournera le
message deviceSupportError, si vous utilisez la version 5.0 de NI-DAQ
ou une version ultérieure. Si vous souhaitez utiliser ce VI, veuillez
ré-installer NI-DAQ version 4.9.0 ou une version antérieure.

Assurez-vous que LabVIEW réactive toujours les périphériques esealemeiie

périphérique maitre dans une opération d’entrée analogique utilisant plusieurs buffers. Seuls
les périphériques suivants, qui supportent des acquisitions avec plusieurs buffers, peuvent
utiliser ce VI.

e (Macintosh) NB-A2000, NB-A2100 et NB-A2150.

Le périphérique maitre envoie un signal de déclenchement et d’horloge au(x) périphérique(s)
esclave(s) pour contrbler I'échantillonnage de ce(s) périphérique(s). Dans le cas d’'une
acquisition avec plusieurs buffers, vous devez activer le périphérique esclave avant le
périphérique maitre pour étre certain que le périphérique esclave réponde toujours a un signal
maitre. Si vous activez le périphérique maitre en premier, il peut envoyer un signal aux
périphériques esclaves avant qu’ils ne puissent répondre. Vous étes responsable de I'ordre de
la configuration initiale. Vous devez toujours démarrer le périphérique maitre en dernier. Le
VI de configuration maitre/esclave s’assure que LabVIEW arme le périphérique maitre en
dernier pour chaque buffer consécutif pendant une acquisition a buffers multiples.

MI0-Etalonner (MIO Calibrate.vi) (Windows)
Etalonne les valeurs de gain et d'offset des périphériques AT-MIO-16F-5, AT-MIO-64F-5, et
AT-MIO-16X pour les C A/N et les C N/A. Vous pouvez exécuter un nouvel étalonnage ou
utiliser un ensemble de constantes d’étalonnage existant en copiant les constantes a partir de
leur lieu de stockage dans 'TEEPROM intégrée. Vous pouvez stocker plusieurs jeux de
constantes d’'étalonnage. LabVIEW charge automatiquement les constantes d'étalonnage
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stockées dans la zone de chargement de 'TEEPROM pendant le démarrage ou quand vous
réinitialisez le périphérique.

pozition de référence

woie DALCT
woie DACT ———
périphérique HI0 zortie du périphérique
étalonnage _l_—' ':" - .
erred. e nouvel dtalonnage _I_ &tat

position dans 'EEFROM
woie de référence
tenzion de référence

La zone de chargement du périphérique AT-MIO-16F-5 est la zone utilisateur 5. La zone de
chargement des périphériques AT-MIO-64F-5 et AT-MIO-16X est la zone utilisateur 8.

ﬁ Mise en garde Lisez le chapitre sur I'étalonnage dans le manuel de I'utilisateur de votre
périphérique avant d'utiliser le VI “MIO-Etalonner” (MIO Calibrate.vi).

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our plus d’informations sur les
périphériques DAQ AT-MIO-16F-5, AT-MIO-64F-5 et AT-MIO-16X.

15 Remarque \ous devez toujours étalonner le C A/N et les C N/A aprés avoir étalonné la
tension de référence interne.

Remarque Si le périphérique prend des mesures d’entrées analogiques et que le mauvais
ensemble de constantes d'étalonnage est chargé, vous pouvez obtenir des
données erronées.

MI0-Configurer (MIO Config.vi) (Windows)

Active et désactive le dithering. Ce VI supporte les périphériques suivants : AT-MIO-16F-5,
AT-MIO-64F-5, tous les périphériques Série E 12 bits et tous les périphériques de la série

1200.
pénphEngue F10 zortie de pénphérique
dithering - Contig
Btat

Reportez-vous a I’Annexe B apacités matérielles DA@our plus d’informations sur les
périphériques supportés par ce VI.
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Diriger des signaux (Route Signal.vi)

Utilisez ce VI pour diriger un signal interne vers le connecteur d’E/S spécifié ou vers une
ligne du bus RTSI, ou pour activer un partage d’horloge sur la ligne d’horloge du bus RTSI.

Remarque Ce VI n’est supporté que par les périphériques des Séries E et 54XX.

tazk D

nom du zignal

gource du signal

entrée d'erreur [aucune]

=l

Route
_— Figmal

tazk|D de zartie

gortie d'errewr

Contrdle RTSI (RTSI Control.vi)

Connecte ou déconnecte les signaux de déclenchement et de séquencement entre les
périphériques DAQ le long du bus RTSI (Real-Time System Integration).

ligne de déclenchermeant
direction

périphérique Ientr
code de contrile pR | ':
zignal de la carte ?‘ﬁﬂ

gortie du périphérique
dizpo. des lignes de déclench.

Etat

Ce VI n’est pas supporté par les périphériques de Série E. Pour les périphériques Série E, des
connexions RTSI multiples peuvent étre définies directement dans les VIs de compteurs, de
sorties analogiques et d’entrée analogiques et étre utilisées avec le VI “Diriger des signaux”

(Route signal.vi).

Ajuster la constante de mise a I’échelle (Scaling Constant Tuner.vi)
Ajuste les constantes de mise a I'échelle que LabVIEW utilise pour rendre compte de I'offset
et du gain non idéal et pour convertir des données binaires d’entrée analogique en tension.

tazk D

liste des voies

affzetz binares
tenzions de précizion
données binaires lues

mln

tazk|D de sortie
zortie offsets binaires
zortie gaing réelz
&tat

Pour plus d’'informations sur ce VI, reportez-vous a sa description au chapitfis 8@,

conditionnement de signaux
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Constantes d’étalonnage SCXI (SCXI Cal Constants.vi)
Calcule les constantes d’étalonnage de la voie et de la gamme données ou du gain a l'aide de

paires tension/binaire mesurées. Vous pouvez utiliser ce VI avec n'importe quel module
SCXI.

gain blocs de termin, [1.0]
constante d'étal. 1-entrée
WaltAtmp 2
Walkddmp 1 ———
chuzter du chagzsis SCx]
Task 1D Bl taskID de sortie
code d'opération Cal constante d'étal. 1-zortie
zone d'étalonnage Lonst constante d'étal. 2-zartie
code de gamnme zortie d'ermeur
gain SCx
entrée d'erreur [aucune)
cluster de la carte DAL
Binaire 1
Binaire 2
conztante d'étal. 2-entrée

Définir les infos d’un périphérique DAQ (Set DAQ Device Information.vi)
Définit le mode de transfert de données pour différents types d'opérations.

tazk |D ou périphérique SET tazk |0 de sortie

twpe dinformation A
paramétre dinformation E¥
entrée d'emreur [aucune]

zortie d'erreur

Reportez-vous a I’Annexe Bjapacités matérielles DAQ@our connaitre les méthodes de
transfert disponibles sur votre périphérique DAQ.

Définir les infos d’'un matériel SCXI (Set SCXI Information.vi)
Définit les informations sur la configuration de chéassis SCXI.

infarmation d'emplacement
chaine de caract. du pénph.
type de chazsiz

adrezze du chassis

rade de comrmurication
chemin de communication

&tat

Utilisez ce VI pour remplacer la configuration déja définie avec I'utilitaire de configuration.
.Vous pouvez utiliser ce \du lieu dd'utilitaire de configuration pour entrer les informations

de configuration de chassis. Si vous n'utilisez pas ce VI, le premier VI qui accéde a un chassis
SCXI tente automatiquement de charger des informations du fichier de configuration.
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Vis de configuration de voies

Lillustration suivante présente la palette des Vls de configuration de voies.

! Utilitaires DAQ |

GET
HAmEs || TMFD
MDD | W2

Scale
INFO

A

Obtenir les noms de voies DAQ (Get DAQ Channel Names.vi)

Retourne un tableau de tous les noms de voies du fichier de configuration par défaut. Un
tableau correspondant des unités physiques configurées pour chaque voie est également
retourné. A I'aide déype de voie vous pouvez choisir de récupérer toutes les voies, ou
uniguement les voies d’entrée et de sorties analogiques ou d’E/S numériques.

lype de voie \EET nomz de voie
L A for ités de voie
entrée d'erreur = P corhie d'erreUr

Remarque Ce VI est particulier aux ordinateurs utilisant NI-DAQ 5.0 ou une version plus
récente. LabVIEW retourne un message d’erreur indiquant que le VI n’est pas
supporté si vous tentez d'utiliser ce VI sur des ordinateurs qui ne possédent pas
NI-DAQ 5.0 ou une version plus récente.

Obtenir des infos de voies (Get Channel Information.vi)

Retourne des informations de configuration sur une voie configurée dans I'Assistant
d’Entrées/Sorties DAQ.

niorn de voie - niomn de voie - sortie
" il g LEE :
bype d |r:|f-:|r|'lr|at||:|n E‘Eﬂb_l_ chaine dinformation
ertrée d'errayr ===

= “"ﬂ valeur d'information
zortie d'erreur

& Remarque Ce VI est particulier aux ordinateurs utilisant NI-DAQ 5.0 ou une version plus
récente. LabVIEW retourne un message d’erreur indiquant que le VI n’est pas
supporté si vous tentez d'utiliser ce VI sur des ordinateurs qui ne possédent pas
NI-DAQ 5.0 ou une version plus récente.
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Chapitre 29 Vls d’étalonnage et de configuration

Obtenir des infos d’échelle (Get Scale Information.vi)
Retourne des informations de configuration d’'une échelle configurée dans I'Assistant
Entrées/Sorties DAQ.

%-r:ﬂ!en nom d'échelle - sortie
L. deszcription
A== -
EiF- %l—_, wpe d'échelle
zortie d'erreur

coefficients 1
coefficients 2

nom d'échelle

entrée d'emreur

15 Remarque Ce VI est particulier aux ordinateurs utilisant NI-DAQ 5.0 ou une version plus
récente. LabVIEW retourne un message d’erreur indiquant que le VI n’est pas
supporté si vous tentez d'utiliser ce VI sur des ordinateurs qui ne possedent pas
NI-DAQ 5.0 ou une version plus récente.

© National Instruments Corporation 29-21  Manuel de référence des Vis et des fonctions de LabVIEW



Vis de conditionnement de
signaux

Ce chapitre décrit les VIs de conditionnement de signaux d’acquisition de

données que vous utilisez pour convertir des tensions d’entrées analogiques
lues a partir de détecteurs de température a résistance (RTD), de jauges de
contrainte ou de thermocouples en unités de contrainte ou de température.

Vous pouvez modifier les formules de conversion utilisées dans ces Vls ou
les remplacer par les vbtres pour répondre aux exigences spécifiques de
votre application. Si vous modifiez ou remplacez les formules, vous devez
sauvegarder le nouveau VI dans un de vos propres répertoires ou dossiers
différents devi.lib

Vous pouvez accéder aux VIs de conditionnement de signaux en
choisissanFonctions»Acquisition de données»Conditionnement de
signaux, comme illustré ci-dessous.

o—1HlAcquisition de données
Conditionnement de signaux
By "E'n, ’E'..-;ﬂlI "E'..-;:II b
LA
B HEEr
E=

Freg) i

o~ Conditionnement de signaux

HERHO||TC LIM|[THERHMI ||.=....% ey

THER
LIMEAR. || EUFF ;1&;{&
=0 STRATH

£|ﬁ B HLY
T

£5A | zu

= o W

= | K.

© National Instruments Corporation 30-1  Manuel de référence des Vs et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

Description des Vis de conditionnement de signaux

Les Vls de conditionnement de signaux disponibles sont les suivants.

Convertir une mesure de RTD (Convert RTD Reading.vi)
Convertit une tension que vous lisez grace a un RTD en une température en Celsius.

Ao——
RTOwvolts Sl tempRTD
les — 1-:%5',-

b —T

E— |

Ce VI calcule d'abord la résistance du RTD en divisataéraion RTD parlex. Le VI
convertit ensuite la résistance en température a I'aide de I'équation de Callendar Van-Dusen
pour les RTD suivants :

Rt = Ro[L + At + Bf + C(t-100)7]

Pour les températures supérieure$ @,de coefficient C est égal a 0, et I'équation précédente

se réduit a une équation quadratique pour laquelle I'algorithme implémenté dans le VI donne
la racine appropriée. Ainsi, ce VI de conversion n'est exact que pour des températures
supérieures a°CC.

La documentation de votre RTD doit vous dorfReet les coefficients etB pour I'équation

de Callendar Van-Dusen. Les RTD les plus courants sont les RTD au plat@ejtD8uivent

la courbe de température européenne (DIN 43760) ou américaine. Le tableau suivant donne
les valeursA etB pour les courbes européennes et américaines.

Courbe européenne (DIN 43760) Courbe américaine
A = 3.90802e-03 A = 3.9784e-03
B = -5.80195e-07 B = -5.8408e-07
(a = 0.00385p = 1.492) (o = 0.00392p = 1.492)

Quelques documentations de capteurs RTD donnent les valeues dea partir desquelles
vous pouvez calculgk etB avec les équations suivantes :

A =a(l +0/100)

B = —/100°
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Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

Convertir une mesure de jauge de contrainte (Convert Strain Gauge Reading.vi)
Convertit une tension que vous lisez grace a une jauge de contrainte en unités de contrainte.

Rag120]
FJ (20
w00 —
g [0.0] —W cantrainte

Configuration du pont [Fde.. —] STRATH
Vex [3.33) —
Wit [10.0] Q
R0

La formule de conversion que le VI utilise est uniguement basée sur la configuration du pont.
Les Figures 30-1 a 30-3illustrent les sept configurations de pont que vous pouvez utiliser
et les formules correspondantes. Pour toutes les configurations de pont, le VI utilise la
formule suivante pour obtenir :

Vr = (Vsg—Vinit) / Vex

Dans les diagrammes de circuipWr est la tension que vous mesurez et passez au VI de
conversion en tant que parametje. Dans les configurations quart de pont et demi-pant, R

et R sont des résistances fictives qui ne sont pas directement incorporées dans la formule de
conversion. Les modules SCXI-1121 et SCXI-1122 fournisseet R pour un réseau de
commandes par pont, si nécessaire.

Reportez-vous aGetting started with SCXdour plus d’informations sur les réseaux de
commande par pont et I'excitation de tension.
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Chapitre 30

Vls de conditionnement de signaux

RL

Rg (¢)

R1
RL

|+
|
g)
+

Vex —
\_/
RL

config. du pont
- 4Vr

contrainte (g) =
©) GF (1 +2V)

=1 (Quart de pont I)

(+i
Rg

Rg (¢)

Rg (dummy)

RL
VWV

config. du pont
-4V

contrainte (g) = GF@+

=1 (Quart de pont Il)

Les Figures 30-1 a 30-3 illustrent les réseaux de commande par pont disponibles.

X (1 + i)
2V) Rg

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW
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Figure 30-1. Réseaux de commande par pont pour jauge de contrainte (Configuration quart de pont)
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Chapitre 30
RL
VWV
R1 Rg (+€)
+
. RL
Vex — — @* WA
R2 Rg (—ng)
RL
VWV
config. du pont =2 (Moitié de pont I)
. _ -4V, . ( RL
contrainte (g) GF[@+n) = 2vi(n = 1] 1+ _Rg
RL
VA%AAY
R1 Rg (¢)
L _ + RL
Vex — Volt W
R2 Rg (-¢)
RL
VWV
config. du pont =3 (Moitié de pont Il)
. _—2V¢ ( RL )
contrainte (€) GF x(1+ Rg
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Figure 30-2. Réseaux de commande par pont pour jauge de contrainte (Configuration demi-pont)

30-5

Vls de conditionnement de signaux

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 30
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Vls de conditionnement de signaux

contrainte (g) =

config. du pont =4 (pont complet I)

A

contrainte (€) = GF

config. du pont =5 (pont complet II)

=2V;

contrainte (g) = GF(Tl)

config. du pont =6 (pont complet 1)

=2V
GF[(n + 1) —=Vi(n — 1)]

Figure 30-3. Réseaux de commande par pont pour jauge de contrainte (Configuration pont intégral)
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Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

Convertir une mesure de thermistance (Convert Thermistor Reading.vi)

Convertit la tension d’'une thermistance en température. Ce VI a deux modes d’opération
différents pour des thermistances excitées par tension ou par courant.

tenzion

tenzion de référence — | %
A &

caurant d'excitation Q

unités de température [C]

température

twpe d'excitation — 1
THERHMI
[

==

Ce VI a deux modes d’opération a utiliser suivant les types de circuits a thermistance. La
Figure 30-4 illustre une maniéere de connecter la thermistance a une référence de tension. Il
s’agit de la configuration utilisée dans les blocs de terminaux SCXI-1303, SCXI-1322,
SCXI-1327 et SCXI-1328, qui utilise une thermistance intégrée pour la compensation de
soudure froide.

Figure 30-4. Diagramme du circuit d’une thermistance dans un diviseur de tension
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Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

La Figure 30-5 illustre un circuit dans lequel la thermistance est excitée par une source de
courant constante. Un exemple de cette configuration est I'utilisation du périphérique
DAQPad-MIO-16XE-50, qui fournit une sortie de courant constante. Le périphérique
DAQPad-TB-52 comporte une thermistance pour détecter une soudure froide.

Figure 30-5. Diagramme du circuit d’une thermistance avec excitation de courant

Si la thermistance est excitée par tension, I'équation suivante illustre la relation entre la
résistance de la thermistance, & les valeurs d’entrée :

0 Vo

- O

R =R

T 10y
REF_VoD

Si la thermistance est excitée par courant, I'équation est :

V
— 0
RT_I_

EX

L'équation suivante est la formule standard que le VI utilise pour convertir une résistance de
thermistance en température :

1
a+ b(InRy)+c(InR;)°

T =

Les valeurs, b etc utilisées par ce VI sont données ci-dessous. Ces valeurs sont correctes
pour les thermistances fournies sur les blocs de terminaux de SCXI et DAQPad-TB-52. Si
vous utilisez une thermistance avec des valeur®t c différentes (reportez-vous aux
caractéristiques de votre thermistance), modifiez le diagramme du VI pour utiliser vos
propres valeurs, b etc.
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Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

a=1.295361E-3
b=2.343159E-4
c=1.018703E-7

Le VI donne une température exprimée en degrés Celsius. En conséquence,
Tc =Tk —273.15.

Convertir un buffer de thermocouple (Convert Thermocouple Buffer.vi)
Convertit un buffer de tension mesuré par un thermocouple en un buffer de température
exprimé en degrés Celsius.

IInité de termpérature [C]
Buffer de tenzion TC LIH Buffer de température

Tersion CIC — BF -

[
Type de thermocouple
Capteur CJC (0] il—

Convertir une mesure de thermocouple (Convert Thermocouple Reading.vi)
Convertit une tension mesurée par un thermocouple en une valeur de température exprimée
en degrés Celsius.

tenzion du thermocouple THEERD température lingarisée
tengion C5F —'_| éf

twpe de thermocauple
capteur CSF(0] il—

Ajuster la constante de mise a I’échelle (Scaling Constant Tuner.vi)
Ajuste les constantes de mise a I'échelle que LabVIEW utilise pour calculer I'offset et le gain
non idéal et pour convertir les données binaires d’entrées analogiques en données de tension.

tazk |D T tazk|D de zartie
lizte des voies _I—J i zortie offsets binaires
offsetz binaires e zortie gaing réels
tenzions de précizion —I_ &tat
donnéesz binaires lues

Pour utiliser correctement ce VI, vous devez d’abord prendre deux mesures d’entrée
analogiques : une mesure d'offset pour une entrée nulle et une mesure de tension connue.

L'offset binaire par défaut pour chaque voie du groupe.gbur déterminer I'offset binaire
réel pour un chemin de voie, mettez les entrées de voie a la masse et prenez une mesure binaire
ou prenez plusieurs données binaires et faites-en la moyenne pour obtenir des LSB de I'offset.
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Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

Si vous utilisez un module SCXI, mettez les entrées des voies du SCXI a la masse pour
mesurer I'offset du chemin complet du signal, comprenant a la fois le module SCXI et le
périphérique DAQ. Les modules SCXI-1100, SCXI-1122 et SCXI-1141 comportent un
commutateur interne que vous pouvez utiliser pour mettre a la masse les entrées
d’amplificateur sans avoir a cabler les terminaux a la masse. Pour utiliser cette fonction,
entrez la chaine de caracte@?d GNDparticuliere au SCXI dans la chaine de voie de votre

SCXI décrite dans la secti@ifset de I'amplificateudu chapitre 21Applications SCXI
communesdans leManuel de base d’acquisition de données LabVIBWisez des Vs
d’entrées analogiques intermédiaires ou avancés pour obtenir des données binaires plutot que
des données de tension.

Remarque Si votre périphérique supporte le dithering, activez le dithering de votre
périphérique DAQ lorsque vous prenez plusieurs mesures et que vous en faites
une moyenne.

LabVIEW suppose que les paramétres de gain des périphériques DAQ et des modules SCXI
sont idéaux quand il met les données binaires a I'échelle de tension, sauf si vous utilisez ce

VI pour déterminer les valeurs de gain réel des voies. Appliquez une tension de précision
connue a chacune des voies et prenez une mesure binaire ou, effectuez plusieurs mesures pour
chaque voie et calculez une mesure binaire moyenne pour chacune d’elles. Votre tension de
précision doit étre dix fois plus précise que la résolution de votre périphérique DAQ pour
obtenir des résultats significatifs. Lorsque vous connectez les paradurtreses binaires

lues, tensions de précisioret offsets binairesa ce VI, LabVIEW détermine le gain réel a

I'aide de la formule suivante :

(résolution de tensigr* (données binaires lues — offset binaire

gain réel= - ——
tension de précision

Dans cette formule, la valerésolution de tensionest exprimée en volts par LSB et varie en
fonction du type de périphérique DAQ, les réglages de polarité et de la gamme d’entrée. Par
exemple, la résolution de tension d’un périphérique PCI-MIO-16E-1 en mode bipolaire avec
une gamme d’entrée de +5 a -5 V est 2,44 mV. Le VI retourne un tableau des valeurs de gain
réel que le VI stocke pour chaque voie.

Remarque Quand vous prenez des mesures pour déterminer I'offset et le gain réel, vous
devez utiliser les mémes parametres de limites d’entrée et fréquences d’horloge
que ceux dont vous vous servez pour mesurer vos signaux d’'entrée.

LabVIEW utilise I'équation suivante pour transformer des données binaires en tension :

résolution de tension ¢ données binaires lues — offset bjnaire

tension = -
gain
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Chapitre 30 Vls de conditionnement de signaux

Lorsque vous exécutez le VI “Al-Configurer un groupe” (Al Group Config.vi), il positionne
les attributs de toutes les voies du groupe sur leurs valeurs par défaut, y compris les valeurs
d'offset binaire et de gain.

Cablez ldiste de voiessi vous souhaitez ajuster les constantes de mise a I'échelle d'un
sous-ensemble de voies du groupe. Si vous ne cablezlizas tes voiesle VI ajuste les
constantes de mise a I'échelle de toutes les voies du groupe. Le VI utilise la méme méthode
que le VI “Al-Configurer le matériel” (Al Hardware Config.vi) pour appliquer des valeurs
dans les tableaux d’entréenffset binaires detensions de précisioret dedonnées

binaires. Ainsi, si vous avez cablé liste des voiesur ce VI, les premiéres valeurs

(a l'indice 0) des tableaux d’entréeff6et binaires detensions de précisioret dedonnées
binaires) s’appliquent aux voies listées a I'indice 0 didte des voiesSi vous ne cablez pas
laliste des voiesles premiéeres valeurs des tableaux d’entrée s’appliquent a la premiére voie
du groupe. Le VI applique les valeurs de chaque tableau d’entrée aux voidistéedias

voiesou au groupe de cette fagon, jusqu’a ce que le VI remplisse les tableaux. Si des voies de
laliste des voie®u du groupe ne sont pas encore configurées, le VI leur applique des valeurs
finales des tableaux.

Si vous souhaitez ajuster seulement les offsets des voies et assumer que les paramétres de gail
du périphérique DAQ et les modules SCXI sont idéaux, cablez uniguement le paramétre
offsets binaireset ne cablez pasnsions de précisiomi données binaires

Vous pouvez également utiliser ce VI pour récupérer les valeurs d'offset binaire et de gain réel
de toutes les voies du groupe en ne cablantaghdD.

Une fois que vous avez utilisé ce VI pour ajuster les constantes de mise a I'échelle d'un
chemin de voie, tout VI d’entrée analogique qui retourne des données de tension, utilise ces
constantes lors d'une mise a I'échelle. Utilisez le VI “Al-Configurer un groupe” (Al Group
Config.vi) pour réinitialiser les constantes de mise a I'échelle de chaque voie du groupe a
leurs valeurs par défaut (offset a zéro et gain idéal).

SCXI-Balayage de température (SCXI Temperature Scan.vi)
Ce Vlretourne un balayage de données de température unique provenant d’une liste de voies
SCXI. Ce VI utilise un moyennage pour réduire les bruits a 60 Hz et 50 Hz et effectue une
linéarisation de thermocouple et une compensation d'offset du module SCXI-1100.

twpe de captewr CSF [IC)
Lnités de températune [C]
peripheérique(1]

waoies [ob0lzcTmd?10:3]
twpes de capteurs de voies ..
limites des signaus de woie. ,, w==
entrée d'emrewr [aucune ...
itération

] Mmesures
L taskiD

e gt d'erreur
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Partie Il

Fonctions et Vis d’E/S d’instruments

La Partie lll,Fonctions et VIs d'E/S d’instrument¥&crit les drivers
d’instrument de LabVIEW ainsi que les Vls et fonctions GPIB, port série,
modéles de driver d’instrument et VISA. Cette partie contient les chapitres
suivants :

Le chapitre 31introduction aux VIs d'E/S d'instruments LabVIEW
décrit les drivers d’'instrument de LabVIEW ainsi que les Vls et
fonctions GPIB, port série, modéles de driver d’instrument et VISA.

Le chapitre 32Modéeles de Vls de drivers d'instrumerdécrit les VIs
Modéles de driver d’'instrument.

Le chapitre 33Référence de la bibliothéque VIS#ecrit les
opérations et les attributs de la bibliothéque de référence VISA.
Le chapitre 34Fonctions GPIB traditionnellegiécrit les fonctions
traditionnelles.

Le chapitre 35Fonctions GPIB 488, 2écrit les fonctions IEEE 488.2
(GPIB).

Le chapitre 36YIs de Port sérigdécrit les VIs utilisés pour les
opérations sur port série.



Introduction aux VIs d’E/S
d’instruments LabVIEW

Ce chapitre décrit les drivers d’instruments de LabVIEW, le modéle de
driver d’instrument GPIB, port série, les VIs VISA et leurs fonctions.

Les Vls de drivers d’'instruments sont dans la paktectionsdu
diagramme dans LabVIEW. Les Vls de drivers d’instruments sont situés
en bas de la paletkonctions

Pour accéder a la palef#S d'instruments, choisisse#onctions»
E/S d'instruments, comme illustré ci-dessous.

5 Fonctions |
E

/5 dinstruments

3 3
i =
3 Y
HAEHE

=
M » Y
= PeE
M e 3
BEE e

feie
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Chapitre 31 Introduction aux VIs d’E/S d’instruments LabVIEW

La paletteE/S d'instruments est composée des sous-palettes suivantes :

*+  VISA

e GPIB traditionnel
+ GPIB 488.2

e Série

Gréce a la fenétre Aide de LabVIEWide»Visualiser I'aide), vous

trouverez des informations utiles sur des Vls particuliers. Quand vous
placez le curseur sur une icéne de VI, le diagramme de cablage et les noms
des paramétres de ce VI apparaissent dans la fenétre d’aide. Vous pouvez
également trouver des informations sur les commandes et indicateurs de la
face-avant en placant votre curseur sur la commande ou l'indicateur avec la
fenétre d’aide ouverte. Pour plus d’informations sur la fenétre Aide de
LabVIEW, reportez-vous a la secti@btention d’aidedu chapitre 1,
Introduction a la programmation en,@uManuel de référence de la
programmation en G.

En plus de la fenétre Aide, LabVIEW vous offre des informations en ligne
plus étendues. Pour accéder a ces informations, sélectionnez
Aide»Référence en lignePour accéder a la description en ligne de la
plupart des objets du diagramme, sélectior®Ré&ZErence en lignalans le
menu déroulant des objets. Pour plus d’informations sur la création de vos
propres fichiers de référence en ligne, voir la sedigration de vos

propres fichiers d’aideu chapitre Smpression et documentation des,VIs
duManuel de référence de la programmation en G

Vue d’ensemble des drivers d’instruments

Un driver d'instrument LabVIEW est un ensemble de Vls qui contrélent un
instrument programmable. Chaque VI correspond a une opération
contrdlée par programme telle que configurer, lire, écrire ou déclencher
I'instrument. Les drivers d’instruments LabVIEW simplifient le contrdle
d’'instruments et réduisent la durée de développement de programmes de
test en éliminant la nécessité d’apprendre le protocole de programmation de
bas niveau pour chaque instrument.

La bibliotheque de drivers d’instruments LabVIEW de National
Instruments contient des drivers d’instruments destinés a plusieurs
instruments programmables, dont les instruments GPIB, VXI et Série. Si
un driver approprié a votre instrument est dans la bibliothéque, utilisez-le
tel quel pour contréler votre instrument. Les drivers d’instruments sont
distribués avec un code source du diagramme pour que vous puissiez les
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adapter a votre application, si nécessaire. S'il n’existe pas de driver pour
votre instrument, essayez I'une des suggestions suivantes :

« Utilisez un driver pour un instrument similaire. Souvent, les
instruments semblables d’'un méme fabricant ont des drivers
d’instruments similaires, voire identiques.

* Modifiez les VIs de modéle de driver d’instrument pour créer un
nouveau driver pour votre instrument.

» Utilisez les bibliotheéques d’E/S d’'instruments GPIB, VXI, Série ou
VISA livrées avec LabVIEW pour envoyer et recevoir directement des
commandes a et de votre instrument.

* Reportez-vous au chapitreUtiliser un driver d’instrument de
LabVIEW dans leManuel de I'utilisateur LabVIEV@gour des
informations sur I'utilisation des drivers d’instruments LabVIEW de
National Instruments.

Distribution d’un driver d’instrument

Les drivers d’'instruments LabVIEW sont distribués de plusieurs facons, y
compris électroniquement, via un service télématique, Internet et sur
CD-ROM.

Vous pouvez télédécharger les versions les plus récentes des drivers
d’instruments LabVIEW a partir de I'un des services télématiques de
National Instruments et, si vous avez acces a Internet, vous pouvez
décharger les fichiers les plus récents de drivers d’'instruments du site FTP
de National Instruments. Voir les sections Support du service télématique
et Support FTP de I'’Annexe Ihformations a I'attention du client

Distribution d’un driver d’instrument sur CD-ROM

La bibliothéque compléte des drivers d’instruments LabVIEW est
disponible sur CD-ROM. Les drivers d’instruments sur CD-ROM sont
disponibles gratuitement auprés de National Instruments.

Vous pouvez obtenir la liste des drivers d’'instruments la plus récente en
utilisant un téléphone a touches en composant le (001-512) 418-1111 aux
Etats-Unis, qui est le numéro du systéeme de télécopie automatisé de
National Instruments, Fax-on-demand (télécopie sur demande) ou en
appelant National Instruments.
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Vis de modele de drivers d’instruments

Les modéles de driver d’instrument LabVIEW constituent la base du
développement de tous les drivers d’instruments LabVIEW. Les modéles
ont une structure simple et souple et un ensemble de Vs de drivers
d’'instruments commun que vous pouvez utiliser pour le développement de
drivers. Les Vls établissent un format standard pour tous les drivers
LabVIEW et chacun de ces Vs recoit des instructions pour le modifier et
I'adapter a un instrument particulier.

Les modéles de drivers d'instruments LabVIEW sont des VIs de drivers
d’instruments prédéfinis qui exécutent des opérations communes telles que
l'initialisation, le test automatique, la remise a zéro, la consultation d’erreur
et ainsi de suite. Plutot que de développer vos propres VIs pour accomplir
ces taches, utilisez les modeles de drivers d’instruments qui sont déja
conformes aux standards LabVIEW.

Le chapitre 32Modeles de VIs de drivers d’'instrumerfturnit plus
d’'informations sur les modéles de driver d’instrument.

Introduction a la bibliotheque VISA

VISA (Virtual Instrument Software Architecture [Architecture logicielle
d’instrument virtuel]) est une bibliothéque d’interfaces simples destinée a
contrdler des instruments VXI, GPIB, RS-232 et autres types
d’instruments. La bibliotheque VISA fournit un ensemble standard de
programmes d’'E/S utilisés par tous les drivers d’instruments LabVIEW. En
vous aidant des fonctions VISA, vous pouvez construire un VI de driver
d’instrument simple qui contréle un modeéle d'instrument particulier a
travers des interfaces d’E/S différentes. Le transfert d’'une chaine
descripteur d’instrument a la fonction VISA Open permet de sélectionner
quel type d’E/S est utilisé pour communiquer avec l'instrument. Une fois
que la session avec I'instrument est ouverte, les fonctions telles que VISA
Read et VISA Write exécutent les activités d’E/S génériques de telle sorte
gue le programme ne soit pas lié a des fonctions GPIB ou VXI spécifiques.
Un tel driver d’instrument est indépendant de toute interface et peut étre
utilisé tel quel dans différents systéemes.

Les drivers d'instruments qui utilisent les fonctions VISA exécutent des
activités particulieres a I'instrument et non pas a l'interface de
communication. Ceci crée plus d’opportunités pour utiliser le driver
d’instrument dans diverses situations.
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Pour plus d’informations sur les fonctions VISA, voir le chapitre 33,
Référence de la bibliotheque VISA

Introduction au GPIB

Le bus GPIB (General Purpose Interface Bus) est un lien ou un systéme
d’interface par lequel des périphériques électroniques interconnectés
communiquent.

Fonctions GPIB traditionnelles de LabVIEW

Ces fonctions GPIB sont compatibles avec les périphériques IEEE 488 et
IEEE 488.2 et suffisent a la plupart des applications. Pour des applications
complexes plus nombreuses telles que I'utilisation de plusieurs
périphériques et de plusieurs interfaces GPIB, utilisez les fonctions GPIB
IEEE 488.2.

Pour plus d’informations sur les fonctions GPIB traditionnel de LabVIEW,
voir le chapitre 34Fonctions GPIB traditionnelles

Fonctions GPIB 488.2

L'utilisation des fonctions GPIB 488.2 avec des périphériques compatibles
IEEE 488.2 améliore la prévisibilité du comportement de I'instrument et du
logiciel et réduit les différences de programmation entre les instruments de
différents fabricants.

Les révisions les plus récentes de plusieurs cartes GPIB de National
Instruments sont entierement conformes aux normes |IEEE 488.2 pour les
controleurs. Le package LabVIEW comprend également des fonctions qui
utilisent la norme IEEE 488.2. En utilisant ces fonctions, votre interface de
programmation adhére strictement au standard IEEE 488.2 pour des
séquences de commandes et de données.

Les fonctions GPIB 488.2 ont la méme fonctionnalité que celle du GPIB
traditionnel et comprennent les améliorations et les ajouts suivants :

e Spécifiez I'adresse du périphérique GPIB par un nombre entier plutét
gue par une chaine de caracteres. Spécifiez ensuite le numéro du bus
par une commande numérique supplémentaire qui facilite la gestion
d’interfaces GPIB multiples.

« Déterminez I'état, I'erreur et/ou le nombre d’octets GPIB, directement
a partir du cadre connecteur de chaque fonction GPIB 488.2.
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L'utilisation de la fonction GPIB Status n’est plus nécessaire pour
obtenir des informations d’erreur ou autres.

« Lafonction FindLstn implémente le protocole Find All Listeners de
IEEE 488.2. Utilisez cette fonction au début d’'une application pour
déterminer quels périphériques sont présents sur le bus sans connaitre
leurs adresses.

« Lafonction GPIB Misc est toujours disponible mais elle n’est plus
nécessaire dans la plupart des cas. La norme IEEE 488.2 spécifie les
programmes pour la plupart des besoins d'application du GPIB qui
sont implémentés comme des fonctions. Toutefois, vous pouvez
associer la fonction GPIB Misc ainsi que d’autres fonctions GPIB avec
les fonctions du GPIB 488.2, si cela est nécessaire.

» Certaines fonctions du GPIB 488.2 ont une fonctionnalité de bas
niveau et d’autres de haut niveau, pour une adaptation a n'importe
quelle application GPIB. Utilisez les fonctions de bas niveau dans des
situations sans contrdleur ou lorsque vous avez besoin de plus de
souplesse.

* Méme sivous devez utiliser un contrdleur compatible IEEE 488.2 avec
ces fonctions, celles-ci peuvent controler a la fois les périphériques
IEEE 488.1 et IEEE 488.2. Les fonctions GPIB 488.2 sont divisées en
cing catégories : périphérique unique, plusieurs périphériques, gestion
de bus, bas niveau et général.

Fonctions avec périphérique unique

Les fonctions avec périphérique unique exécutent des opérations d'E/S
GPIB et de contrble avec un périphérique GPIB unique. En général, chaque
fonction accepte une adresse de périphérique unique comme l'une de ses
entrées.

Pour plus d’'informations sur les fonctions avec périphérique unique,
reportez-vous au chapitre Fmnctions GPIB 488.2

Fonctions avec plusieurs périphériques

Les fonctions avec plusieurs périphériques exécutent des opérations d'E/S
GPIB et de contréle avec plusieurs périphériques GPIB a la fois. En
général, chaque fonction accepte un tableau d’adresse comme l'une de ses
entrées.

Pour plus d’informations sur les fonctions avec plusieurs périphériques
reportez-vous au chapitre Fmnctions GPIB 488.2
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Fonctions de gestion de bus
Les fonctions de gestion de bus exécutent des fonctions systéme ou
rapportent I'état du systéme.

Pour plus d’informations sur les fonctions de gestion de bus, reportez-vous
au chapitre 35-onctions GPIB 488.2

Fonctions de bas niveau

Grace aux fonctions de bas niveau, vous pouvez créer un programme plus
spécifique et détaillé qu'avec les fonctions de haut niveau. Utilisez des
fonctions de bas niveau dans des situations inhabituelles ou qui requiérent
plus de souplesse.

Pour plus d’'informations sur les fonctions de bas niveau, reportez-vous au
chapitre 35Fonctions GPIB 488.2

Fonctions générales

Pour plus d’'informations sur les fonctions générales, reportez-vous au
chapitre 35Fonctions GPIB 488.2

Vue d’ensemble des Vis de port série

Les Vs de port série configurent le port série de votre ordinateur et pilotent
les E/S qui utilisent ce port.

Pour plus d’'informations sur les fonctions de port série, reportez-vous au
chapitre 36YVIs de Port série
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Modeles de Vis de drivers
d’instruments

Ce chapitre décrit les modéles de VIs de drivers d’instruments. Ces VIs se
trouvent dangxamples\instninsttmpl.llb

Introduction aux modeles de Vis de drivers

d’instruments

Les modéles de drivers d’'instruments LabVIEW constituent la base de
toute I'élaboration de drivers d’instruments LabVIEW. Les modéles ont
une structure simple et souple et un ensemble commun de VIs de driver
d’instrument que vous utilisez pour élaborer votre propre driver. Les
modeles établissent un format standard pour tous les drivers LabVIEW et
chacun comporte des instructions pour sa modification par rapport a un
instrument particulier. Les modeles de drivers d’instruments LabVIEW
comportent les onze VIs de composant de modéles suivants :

© National Instruments Corporation

“PREFIXE Initialiser” (PREFIX Initialize.vi)

“PREFIXE Initialiser (VXI, base reg.) (PREFIX Initialize (VXI,
Reg-based).vi)

“PREFIXE Fermer” (PREFIX Close.vi)

“PREFIXE Réinitialiser” (PREFIX Reset.vi)

“PREFIXE Auto-test” (PREFIX Self Test.vi)

“PREFIXE Recherche d’erreur” (PREFIX Error Query.vi)

“PREFIXE Recherche d’erreur (multiple)” (PREFIX Error Query
(Multiple).vi)

“PREFIXE Message d’erreur” (PREFIX Error Message.vi)
“PREFIXE Recherche de révision” (PREFIX Revision Query.vi)

“PREFIXE Modéle basé message” (PREFIX Message-Based
Template.vi)

“PREFIXE Modéle basé registre” (PREFIX Register-Based
Template.vi)
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Les modeles comprennent les Vis de support suivants :

* “PREFIXE Initialiser le nettoyage de l'utilitaire” (PREFIX Utility
Clean Up Initialize.vi)

e “PREFIXE Installer I'instrument par défaut de l'utilitaire” (PREFIX
Utility Default Instrument Setup.vi)

lls comprennent également I'arborescence d’exemple de VI suivant :
* “PREFIXE Arborescence de VI" (PREFIX VI Tree.vi)

Au lieu de développer vos propres VIs pour accomplir ces taches, utilisez
les modeéles de VIs de drivers d’instruments LabVIEW, qui sont déja
conformes aux standards de LabVIEW en matiére de drivers d’'instruments.
Les modéles de VIs sont compatibles IEEE 488.2 et fonctionnent avec les
instruments IEEE 488.2 avec un minimum de modifications. Pour les
instruments autres que les IEEE 488.2, utilisez les modéles de VIs comme
squelette ou motif, que vous pouvez modifier en remplagant ses
commandes par les commandes correspondantes spécifiques a l'instrument
ou il convient. Apres avoir modifié les VIs, vous disposez d’un driver de
niveau de base qui applique tous les VIs de drivers d’instruments a votre
propre instrument.

De plus, les drivers d'instruments LabVIEW qui sont congus a partir des
modéles de VIs ressemblent aux autres drivers d'instruments de la
bibliothéque. Vous pouvez ainsi mieux comprendre le fonctionnement des
drivers d’instruments lorsque vous les utilisez.

Descriptions des modeles de Vs de drivers d’instruments

Remarque

Les modéles de Vls de drivers d’'instruments suivants sont disponibles.

Pour développer votre propre VI de driver d’instrument, suivez les instructions
contenues sur la face-avant du VI “Modéle” (Template.vi).

PREFIXE Fermer (PREFIX Close.vi)

Tous les drivers d'instruments LabVIEW doivent comporter un VI “Fermer” (Clgs€ei
VI est le dernier a étre appelé pendant le contréle d’un instrument. Il termine la connexion

logicielle a I'instrument et désaffecte les ressources du systeme. De plus, vous pouvez choisir

de mettre I'instrument en état de veille. Par exemple, si vous développez un driver

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW — 32-2 © MNational Instruments Corporation



Chapitre 32 Modéles de Vls de drivers d’instruments

commutateur, vous pouvez déconnecter tous les commutateurs lorsque vous fermez le driver

d’'instrument.
W54, seszion FREFIT
(s
Close

erar in [ho errar]

errar out

PREFIXE Message d’erreur (PREFIX Error Message.vi)

Le VI “PREFIXE Message d’erreur” (PREFIX Error Message.vi) est un modéle qui sert a
créer un VI “Message d’erreur” (Error Message.vi) pour votre instrument particulier. Il traduit
les informations sur I'état d’erreur retournées par un VI de driver d’instrument LabVIEW
dans une chaine lisible par l'utilisateur.

gerrrn s Statug

W58 zegzion [FFEFm | dup %154 zeszion
_ EE Error Code [0)
&rar in [hio ermar] Erx Error Meszage [empty]

L
efrar out

PREFIXE Recherche d’erreur (PREFIX Error Query.vi), Recherche d’erreurs

(multiples.vi) (Error Query (Multiple).vi) et Message d’erreur (Error Message.vi)
Si un instrument dispose de capacité de recherche d’erreur, le driver d'instrument LabVIEW
comporte des VIs “Recherche d’erreur” (Error Query.vi) et “Message d’erreur” (Error
Message.vi). Le VI “Recherche d’erreur” (Error Query.vi) interroge I'instrument et retourne
des informations sur I'erreur spécifique a I'instrument. Le VI “Message d’erreur” (Error
Message.vi) traduit les informations sur I'état d’erreur retournées par un VI de driver
d’'instrument LabVIEW dans une chaine lisible par I'utilisateur.

W54 sezsion [FREFIR dup 154 session
EE Errar
&rmar in [ho erar) HULTERR? Error Meszage

.
errar out

PREFIXE Initialiser (PREFIX Initialize.vi) et PREFIXE Initialiser (VXI, basé registre)
(PREFIX Initialize (VXI, Reg-based).vi)

Le VI “Initialiser” (Initialize.vi) est le premieN| appelé quand vous accédez a un driver
d’instrument. 1l configure l'interface de communications, contréle les handles et envoie une
commande par défaut a I'instrument. En général, la configuration par défaut régle I'opération
de l'instrument pour le reste du driver (y compris I'activation et désactivation d’en-tétes, ou
'usage d’interrogations sous forme longue ou courte). Aprés une opération réussie, le VI
“Initialiser” (Initialize.vi) retourne uneession VISAqui adresse l'instrument dans tous les

VIs suivants de driver d’instrument. Le VI “Initialiser” (Initialize.vi) constitue un modéle
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Manuel de
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pour des instruments basés messages tandis que “Initialiser” (VXI, basé registre) convient aux
instruments basés registres.

Inztr. Descriptar [Wx]:] FREFIT-F W54 seszion

[0 Queny [T: Check] - ; i}
Rezet [T: Rezet] - error oLk
ol in (o error]

Le VI comporte une chairf@escripteur d’'instrument comme entrée. Selon la syntaxe de
cette entrée, le VI configure I'interface d’E/S et généere un handle d’instrument pour tous les
autres VIs de driver d’instrument. Le tableau suivant présente la syntaxe du Descripteur
d’'instrument. Les paramétres en option sont indiqués entre crochets ([]).

Interface Syntaxe
GPIB GPIB[carte]::adresse primaire[::adresse secondaire][::INSTR]
VXI VXI::VXI adresse logique[::INSTR]
GPIB-VXI GPIB-VXl[carte][::GPIB-VXI adresse primaire]::VXI adresse
logique[::INSTR]
Série ASRL][carte][::INSTR]

Le mot clef GPIB est utilisé avec les instruments GPIB. Le mot clef VXI est utilisé pour
des contrdleurs intégrés ou MXIlbus. Le mot clef GPIB-VXI est utilisé pour un contrdleur
GPIB-VXI de National Instruments.

Le tableau suivant présente les valeurs par défaut pour les paramétres en option.

Parametre en option Valeur par défaut
carte 0
adresse secondaire aucune
GPIB-VXI adresse primaire 1

De plus, le VI “Initialiser” (Initialize.vi) exécute des interrogations ID sélectionnables et des
opérations de réinitialisation. Vous pouvez désactiver I'interrogation ID quand vous souhaitez
utiliser le driver avec un instrument similaire mais différent sans modifier le code source du
driver. Vous pouvez également activer ou désactiver I'opération de réinitialisation. Cette
caractéristique est utile lors de la mise au point du driver et vous permet d’éviter que la
réinitialisation ne mette I'instrument hors de I'état que vous souhaitez tester.
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PREFIXE Modele basé message (PREFIX Message-Based Template.vi) et Modéle

basé registre (Register-Based Template.vi)
Les VIs“PREFIXE Modele basé message” (PREFIX Message-Based Template.vi) et
“Modele basé registre” (Register-Based Template.vi) constituent le point de départ pour
développer vos propres Vls de driver d'instrument. Les modeles de VIs comportent toutes les
commandes nécessaires au driver d’instrument ainsi que des instructions pour les adapter a
un instrument particulier.

WISA sezzion dup W54 seszion
1Rt
eror in [no ermor| ket error out

PREFIXE Modele basé registre (PREFIX Register-Based Template.vi)

Le VI “PREFIXE Modéle basé registre” (PREFIX Register-Based Template.vi) est un modéle
qui sert a créer un VI basé registre pour votre instrument particulier.

VIS4 sesszion dup V154, seszzion
1 P
&rrar in [ho errar] e gl &rrar aut

PREFIXE Réinitialiser (PREFIX Reset.vi)

Tous les drivers d’instruments LabVIEW ont un VI “Réinitialiser” (Reset.vi) qui met
l'instrument dans un état par défaut. L'état par défaut dans lequel le VI “Réinitialiser”
(Reset.vi) met I'instrument est précisé dans les informations d’aide du VI “Réinitialiser”
(Reset.vi). Dans le cas d’'un instrument IEEE 488.2, ce VI envoie la chaine de commande
*RST a l'instrument. Quand vous réinitialisez I'instrument avec le VI “Initialiser”
(Initialize.vi), ce VI est appelé. Vous pouvez également appeler le VI “Réinitialiser”
(Reset.vi) séparément. Si I'instrument ne peut pas exécuter la réinitalisation, le VI
“Réinitialiser” (Reset.vi) retourne la chaiReset Not Supported (Réinitialisation non

supportée).
W58 seszion [FREFIR dup 154 seszion
_ Beemg
ermar in [ho errar] {Reset | errar oLt
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PREFIXE Recherche de révision (PREFIX Revision Query.vi)
Les drivers d'instruments LabVIEW ont un VI “Recherche de révision” (Revision Query.vi).
Ce VI produit les éléments suivants :

* Larévision du driver de I'instrument.

e Larévision du microprogramme de l'instrument utilisé. Si la révision du
microprogramme de l'instrument ne peut pas étre interrogée, the VI “Recherche de
révision” (Revision Query.vi) retourne la chafienware Revision Not
Supported (Révision du microprogramme non supportée).

W54 zegsion [FREFIZ_ | dup 154 seszion

[rztr Diriver Revizion
[nztr Firrmware Fevizion
errar ouk

EIT0r N [0 o] meeseeedf

PREFIXE Auto-test (PREFIX Self-Test.vi)
Si un instrument est muni de capacités d’auto-test, le driver d’instrument LabVIEW doit
comporter un VI “Auto-test” (Self-Test.vi) qui demande a I'instrument d’effectuer un auto-
test et de retourner son résultat. Si I'instrument ne peut pas exécuter I'auto-test, le VI “Auto-

test” (Self-Test.vi) retourne la chaigelf-Test Not Supported (Auto-test non
supporté).
WISh zeszion FREFI dup 154 session
. Self-Test Emor
error in [no error) mim‘ﬂ: Self-Test Response
error oLt

PREFIXE Initialiser le nettoyage de I'utilitaire (PREFIX Utility Clean UP Initialize.vi)
Ferme une session VISA en cours si une erreur survient lors de l'initialisation. Ce VI ne doit
étre appelé qu’a partir du VI “Initialiser” (Initialize.vi).

WISk zeszzion FREFE | dup VIS4 sezsion
i LEAHUF

errar aut

eror in [no errorl
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PREFIXE Installer I'instrument par défaut de I’utilitaire (PREFIX Utility

Default Instrument Setup.vi)
Envoie une chaine de commande par défaut a I'instrument chaque fois qu’une nouvelle
session VISAest lancée ou que I'instrument est réinitialisé. Utilisez ce VI comme sous-VI
pour les Vls “Initialiser” (Initialize.vi) et “Réinitialiser” (Reset.vi).

WISA zezzion FREFE | dup W54 seszion

&rror in [nio errar] {IEFAULT errar out

PREFIXE Arborescence de VI (PREFIX VI Tree.vi)

Le VI “Arborescence de VI” (VI Tree.vi) est un VI non exécutable qui montre la structure
fonctionnelle du driver d’instrument. Il comprend le VI de démarrage, les VIs d’application
et les VIs de tous les composants.
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Référence de la
bibliotheque VISA

Ce chapitre décrit les opérations et les attributs de référence de la
bibliotheque VISA.

La figure suivante montre la palette VISA, que vous pouvez ouvrir en
sélectionnanFonctions»E/S d'instruments»VISA
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La palette VISA contient les sous-palettes suivantes :

Opérations

Manipulation d’événements

Acces de haut niveau aux registres
Acces de bas niveau aux registres
Fonctions série

Cette section décrit les opérations de référence de la bibliothéque VISA.

Parametres de référence de la bibliotheque VISA

La plupart des opérations de la bibliothéque VISA utilisent les parameétres
suivants :

Le paramétresession VISAest un identificateur logique unique qui

sert a communiquer avec une ressource. Cet identificateur est créé et
relié a une ressource par la fonction VISA Open. Il est ensuite utilisé
par d’autres fonctions VISA pour accéder a la ressource et a ses
attributs. La session VISA dupliquée est une copie de la session VISA
issue des fonctions VISA. Le fait de transmettre la session VISA &
travers les fonctions vous permet de simplifier la programmation du
flux de données en enchainant les fonctions. Ce paramétre est
comparable aux numéros de référence de fichiers dupliqués utilisés par
les fonctions d’E/S sur fichiers.

La session VISAest configurée sur la classestrument par défaut.

Vous pouvez changer le type de classe en ouvrant le menu local sur la
commande de session VISA en mode Edition et en sélectionnant une
classe différente. Les classes suivantes sont actuellement supportées :

— Instrument

— Instrument GPIB

— Instrument VXI/GPIB-VXI/VME RBD
— Instrument VXI/GPIB-VXI MBD

— Instrument série

— Evénement générique

— Evénement de requéte de service

— Evénement de déclenchement

— Evénement de signal VXI
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— Evénement d'interruption VXI/VME
— Gestionnaire de ressource

— Instrument PXI

— MemAcc VXI/GPIB-VXI/VME

Remarque Les classes Evénement générique, Evénement de requéte de service, Evénement
de déclenchement, Evénement de signal VXI, Evénement d’interruption
VXI/VME et Gestionnaire de ressources ne peuvent étre transmises qu’en tant
gue session VISA avec la fonction VISA Close et VISA Nceud de propriété.

Les fonctions VISA n'acceptent pas les mémes classsssd&on

VISA. Les classes valides pour chaque fonction sont indiquées dans la
documentation. Par exemple, les fonctions des paktisss de haut
niveau aux registreset Acces de bas niveau aux registres

n'acceptent pas de sessions VISA de classe Instrument GPIB ou
Instrument série. Si vous cablez wassion VISAa une fonction qui
n'accepte pas la classe de la session ou si vous cablez deux sessions
VISA de classes différentes, votre diagramme sera brisé et I'erreur sera
indiquée en tant que conflit de classe.

« Les terminawentrée d’erreur etsortie d’erreur comportent les
clusters d’erreur dans chaque fonction VISA. Un cluster d’erreur
comprend trois champs. Le champ d’état est un booléen qui est Vrai
(TRUE) quand une erreur survient et Faux (FALSE) quand aucune
erreur ne survient. Le champ dedeest une valeur de code d’erreur
VISA si une erreur survient lors de I'exécution d’une fonction VISA.
L'Annexe A,Codes d’erreuyliste les codes d’erreur de la bibliothéque
de référence VISA. Le changpurceest une chaine de caractéres qui
décrit ou I'erreur est survenue. En cablarsdetie d’erreur de chaque
fonction a lentrée d’erreur de la fonction suivante, la premiére
condition d’erreur est enregistrée et distribuée a la fin du diagramme,
et n'est ainsi indiquée qu’a un seul emplacement.

Descriptions des opérations VISA

Ces fonctions apparaissent dans la palette princifi8la. Les classes valides pour ces
fonctions sont Instrument (par défaut), Instrument GPIB, Instrument série, Instrument
VXI/GPIB-VXI/VME RBD et Instrument VXI/GPIB-VXI MBD.

Remarque Les VIs VISA simples suivants constituent une interface simple aux fonctions

dont ils se servent. Si votre application nécessite une performance optimale,
utilisez les fonctions VISA qui se trouvent également dans cette palette.
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

Easy VISA Find Resources

Trouve toutes les ressources VXI, série et GPIB disponibles pour la communication.

Easy VISA Read

rechercher [0:tous les appa... [T

ERSYIY

entrée d'erreur [pas d'ereur] ==———={F J°H|

lizte trourée
[ décompte retourné

e gt d'ermeur

Lit des données de la ressource spécifiée par le nom de la ressource. Le nombre maximal
d’'octets a lire est déterminé par le décompte d’octets.

nom de rezzource
octetz & lie [1024]

timeout [10sec)

entrée d'erreur [pas d'ermeur]

buffer I
, = décompte retourmsé
B gntrée d'erreur

Easy VISA Serial Write and Read

Ecrit une chaine de commande sur le périphérique série spécifié et lit ensuite la réponse des
données. La lecture s’achéve aprés avoir recu le caractere de terminaison spécifié ou un
nombre d’octets spécifiés dans le paramétre de nombre d’octets a lire, le premier des deux
prévalant. Si un caractére de terminaison est exigé pour écrire vers l'instrument, il faut
I'inclure dans la chaine de caractéres du buffer d’écriture.

parité [0: aucune]
car. de terminaizon [Oxd = .
débit en baud (3600] ———

nom de ressource

Ve a o E ininielel ::u[::l-:-
buffer d'écriture "D ' w

2

octets & lire [1024)
tirmeaut [10zec) ﬂ
entrée d'emrewr [pas d'emeur]

bitz de données (8]

tl|t$ d'a”ét [F ‘I] ........................
contrale de flus [0 aucun]

décompte de lecture
buffer de lecture
zortie d'erreur

Easy VISA Write and Read

Ecrit une chaine de commande sur le périphérique spécifié et lit ensuite les données de la

réponse.

octets & line [1024]

nom de ressource A buffer de lecture
buffer d'écriture [*<IDM 7"~ i décompte d'écriture
timeout [10zec) f décompte de lecture

entrée d'emeur [pas d'ereLr]

zortie d'erreur
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

Easy VISA Write

Ecrit une chaine de commande sur le périphérique spécifié.

nom de ressource LIS A . e
buffer décriture [ DN I i A décompte d'écriture

timeout [10zec] f""' sortie d'emreur

entrée d'emeur [pas d'erer]

VISA Assert Trigger

Définit un déclenchement logiciel ou matériel, selon le type d'interface.

session ¥IS5A ﬁ' gezzion V154 dup,
pratacale (0] - y
entrée d'ereur [pas d'emreur] LT sartie d'emeur

VISA Clear

Exécute une réinitialisation IEEE 488.1 du périphérique. Pour les systemes VXI, cette

fonction est équivalente a “Word Serial Clear” ; pour les systéemes GPIB, c’est la commande
“Selected Device Clear”. Pour les systemes série, la fonction envoie la chaine de caractéres

*CLS In
sezsion YISA UEFER geszion Y154 dup.
entrée d'emrewr [pas d'ermeur] gortie d'erreur
VISA Close

Ferme une session de périphérique spécifié ou un objet d'’événement. VISA Close accepte
toutes les classes disponibles. Pour une liste des classes disponibles, reportez-vous a la sectior
Parametres de référence de la bibliotheque Vi§érant plus haut dans ce chapitre.

seszion ¥I5A —J7Ea

entrée d'erreur [pas d'ereur] c_f\z gortie d'errewr
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

VISA Find Resource

Demande au systéme de trouver les périphériques associés a une interface spécifiée.

expression [™] ] ligte troumée
E‘g‘a L décomphe
F oeen gorhie d'erreur

entrée d'emrewr [pas d'errer]

Les tableaux suivants décrivent les parametres d'expression du VI VISA Find Resource.

Ressources d’instrument

Expression

GPIB GPIB[0-9]*::?*INSTR
VXI VXI?*INSTR
GPIB-VXI GPIB-VXI?*INSTR

GPIB et GPIB-VXI

GPIB?*INSTR

Tous les VXI ?2*VXI[0-9]*::?*INSTR
Série ASRL[0-9]*::?*INSTR
Tous ?*INSTR

Ressources mémoire

Expression

VXI VXI?*MEMACC
GPIB-VXI GPIB-VXI?*MEMACC
Tous les VXI ?*VXI[0-9]*::?*MEMACC
Tous *MEMACC

VISA Lock

Etablit un accés verrouillé a la ressource spécifiée.

twpe de verrou. [exciu: 1] —
zession YISA 'E-S‘-ﬂ zezzion VIS4 dup.
tirmeout (0] : clé d'acoés
clé demandée e zortie d'ermeur

entrée d'erreur [paz d'errewr] mr

Pour plus d’informations sur le verrouillage et le verrouillage partagé VISA, consultez le
chapitre 8,Tutorial VISA de LabVIEW]ans leManuel de I'utilisateur LabVIEW
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VISA Open

Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

Ouvre une session sur le périphérique spécifié et retourne un identificateur de session que
vous pouvez utiliser pour appeler toute autre opération sur ce périphérique.

timeout [0]
session YISA [classe] [EEE] gEszion W50
nom de ressource ["]
mode d'accés f i joeeeoees enrte d'errer
entrée d'emeur [pas d'emer]

Le tableau suivant montre la grammaire des chaines de caractéres de I'adresse. Les segments
de chaines en options figurent entre crochpts (

Interface Syntaxe
VXI VXl[carte]::adresse logique VXI[::INSTR]
GPIB-VXI GPIB-VXI[carte]::adresse logique VXI[::INSTR]
GPIB GPIB[carte]::adresse primaire[::adresse

secondaire][::INSTR]

ASRL ASRL[carte][::INSTR]
VXI VXl[carte]::MEMACC
GPIB-VXI GPIB-VXlI[carte]::MEMACC

Le mot clef VXI est utilisé pour les instruments VXI par le biais de contréleurs intégrés ou
MXIbus. Le mot clef GPIB-VXI est utilisé pour un contrdleur GPIB-VXI. Le mot clef GPIB
peut étre utilisé pour établir la communication avec un appareil GPIB. Le mot clef ASRL est
utilisé pour établir la communication avec un périphérggrée asynchrone (RS-232, par

exemple).

Le tableau suivant présente les valeurs par défaut pour les segments de chaines en option.

Segments de chaines en option Valeur par défaut
carte 0
adresse secondaire aucune
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

Le tableau suivant présente des exemples de chaines de caracteres d’adresses.

Chaine de caractéres

d’adresses Description

VXI0:1:INSTR Un périphérique VXI a I'adresse logique 1 dans l'interface
VXI VXIO.

GPIB-VXI::9:INSTR Un périphérique VXI a I'adresse logique 9 dans un systeme
sous controle d'un GPIB-VXI.

GPIB::1::0::INSTR Un appareil GPIB a I'adresse principale 1, & I'adresse
secondaire 0 dans une interface GPIB O .

ASRL1:INSTR Un périphérique série connecté a l'interface ASRL1.

VXI::MEMACC Acces de registres de niveau de carte a l'interface VXI.

GPIB-VXI1::MEMACC Acces de registres de niveau de carte a I'interface numeéro 1
du GPIB-VXI.

Pour le parametre du mode d’'acces, la vale EEXCLUSIVE_LOCK (1) est utilisée pour
acquérir un verrouillage exclusif dés que la session est ouverte ; si un verrouillage ne peut pas
étre acquis, la session est fermée et une erreur est retournée.

La valeurvi_LOAD_CONFIG (4) est utilisée pour configurer les attributs a des valeurs
spécifiées par un utilitaire de configuration externe, comme T&M Explorer (pour Windows
95/NT) ou VISAconf (pour Windows 8, Solaris 2 et HP-UX).

VISA Read

Lit des données d’'un périphérique. Les données sont transmises de facon synchrone ou
asynchrone en fonction de la plate-forme.

seszion ¥I5A [T zeszion VS8 dup.
niornbre d'octets (0] - abc = biffer
entrée d'emrewr [pas d'emer) === = décompte
zortie d'erreur
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VISA Read STB
Lit I' état de la requéte de service d’'un périphérique basé message. Par exemple, sur
l'interface IEEE 488.2, le message est lu par des périphériques d’interrogation. Pour d’autres
types d’interfaces, un message est envoyé suite a une requéte de service pour récupérer des
informations d’état. Si la longueur des informations d’état n’est qu’un octet, I'octet le plus
significatif est retourné avec la valeur zéro.

session YISA 5 zeszion Y154 dup.
) LI '; Btat
entrée d'emeur [pas d'emeur) ey 4B zorkie d'erreur

VISA Status Description

Récupere une chaine de caractéres lisible par I'utilisateur qui décrit le code d’état figurant
dans lentrée d’erreur.

session ¥I5A B sezzion %54 dup.
?I;RG k- description de ['Stat
222 o enrtie d'emenr

entrée d'emeur [pas d'emer]

VISA Unlock
Abandonne le verrouillage obtenu précédemment par le biais de la fonction VISA Lock.
sezsion YISA LESA geszion Y154 dup.
entrée d'emreur [pagz d'emrewr] gortie d'emeur
VISA Write

Ecrit des données vers le périphérique. Les données sont transmises de fagon synchrone ou
asynchrone en fonction de la plate-forme.

seszion YIS5A [EEE] geszion Y154 dup.
écrire "] danz le buffer ~F ab‘ '; décomphe
entrée d'erreur [pas d'ereur] e zortie d'erreur
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Fonctions de Gestion d’événements

Cette section décrit les fonctions de Gestion d’événements VISA. Les classes valides pour
ces fonctions sont Instrument (par défaut), Instrument GPIB, Instrument série, Instrument
VXI/GPIB-VXI/VME RBD et Instrument VXI/GPIB-VXI MBD.

Vous pouvez trouver les fonctions de Gestion d’événements VISA dans la palette VISA,
accessible en sélectionnddinctions»E/S d'instruments»VISA

M anipulation d"événements

[EE] (e sA [EEf] LS
ERSYID tfﬁs'flo atfﬁ!'fl wzﬁs\'ll:l Esﬁ:s:l::l
El
F 7[R o & [
.

L]

=

E

: En‘a Lo +—1HIManipulation d'événements
(X WEa  |[WEa | [WEa i
b, CLE || STE || TRG | &[Tl
-4 =1H| [ |+ B0 |« 0| High | 22 |[wea | | s
iz VER | g P54 _.i o [z | 4o 4y
8 o abe|| L
4[] e =1H| #1zd |[Low | W58 5| [#=a g
ROS 14, =
LEa=TH||
VISA Disable Event

Désactive le traitement d'un événement. Cette opération évite que de nouvelles instances d’'un
événement soient mises en attente. Cependant, les instances d'événements déja en file
d’'attente ne sont pas perdues ; utilisez la fonction VISA Discard Events si vous souhaitez
éliminer des événements en file d’attente.

seszion YI5A [E5F] gezzion Y154 dup.
type d'événemeant - 4 _
mécanisme [1 - ¥_QUELIE] f sortie d'errewr

entrée d'ereur [pas d'emeur]
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

VISA Discard Events

Elimine toutes les instances en attente des types d’événements et des mécanismes spécifiés
de la session.

session ¥IS5A i-f-'-ﬂ gezzion V154 dup,
bwpe d'événement - s
_ﬁ.m cluster d'emeur

mécanizme [1:%]_QUELE] f

entrée d'ereur [paz d'emrewr]

VISA Enable Event

Active la notification d’'un événement spécifié.

session YISA 5 geszion Y154 dup.
type d'événement - o4 _
mécarisme 1+ Wl_QUEUE] f sortie d'errewr

entrée d'emrewr [pas d'ereur]

Remarque Vous devez appeler la fonction VISA Enable Event pour une session donnée
avant d'utiliser la fonction VISA Wait on Event.

VISA Wait On Event

Suspend I'exécution d’un fil d’application et attend un événemegpeal’événemenipour
une durée inférieuretameout. Consultez les descriptions d’événements individuels pour
obtenir les définitions du contexte. Sityge d’événementspécifié est “Tous les
événements”, I'opération attend n'importe quel événement activé pour cette session.

timeaut (0] ———
zession ¥I5A D] geszion WISA dup.

twpe d'événemnent - +..¥ L tupe d'événement
sezsion d événement [classe]f isessiun d'événement

entrée d'erreur [pas d'ereur] zortie d'erreur

17 Remarque \ous devez appeler la fonction VISA Enable Event pour une session donnée
avant d'utiliser la fonction VISA Wait on Event.
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Fonctions d’acces de haut niveau aux registres

Cette section décrit les fonctions VISA d’accés de haut niveau aux registres. Les classes
valides pour ces fonctions sont Instrument (par défaut), Instrument GPIB, Instrument série,
Instrument VXI/GPIB-VXI/VME RBD et Instrument VXI/GPIB-VXI MBD. Pour accéder

aux fonctions VISA d’acces de haut niveau aux registres, ouvrez la sous-palette
correspondante de la palette VISA.

PR ]|
Accés de haut niveau aux reqgistres
o e ]
EARSYID| a[ﬁ!\‘lﬁ Eﬁ!\'lﬁ w!::":ll:
F iz R
isa FiEA
¢ P |08 c @
FiEA FEA |[FEa | e
abc, CLR | STE |[ TRG || [T
B e+ (B e [0S [ e IR i | _Pgp ez de haut niveau aux registres
FieA e ws.a
8 6 ane| 20
B3] (@] 9!?: Low | (=4 |4 A,
a L |F £ 6] 1]
ea  |[Fea | [FEa  |[Wiea | [Wea | WA
B 16 32 B 16 32
wsa l;.'.ﬁ‘.‘-‘.ﬂ“ l;.:;ﬂ wsa l;.'.ﬁ‘.‘-‘.ﬂ“ l;.:;ﬂ“
u-. =L | 1oL u+. 0 [11]] | ]
VISA In8 /In16 / In32

Lit 8 bits, 16 bits ou 32 bits de données, respectivement, dans I'espace mémoire spécifié (base
de mémaoire attribuée plus offset). Ces fonctions n’exigent pas d’appeler VISA Map Address
avant d’étre invoquées.

espace dadiesze (416 1] ———
zession ¥IS5A [EEE] zeszion VWISA dup.
offzet (0] - 8 il L waleur
entrée d'errewr [pas d'emeur] ==r==1% zortie d'emeur
AEA WEA
WISA Inl6 WISh Ind2 (32
1+
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Le tableau suivant liste les entrées valides pour spécifier I'espace d'adresse.

Valeur de I'espace d’adresse Description
(1) Adresse I'espace d’adresse A16 du bus VXI/MXI.
(2) Adresse I'espace d’adresse A24 du bus VXI/MXI.
) Adresse I'espace d'adresse A32 du bus VXI/MXI.

VISA Memory Allocation

Retourne un offset dans la région du périphérique attribué par la session. La mémoire peut
étre attribuée sur le périphérique méme ou sur la mémoire systéme de l'ordinateur. Si le
périphérique auquel la session VISA donnée se rapporte réside sur la carte d'interface locale,
la mémoire peut étre attribuée sur le périphérique méme ou sur la mémoire systéme de
I'ordinateur. La région mémoire référencée giiiset qui est retournée depuis cette fonction

peut étre accédée par les fonctions de haut niveau VISA Move In8 / Move In16 / Move In32
et VISA Move out8 / Move outl6 / Move out32. Elle peut également étre mappée avec la

fonction VISA MapAddress.

session YI5A

[

zezzion Y154 dup.

taille (0] -

entrée d'emrewr [pas d'ereur] ===

L offzet
zortie d'erreur

VISA Memory Free

Libere la mémoire précédemment attribuée par la fonction VISA Memory Allocation. Si
I' offset spécifié a été mappé avec la fonction VISA Map Address, il doit étre démappé avant

que la mémoire puisse étre libérée.

session ¥ISA

L#5.4

offzet (0] - BT
entrée d'emewr [pas d'emreqr] =5

zeszion VISA dup.

gorhie d'ermeur
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VISA Move In8 / Move In16 / Move In32
Déplace un bloc de données depuis la mémoire périphérique vers la mémoire locale par acces
de 8 bits, 16 bits ou 32 bits, respectivement. Les fonctions VISA Mdéutilisent I'espace
d’adresse spécifié pour lire 8 bits, 16 bits ou 32 bits de données, respectivement, depuis
I'offset spécifié. Ces fonctions n’exigent pas d’appeler VISA Map Address avant d'étre
invoquées.

espace d'adresze [A16: 1] ———

seszion ¥I5A ZEE zezzion Y154 dup.
offset 0] - EEI & données
zortie d'emeur

nombre (0] f

entrée d'erreur [pas d'erreur]

H- WS4 Maove In16 W54 Maove In32 oI

Le tableau suivant liste les entrées valides pour spécifier I'espace d’adresse.

Valeur Description
Q) Adresse I'espace d'adresse A16 du bus VXI/MXI.
(2) Adresse I'espace d’adresse A24 du bus VXI/MXI.
3) Adresse I'espace d’adresse A32 du bus VXI/MXI.

VISA Move Out8 / Move Out16 / Move OQut32
Déplace un bloc de données depuis la mémoire locale vers I'adresse et I'offset spécifiés et
utilise I'espace d’adresse spécifié pour écrire 8 bits, 16 bits ou 32 bits de données,
respectivement, a I'offset spécifié. Ces fonctions n’exigent pas d’appeler VISA Map Address
avant d’étre invoquées.

ezpace d'adresze (A6 1]

session YI5A bfg-ﬂ“ zeszion Y154 dup.
offset [0] -
—I_D"’ zortie d'ereur

donnéesz [[ 1]
entrée d'emeur [pas d'erreur] mr

Y154 Move OutlB Y154 Maove Out32 Lgiﬂ"
k k
u* ove Ou ove Ju 2]
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Le tableau suivant liste les entrées valides pour spécifier I'espace d'adresse.

Valeur Description
Q) Adresse I'espace d’adresse A16 du bus VXI/MXI.
(2) Adresse I'espace d’adresse A24 du bus VXI/MXI.
3) Adresse I'espace d’adresse A32 du bus VXI/MXI.
VISA Out8 / Out16 / Out32

Ecrit 8 bits, 16 bits ou 32 bits de données, respectivement, a partir de la mémoire spécifiée
(base de mémoire attribuée plus offset). Ces fonctions n’exigent pas d’appeler VISA Map

Address avant d’étre invoquées.

espace dadiesze (A16: 1] ———
zession YISA [BEE] zezzion VIS4 dup.

_— 8
affzet [0] l]-r

waleur [0] f

entrée d'erreur [pas d'ereur]

] ]
16 52
ol WISA OutlE WIS& Out32

Le tableau suivant liste les entrées valides pour spécifier I'espace d'adresse.

zortie d'erreur

Valeur Description
(1) Adresse I'espace d’adresse A16 du bus VXI/MXI.
(2) Adresse I'espace d’adresse A24 du bus VXI/MXI.
3) Adresse I'espace d’adresse A32 du bus VXI/MXI.
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Fonctions d’acces de bas niveau aux registres

Cette section décrit les fonctions VISA d'acces de bas niveau aux registres. Les classes
valides pour ces fonctions sont Instrument (par défaut), Instrument GPIB, Instrument série,
Instrument VXI/GPIB-VXI/VME RBD et Instrument VXI/GPIB-VXI MBD. Pour accéder

aux fonctions VISA d’'acces de bas niveau aux registres, ouvrez la sous-palette
correspondante de la palette VISA.

TRl ]|
Accéz de bas niveau aux registres

[EE] (e 54 [EE] LS
ERSYID tfﬁs'f“:' Eﬁs'f [ [ Eﬁ!\'ll:l Esﬁ:s:l::l
El
¢ |2 B o

[ [ l-"n'.'E-‘.-'-'l + 3

=
o
.\n

Event

o
FEa | [Fea wsa FEa | [ea | i
abce, [|abe-, || CLR STB TRG || [
R[] | 03] | e [EE]) | [T 4 [T High

wEa | A | [Mea FEa

8_lla _“lla__|F=5]| abo Sl

e+ B0 4= [T e TS 212 lbow | JjAcces de bas niveau aux registres

(=] L4ixA [EE] [E=]

a L] (¢ 1B u
LA [ LA LS (B0 LA

B 8 16 32
6 |6 k¢ M et methl] i

VISA Map Address
Mappe un espace de mémoire spécifié. L'espace de mémoire mappé dépend du type
d’interface spécifié pasession VISAet du parameétrespace d'adressdUne fois la fenétre
mappée, VISA repére la fenétre mappée. Ce comportement fait que VISA ne peut mapper
gu’une seule fenétre par session VISA.

ezpace d'adresze [A16: 1]

session YISA [EEE] zezzion Y154 dup.
offset de l'ezpace [0] -
taille de l'espace (0] f cluster d'emeur
entrée d'emreur [pas d'emeur] ‘
acces [Falzel
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Le tableau suivant liste les entrées valides pour spécifier 'espace d’adresse.

Valeur Description
Q) Adresse I'espace d’adresse A16 du bus VXI/MXI.
(2) Adresse I'espace d’adresse A24 du bus VXI/MXI.
3) Adresse I'espace d’adresse A32 du bus VXI/MXI.

VISA Memory Allocation

Pour plus d’'informations sur la fonction VISA Memory Allocation, reportez-vous a la section
Fonctions d’acces de haut niveau aux registtese chapitre.

VISA Memory Free

Pour plus d’'informations sur la fonction VISA Memory Free, reportez-vous a la section
Fonctions d’acces de haut niveau aux registtese chapitre.

VISA Peek8 / Peek16 / Peek32
Lit une valeur de 8 bits, 16 bits ou 32 bits, respectivement, a partir de I'emplacement d’adresse
spécifié paoffset L'adresse doit étre une adresse de mémoire valide dans le processus
actuellement mappé par un appel antérieur de la fonction VISA Map Address.

seszion YI5A HEA zezzion Y154 dup.

offzet [0] - {f L waleur

entrée d'erreur [pas d'emeyr] === gortie d'erreur

(X (]
16 32
o VIS4 Peek1B VIS4 Peak32 &

VISA Poke8 / Poke16 / Poke32

Ecrit une valeur de 8 bits, 16 bits ou 32 hits, respectivement, a I'adresse spécifiée et stocke le
contenu de la valeur a I'adresse indiquéegffset L'adresse doit étre une adresse de

mémoire valide dans le processus actuellement mappé par un appel antérieur de la fonction
VISA Map Address.

session YWISA (5] zezsion Y154 dup.
offzet (0] - 8

waleur [0] f zartie d'emrewr

entrée d'emeur [pas d'ermeur]

el WS4 PokelB W54 Poked2 b
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

VISA Unmap Address

Démappe I'espace de mémoire mappée antérieurement par VISA Map Address.

session ¥I5A ] ezzion VIS4 dup.
entrée d'emrewr [pas d'erreur] gortie d'ermeur

Fonctions VISA série

Cette section décrit les fonctions VISA spécifiques aux ports série. Les
classes valides pour ces fonctions sont Instrument (par défaut) et
Instrument série.

Pour accéder aux fonctions VISA série, ouvrez la sous-palette
correspondante de la palette VISA.

VISA Sérnie

FEa | [Fea | [WEa  |[WEa | [Wea
EASYI| b atfﬁ!'l'l\?l .*.[ﬁs'flﬁ .*ESIHES:II:
F Ijn‘ﬂ w [AEE|| A=
] ] e bl
e 4 |lo% @E ; % ~—HIVISA Série
Fisa FEa | [Ea | [Fea
b, CLE ||STB || TRG
[ - A=1H oo [0 | o [T | TS| 5T ] [VOSSA ] AT
iza Fisa Fiea %g ﬁ@ *3;
E E E abdq
4 [E1E] Led E1H| Edfandl Lo | Il

VISA Flush Serial Buffer

Vide le buffer série.

seszion YI5A [EEE] zezzion Y154 dup.
mazque [15] - @“‘g
% zortie d'emreur

entrée d'erreur [pas d'ermeur] ===

Vider le buffer de réception (16) élimine son contenu, tandis que vider le buffer de sortie (32)
attend que le contenu restant du buffer de transmission soit envoyé au périphérique. Pour
éliminer toute donnée restante du buffer de transmission, vous devez utiliser le masque
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

d’élimination du buffer de sortie (128). Pour vider plus d’'un buffer en méme temps, combinez
les masques des buffers en utilisant un OU logique.

VISA Set Serial Buffer Size

Etablit |a taille du buffer série.

session ¥IS5A e 1 gezzion V154 dup,
rmazaque [16] - ;
taille (0] %@ sortie d'emeur

i
entrée d'ereur [paz d'emrewr]

Les valeurs valides pounasquesont Bufferde réception série (16) et Buffer de transfert
série (32). Pour régler la taille des deux buffers en méme temps, combinez les masques des
buffers en utilisant un OU logique.

Nceud de propriété VISA

Cette section décrit les attributs de la bibliotheque VISA. Le Nceud de
propriété VISA obtient et/ou établit les attributs indiqués. Le nceud est
expansible ; I'évaluation commence depuis le haut et progresse vers le bas
jusgu’a ce qu’une erreur ou I'évaluation finale survienne.

Pour accéder a ce nceud, sélectiof@rctions»E/S d'instruments»
VISA. Sélectionnez ensuite I'icbne Nceud de propriété située dans la
rangée du bas de la pale#SA.

i E/S dinstruments

2 —JHVISA

MNoeud de propriété
WEa | [FEa | [Mea | [Wea | [FEa
ERSYID atfﬁ‘\"‘:' tfﬁ!\'lﬁ w!ﬁ!'fll:l E::S:I:J
F I;h‘ﬂ n w R =) R @0
e |[FEa M ¥
= | % Event
ViEa | [FEa |[FEa | [WEa | [REa
abcw, [|abe-, ([ CLR || STE || TRG || $REI
R[S0 |y [Ei]| 4 e [0 ]| | 4=+ [0 || Hig by

1#EA A& |=| LS A A& _.i
a ] o abe|| L
c# (B ]| |42 [ETE] | |4 [E1E) 2123 (Lo
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Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

Le Nceud de propriété VISA n'affiche que les attributs pour la classe de la
session qui lui est cablée. Vous pouvez changer la classe d'un Nceud de
propriété VISA si vous ne I'avez pas cablé a session VISA Une fois
gu'unesession VISAest cablée a un Noeud de propriété VISA, elle

s’adapte a la classe de la session et tout attribut non valable pour cette classe
devient invalide (ce qui est indiqué lorsque I'élément d’attributs devient
noir).

Vu que le Nceud de propriété peut s'utiliser dans d’autres contextes dans
LabVIEW, il est possible que sa classe par défaut soit autre que la classe
VISA lorsque vous le déposez sur le diagramme. Quand vous le cablez a
unesession VISA il devient une classe VISA.

Descriptions de Nceud de propriéte VISA

Les catégories de Noeud de propriété VISA suivantes sont disponibles.

Voie de données rapides
Spécifie les informations suivantes :
¢ Numéro de voie
e Transmissions de données a travers des paires de voies
« Signal d'activation
* Transmissions en mode normal ou en mode de communication

Parametres genéraux
Déterminent les propriétés suivantes :
e Longueur maximale de la file d’attente de I'événement
« Nom de ressource VISA unique
« Etat de verrouillage de la ressource
e Valeur de timeout pour accéder au périphérique
e Mécanisme de déclenchement de communication

« Informations utilisées pour documenter la fonctionnalité dans votre
application VISA

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW  33-20 © MNational Instruments Corporation



Chapitre 33 Référence de la bibliothéque VISA

Parameétres GPIB
Spécifient les informations suivantes :
* Les adresses primaire et secondaire d’un appareil GPIB
« Sil'appareil GPIB nécessite un réadressage avant chaque transfert

e Sil'appareil GPIB n’est pas adressé aprés chaque opération de lecture
et d’écriture

Informations d’interface

Fournit des informations sur le type d’interface VISA, le numéro de carte
de l'interface et le numéro de carte du périphérique parent.

Parametres basés messages

Déterminent les aspects suivants de la communication VISA basée
messages :

» Protocole d’E/S (GPIB, série, VXI)

e Siunindicateur END est envoyé lors des opérations de lecture

e Siunindicateur END est ignoré lors des opérations de lecture

» Siles opérations de lecture doivent s’achever par un caractere spécial

Parametres de la ligne modem

Déterminent I'état courant des signaux suivants utilisés lors des
communications par modem : CTS, DCD, DSR, DTR, Rl et RTS.

Ressources PXI

Spécifient le type d’adresse, la base d’adresse et la taille de I'adresse des
périphériques situés dans les emplacements BARO a BARS.

Parametres PXI

Spécifient les informations suivantes : numéro de périphérique, numéro de
fonction, renseignements relatifs au fabricant du sous-systéme et code du
modéle de sous-systéme.
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Parametres baseés registres

Déterminent les aspects suivants de la communication VISA basée
registres :

Parametres série

Identification du fabricant du périphérique
Modele du périphérique
Emplacement physique du périphérique

Nombre d'éléments dans des opérations de déplacement en bloc aux
adresses de source et de mémoire

(Windows) Adresse de base, taille et acces a I'espace

Spécifient les valeurs suivantes : nombre d’octets au port série, débit en
bauds, bits de données, parité, bits d'arrét, contréle du flux et méthode de
terminaison pour les opérations de lecture et d’écriture.

Informations sur la version

Fournit des informations relatives a la version et au nom du fabricant de
'implémentation VISA, ainsi que la version de la spécification VISA.

Parametres VME/VXE

Déterminent les adresses nécessaires, les privileges d’acces, I'espace de
mémoire et les ordres d’octets nécessaires aux communications VXI.
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Fonctions GPIB traditionnelles

Ce chapitre décrit les fonctions GPIB traditionnelles.

La figure ci-aprés montre la palette des fonctions GPIB traditionnelles que

vous lancez en sélectionndfanctions»E/S d’instruments»GPIB

i Fonctions |

E/S d'instruments

S r
mel 23] |[EF

[abc] J[ELLLE]
L

B EME r%-r

di_di

s H

=]
21

[N |

H ~HGPIB

Be=

@Eﬂ

o]

4>

Pour obtenir des exemples sur I'utilisation des fonctions GPIB
traditionnelles, reportez-vous a la bibliothéguamples\instr\

smplgpib.llb
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Chapitre 34 Fonctions GPIB traditionnelles

Parametres des fonctions GPIB traditionnelles

La plupart des fonctions GPIB traditionnelles utilisent les paramétres
suivants :

* adressecomprend I'adresse de I'appareil GPIB avec lequel la
fonction communique. Vous pouvez entrer des adresses primaires et
secondaires daralresseen utilisant la form@rimaire+secondaire
Les valeurprimaire et secondaire sont décimaleansi, si
primaire est2 etsecondaire es3, adresseest 2+3.

Si vous ne spécifiez pas d'adresse, les fonctions n’effectuent pas
d'adressage avant de lire et d’écrire la chaine de caractéres. Elles
supposent que vous avez envoyé ces commandes par d’autres moyens
ou qu'un autre contréleur est en charge et exécute I'adressage. Sile
contrdleur est censé adresser I'appareil mais ne le fait pas avant la fin
d’'un délai temporel, les fonctions se terminent par une erreur GPIB 6
(timeout) et activent le bit 14 dans la soétat. Si le GPIB n’est pas

le Contrbleur en charge, ne spécifiez pasitésse

Lorsqu’il existe plusieurs contrdleurs GPIB que LabVIEW peut
utiliser, un préfixe pouadressede la forme déD:adresse  (oulD:

si aucune adresse n’'est nécessaire) détermine le contréleur qu'une
fonction spécifique utilise. Si aucune identification du contréleur n’est
présente, les fonctions prennent le contrdleur (ou bus) 0.

e état est un tableau booléen de 16 bits ou chaque bit décrit un état du
contréleur GPIB. Si une erreur survient, le bit 15 est activé. Le champ
code d’erreur du clustersortie d’erreur contient un code d’erreur
GPIB seulement si le bit 15&tat est activé.

* Les terminawentrée d’erreur etsortie d’erreur constituent les
clusters d’erreur de chaque fonction GPIB traditionnelle. Le cluster
d’erreur comprend trois champs. Le chadtgt est un booléen qui est
TRUE quand une erreur survient, FALSE quand il n'y a pas d’erreur.
Le champcodeest une valeur du code d’erreur GPIB si une erreur
survient lors de I'exécution d’une fonction GPIB. Le chauprceest
une chaine de caractéres qui décrit ou I'erreur est survenue. Si le
champétat du paramétrentrée d’erreur d’'une fonction est activé, la
fonction n’est pas exécutée et le méme cluster d’erreur est transmis a
la sortie d’erreur. En cablant Isortie d’erreur de chaque fonction a
I"entrée d’erreur de la prochaine fonction, la premiére condition
d’erreur est enregistrée et distribuée a la fin du diagramme ou elle est
indiquée a un seul emplacement.

Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW — 34-2 © MNational Instruments Corporation



Chapitre 34 Fonctions GPIB traditionnelles

Comportement des fonctions GPIB traditionnelles

Les fonctions GPIB Read et GPIB Write laissent I'appareil en état adressé
lorsque leur exécution s’achéve. Si votre appareil ne peut pas fonctionner
en état adressé, utilisez la fonction GPIB Misc pour envoyer le message
approprié de déadressage ou configurez le logiciel NI-488.2 pour
désadresser automatiquement tous les appareils sur le GPIB.

Les fonctions traditionnelles GPIB Read et GPIB Write peuvent s’exécuter
en mode asynchrone. Ceci signifie que d’autres activités de LabVIEW
peuvent continuer pendant I'opération de ces fonctions GPIB. Lorsque ces
fonctions sont configurées en exécution asynchrone, une petite montre
apparait sur les icones des fonctions. Un élément du menu local des
fonctions GPIB Read et GPIB Write vous permet d’activer ou de désactiver
le mode asynchrone.

=]

5

Aide en ligne
Dezcription...
Wizualiser [
Remplacer 3

Olutils redatifs aus closters [
Créer une constante

Créer une commande

Créer un indicatewr

Exécuter les E/ g EYNIC hrone

Descriptions des fonctions GPIB traditionnelles

Les fonctions GPIB traditionnelles suivantes sont disponibles.

GPIB Clear

Transmet soit “Réinitialisation de I'appareil sélectionné” (SDC) ou “Réinitialisation de
'appareil” (DCL).

adrezsze “ &tat
<OE

entrée d'erreur zortie d'erreur
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GPIB Initialization
Configure l'interface GPIB adidressespécifiée.

néceszite un ré-adreszage(T |

activer REM avec IFC[T]-

contréleur du systéme [T] - =
adrezze = ... -

Qrientation du bit 15T [T) = === sartie: derreur

entrée d'emreur

DM'&,‘ nan autl:lriSé |'F'| [T

GPIB Misc

Exécute I'opération GPIB indiquée pgmmande Utilisez cette fonction de bas niveau
lorsque les fonctions de haut niveau décrites plus haut ne sont pas appropriées.

cammande chaine de car. de zortie
entrée d'erreyr === : : [ hat
PR gt d'errer

Tableau 34-1. Chaines de commande des fonctions d’appareil

Fonctions d’appareil Description
adresse loc Passer en local.
adresse off Mettre I'appareil hors ligne.
adresse pct Transmettre le contrdle.
adresse d'octet ppc Configurer I'interrogation paralléle (parallel poll)
(activer ou désactiver).

Tableau 34-2. Chaines de commande des fonctions du contrdleur

Fonctions du contrdleur Description
cac 0/1 Devenir le contrdleur actif.
cmd string Envoyer des commandes IEEE 488.
dma 0/1 Etablir le mode DMA ou le mode E/S programmées.
gts 0/1 Passer du contrdleur actif a I'état de veille.
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Tableau 34-2. Chaines de commande des fonctions du controleur (Suite)

Fonctions du contrdleur Description

ist 0/1 Définir le bit d’état individuel.

llo Verrouillage local.

loc Mettre le contrdleur en état local.

off Mettre le contrbleur hors ligne.

ppc octet Configurer I'interrogation paralléle (parallel poll)
(activer ou désactiver).

ppu Déconfigurer I'interrogation paralléle (parallel poll)
pour tous les appareils.

rpp Effectuer une interrogation paralléle (parallel poll).

rsc 0/1 Demander ou affranchir le contréle du systéme.

rsv octet Demander un service et/ou activer 'octet d’état de

l'interrogation en série.

sic Envoyer une réinitialisation d’interface et établir ung
activation a distance.

sre 0/1 Etablir ou réinitialiser I'activation a distance.

Pour spécifier le contr6leur GPIB utilisé par cette fonction, utilisez une
commandesous la forme IDxxx, ou ID est le contréleur GPIB (numéro

de bus) ekxx est la commande de trois caractéres ainsi que ses arguments
correspondants, si nécessaire. Si vous ne spécifiez pas d’'ID du contrdleur,
LabVIEW suppose que c’est 0.

GPIB Read

Lit nombre d’'octetssur I'appareil GPIB situé adresse

tirmeout mg [meout 483.2] .
adresse o~ [@ données
nombre = = =
made [0 fnﬂn zartie d'erreur
entrée d'erreur

Vous devez utiliser la fonction SetTimeOut pour changer la valeur par défaut (le timeout 488.2
global) detimeout ms. Au début, la valeur par défaut timeout msest 10,000. Reportez-
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vous a la description de la fonction SetTimeOut fonction au chapitfeo86tions GPIB
488.2 pour plus d’informations.

GPIB Serial Poll

Effectue une interrogation en série (serial poll) de I'appareil indiquédrasse

octet d'interragation sérnie
’ adresze “!m”"“état q
entrée d'emeur === Py L
gortie d'ermeur

GPIB Status

Détermine I'état du contréleur GPIB indiqué pdresseapres I'opération GPIB précédente.

£tat

L ermeur GPIB
1 nombre
zortie d'emeur

adresze
entrée d'emmer s

GPIB Trigger

Transmet GET (Group Execute Trigger [déclenchement d’exécution en groupe]) a I'appareil
spécifié pamadresse

adrezze “ £tat
i

entrée d'emeur zortie d'emeur

GPIB Wait

Attend les états indiqués paecteur d'état de I'appareil spécifié padresse

tirneout ms (trmeout 433.2] ———
adressze [
vecteur d'état =~

entrée d'erreur

&tat
== giptie d'erreur
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Wait for GPIB RQS
Attend que 'appareil indiqué padresseactive la ligne RQS.

adrezze

= réponze [octet)
timeout ms [tneout 458.2) - ====-===- sortie d'erreur
entrée d'ereyre==t L=

GPIB Write

Ecrit lesdonnéesa I'appareil GPIB identifié paadresse

timeaut mz [limeout 483.2]

adresze
donnéeg =

mode (0] — F=
entrée d'emreur mr

o [E] etat
== -
B oo ke Ij erreLr

Fonctions d’appareil et de contrdleur GPIB

Cette section décrit les fonctions figurant dans la description de la fonction
GPIB Misc. Les fonctions d’'appareils envoient des informations de
configuration a un instrument spécifique (appareil). Les fonctions de
contréleur GPIB configurent le contrdleur ou envoient des commandes
IEEE 488 auxquelles tous les instruments répondent. Observez qu'il existe
des versions appareil et controleur des commappiestloc. La syntaxe

et 'usage des commandes sont légérement différents pour chaque version.

Vous pouvez utiliser ces fonctions avec tous les contrdleurs GPIB
accessibles par LabVIEW, sauf quand les descriptions des fonctions
suivantes indiquent le contraire. Une erreur ECMD (17) survient quand
vous exécutez une fonction pour un contréleur GPIB qui ne dispose pas de
la capacité spécifiée. La syntaxe de la fonction est stricte. Chaque fonction
ne reconnait que les minuscules et ne permet qu’un seul espace entre le nom
de la fonction et les arguments.
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Fonctions d’appareil

loc — Passer en local
syntaxe

loc adresse

loc change temporairement des appareils d'un mode de programmation a
distance dans un mode local.

adresseest I'adresse GPIB de I'appareil. Cet argument indique les adresses
primaire et secondaire si vous utilisez la foppnienaire + secondaireou
primaire et secondaire sotgs valeurs décimales des adresses primaire et
secondaire. Par exemple psimaire est? etsecondaire es3, alors
I'adresseest 2 + 3.

loc transmet le message “Atteindre local” (GTL [Go to local]) a I'appareil
GPIB.

off — Mettre I’appareil hors ligne

syntaxe

off adresse

off met I'appareil a 'adresse spécifiée GPIB hors ligne. Ceci n'est
nécessaire que lorsqu’un appareil est partagé avec une autre application qui
utilise la bibliothéque NI-488 GPIB.

adresseest I'adresse GPIB de I'appareil. Cet argument indique les adresses
primaire et secondaire si vous utilisez la fofpnienaire + secondaireou
primaire et secondaire sofes valeurs décimales des adresses primaire et
secondaire. Par exemplepsimaire est2 etsecondaire es3, alors
I'adresseest 2 + 3.

pct — Transmettre le contrdle

syntaxe

pct adresse

pct passe l'autorité de contr6leur en charge (CIC) (Contréleur en charge) a
I'appareil a I'adresse spécifiée. Le contréleur GPIB passe automatiquement
a I'état de veille. La fonction suppose que I'appareil gpgtipasse le

contrble détient une capacité de Contréleur.

adresseest I'adresse GPIB de I'appareil. Cet argument indique les adresses
primaire et secondaire si vous utilisez la fofpnienaire + secondaireou
primaire et secondaire sofes valeurs décimales des adresses primaire et
secondaire. Par exemplepsimaire est2 etsecondaire es3, alors
I'adresseest 2 + 3.
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pct transmet la séquence de commande suivante :
1. Adresse “Talk” de I'appareil

2. Adresse secondaire de I'appareil, si applicable
3. Prendre le contrdle (TCT [Take Control])

ppc - Configurer I’'interrogation paralleéle (parallel poll)
syntaxe ppc octet adresse

ppc permet a l'instrument de répondre a des interrogations paralléles
(parallel poll).

octetest 0 ou une commande d’interrogation paralléle valide (PPE). Si
octetest 0, I'octet de désactivation d'interrogation paralléle (PPD) 0x70 est
envoyé pour désactiver I'appareil quand une interrogation paralléle

survient. Chacun des 16 messages (PPE) sélectionne une ligne de données
GPIB (DIO1 a DIO8) et un sens (1 ou 0) que I'appareil doit utiliser quand

il répond au message “ldentifier” (IDY [Identify]) lors d’une interrogation
paralléle. Lappareil compare le sestet dirige la ligne indiquée DIO sur
TRUE ou FALSE.

adresseest I'adresse GPIB de I'appareil. Cet argument indique les adresses
primaire et secondaire si vous utilisez la foppnienaire + secondairgou
primaire et secondaire solgs valeurs décimales des adresses primaire et
secondaire. Par exemple psimaire est2 etsecondaire es3, alors
I'adresseest 2 + 3.

Fonctions de contrdleur

cac — Devenir le contréleur actif
syntaxe cacO (prendre le contrdle de facon synchrone)

cacl (prendre le contréle immédiatement)

cacprend le contrble de fagon synchrone ou immédiatement (et parfois de
facon asynchrone). En général, la foncttaan’est pas nécessaire car
d’'autres fonctions, telles quend etrpp, prennent le contrdle
automatiquement.

Sivous essayez de prendre le contréle de facon synchrone lorsqu’un
handshake de données est en cours, la fonction differe la prise de contrdle
jusgu’a ce que le handshake s'achéve. Si un handshake n’est pas en cours,
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la fonction exécute immédiatement la prise de contréle. La prise de
contréle de fagon synchrone n’est pas garantie si une opération de lecture
ou d'écriture s’achéve avec un timeout ou toute autre erreur.

Effectuez la prise de contrdle de facon asynchrone quand il est impossible
d’obtenir le contrdle de fagon synchrone (par exemple, aprés une erreur de
timeout).

L'erreur ECIC survient si le contr6leur GPIB n’est pas le contréleur en
charge (CIC).

cmd - Envoyer des commandes IEEE 488
syntaxe cmd chaine de caractéres

cmd transmet les messages de commande GPIB. Ces messages de
commande comprennent les adresses “Talk” (parler) et “Listen” (écouter)
de I'appareil, les messages de configuration des interrogations série et
parallele et les messages de réinitialisation et de déclenchement de
I'appareil.

Vous n'utilisez pagmd pour transmettre des instructions de
programmation aux appareils. Les fonctions GPIB Read et GPIB Write
transmettent des instructions de programmation et d’autres informations
qui dépendent de I'appareil.

chaine de caracteremomprend les octets de commande que le contrdleur
transmet. Les caractéres ASCII représentent ces octets dduadria de
caracterexmd. Si vous devez envoyer des caractéres non affichables, vous
pouvez activer les codes des barres obliques inverses sur la commande de
chaine de caractéres ou la constante de la chaine de caractéres, ou vous
pouvez utiliser une fonction de formatage pour lister les commandes au
format hexadécimal.

dma - Etablir le mode DMA ou le mode d’E/S programmées
syntaxe dma 0 (utilisez les E/S programmées)

dma 1 (utilisez les DMA)
dma indique si les transferts de données utilisent le mode DMA.

Quelques cartes GPIB ne sont pas munies de capacité DMA. Si vous
essayez d'exécuteima 1, la fonction retourne une erreur GPIB 11 pour
indiquer une capacité non disponible.
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gts — Passer du contrdleur actif a I’état de veille
syntaxe gts 0 (pas de handshaking “shadow”)

gts 1 (handshaking “shadow”)
Description :

gtsrégle le contrdleur GPIB sur I'état de contrbleur de veille et désactive
I'assertion du signal ATN si c’est le contrdleur actif. En général, le
contr6leur GPIB prend part au transfert de données. La comrgde
permet aux appareils GPIB de transférer des données sans la participation
du contréleur GPIB.

Si le handshaking “shadow” est activé, le contréleur GPIB participe au
transfert GPIB en tant que “Listener”, mais n’accepte aucune donnée.
Quand il détecte le message END (fin), le contr6leur GPIB active la ligne
NFRD (Not Ready For Data [n’est pas prét pour des données]) pour créer
un état de suspension du handshake.

Sile handshaking “shadow” n’est pas activé, le contréleur GPIB n’effectue
ni le handshaking “shadow” ni la suspension du handshake.

Si vous activez I'option du handshake “shadow”, le contréleur GPIB
participe au handshake de données en tant que “Listener” sans lire les
données. Il surveille le transfert pour repérer le message END et arréte les
transferts suivants. Ce mécanisme permet au contrdleur GPIB de prendre le
contrdle de facon synchrone lors d’opérations ultérieures tellesnagie

ourpp.

Apres avoir envoyé la commangdts, vous devez toujours attendre END
avant de lancer une autre commande GPIB. Vous pouvez le faire avec la
fonction GPIB Wait.

Lerreur ECIC survient si le contréleur GPIB n’est pas le contréleur en
charge (CIC).

© National Instruments Corporation 34-11  Manuel de référence des Vls et des fonctions de LabVIEW



Chapitre 34 Fonctions GPIB traditionnelles

ist — Définir le bit d’état individuel

syntaxe

ist O (bit d’état individuel réinitialisé)
ist 1 (bit d’état individuel activé)
ist établit le sens du bit d’état individuest).

Vous utiliseast quand le contrdleur GPIB n’est pas le contréleur en charge
(CIC) mais qu'il participe a une interrogation paralléle (parallel poll)
dirigée par un appareil qui est le contrdleur en charge. Le contrdleur en
charge (CIC) dirige une interrogation paralléle (parallel poll) en excitant les
signaux EOI et ATN qui envoient le message “ldentifier” (IDY). Bien que
ce message soit actif, chaque appareil que vous avez configuré pour
participer a l'interrogation répond en excitant une ligne de données GPIB
prédéterminée TRUE ou FALSE, selon la valeur de sasthical. Par
exemple, vous pouvez demander au contréleur GPIB qu'il place la ligne de
données DIO3 sur TRUE isit est 1 et sur FALSE st est 0. De la méme
facon, vous pouvez lui demander de placer DIO3 sur TRUHE &t O et

sur FALSE sist est 1.

Le message d’activation d'interrogation paralléle (PPE) en vigueur pour
chaque appareil détermine la relation entre la valdsir, €8 ligne dirigée,

et le sens dans lequel la ligne est dirigée. Le contrbleur peut recevoir ce
message localement par le biaispge ou a distance par le biais d'une
commande du contrdleur en charge (CIC). Une fois que le message PPE
s’exécutejst change le sens vers lequel le contrdleur GPIB dirige la ligne
lors de l'interrogation paralléle et le contr6leur GPIB peut transmettre un
message d’'un bit qui dépend de I'appareil au contrdleur.

llo - Verrouillage local

syntaxe

llo

llo place tous les appareils en état de verrouillage local. Cette action réduit
normalement la reconnaissance d’entrées de la face-avant de I'appareil.

llo transmet la commande de verrouillage local (LLO).

loc — Mettre le contrdleur en état local

syntaxe

loc

loc place le contrdleur GPIB en état local en envoyant le message “Revenir
a local” (RTL) s'il n’est pas verrouillé en mode a distance (indiqué par le
bit d’état LOK). Utilisezloc pour simuler un commutateur RTL de face-
avant quand vous utilisez un ordinateur pour simuler un instrument.
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off — Mettre le contrdleur hors ligne

syntaxe

off

off place le contréleur hors ligne. Ceci n’est nécessaire que lorsque le
contrbleur est partagé avec une autre application qui utilise la bibliotheque
NI-488.

ppc - Configurer 'interrogation paralléle (activer et désactiver)

syntaxe

ppc octet

ppc configure le contréleur GPIB pour participer a une interrogation
parallele (parallel poll) en réglant son message “Activer l'interrogation
locale” (LPE) a la valeur dtctet Si la valeur ddctetest 0, le contrdleur
GPIB est déconfiguré.

Chacun des 16 messages “Activer l'interrogation paralléle” (PPE)
sélectionne une ligne de données GPIB (DIO1 a DIO8) et un sens (1 ou 0)
gue I'appareil doit utiliser quand il répond au message “Identifier” (IDY
[Identify]) lors d’une interrogation paralléle (parallel poll). L'appareil
interpréte le message affecté et la valeur courante du bit d’état individuel
(ist) pour déterminer si la ligne sélectionnée est placée sur TRUE ou sur
FALSE. Par exemple, si PPE=0x64, la ligne DIO5 est placée sur TRUE si
ist est 0 et sur FALSE it est 1. Si PPE=0x68, le message DIO1 PPE est

en vigueur. Vous devez savoir quels messages PPE et PPD sont envoyés et
déterminer ce que les réponses indiquent.

ppu - Déconfigurer I'interrogation parallele (parallel poll)

syntaxe

ppu
ppu désactive tous les appareils de réponse aux interrogations paralléles.

ppu transmet la commande “Déconfigure I'interrogation paralléle” (PPU).

rpp — Effectuer une interrogation paralléle (parallel poll)

syntaxe

rop

rpp effectue une interrogation paralléle d’appareils précédemment
configurés en excitant les signaux ATN et EOI qui transmettent le message
IDY.

rpp place la réponse a l'interrogation paralléle dans la chaine de caractéres
de sortie sous forme de caractéres ASCII.
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rsc — Demander ou affranchir le contrdle du systéeme

syntaxe

rsc 0 (affranchir le contréle du systéme)
rsc 1 (demander le contrdle du systéme)

rsc affranchit ou demande la capacité du contréleur GPIB d’envoyer les
messages “Réinitialisation de I'interface” (IFC) et “Activation a distance”
(REN) aux appareils GPIB en utilisant les fonctieitetsre. Pour que le
contrdleur GPIB réponde au IFC envoyé par un autre controleur, le
contréleur GPIB ne doit pas étre le contrdleur du systeme.

Dans la plupart des applications, le contrbleur GPIB est toujours le
contrdleur du systeme. N'utilisegc que si I'ordinateun’est pas le
contrdleur du systeme pour la durée de I'exécution du programme.

rsv — Demander un service et/ou activer I'octet d’état d’interrogation

série (serial poll)
syntaxe

rsv octet

rsv établit I'octet d’état de l'interrogation série (serial poll) du contr6leur
GPIB suroctet Si le bit 0x40 est réglé soctet le contréleur GPIB

demande également un service de la part du contréleur en excitant la ligne
GPIB RSQ. Par exemple, si vous souhaitez exciter la ligne GPIB RSQ,
envoyez le caractére ASQ#H ou le bit 0x40 est établi.

Utilisezrsv pour demander un service de la part du contrdleur en utilisant
le signal “Demander un service” (SRQ) et pour fournir un octet d’état qui
dépend du systéme quand le contrdleur effectue une interrogation série du
port GPIB.

sic — Envoyer une réinitialisation d’interface

syntaxe

SIC

sicfait que lecontrdleur excite le signal IFC pendant au moins 100 ms si le
contrbleur détient I'autorité de contrdleur du systéme. Cette action initialise
le GPIB et fait que le port contréleur constitue le contrdleur en charge
(CIC). En général, utilisezic quand vous souhaitez qu'un appareil
devienne le CIC ou pour réinitial